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User Manual

TECHNICAL FEATURES
1. USB selector (PC / PS3)
2. PC and PlayStation®3 USB connector
3. Multidirectional “Point Of View” hat-switch
4. 12 action buttons
5. Rudder function via twisting handle
with locking screw

112

. Sliding thumb throttle

. LED

. PRESET button

(to select programming)
. Handle resistance
adjustment dial



PC

INSTALLATION ON PC
1. Set your joystick’s USB selector (1) to the “PC” position.

2. Connect the USB connector (2) to one of your computer's USB ports. Windows will
automatically detect the new device.

3. The drivers are installed automatically.
Follow the on-screen instructions to complete the installation.

4. Click Start/Settings/Control Panel and then double-click Game Controllers.
The Game Controllers dialog box displays the joystick’s name with OK status.

5. In the Control Panel, click Properties to configure your joystick.
Test device: Lets you test and view all of your joystick’s functions.

You are now ready to play!

IMPORTANT NOTES FOR PC

- Your joystick's USB selector (1) must always be set to the “PC” position before connecting
your joystick.

- When connecting your joystick: Leave the handle and rudder centered and do not move
them (to avoid any calibration problems).
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“AUTOMATIC PRESET” CONFIGURATION - PC
‘AUTOMATIC PRESET" diagram on PC
RED LED

N
XX
ﬁ MAPPING

Y

SLIDER O
Axis

This preset corresponds to the default configurations for most aerial simulation games on

PC.
It will therefore allow you to start playing your game right away, without having to reconfigure

your joystick.
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PLAYSTATION®3

INSTALLATION ON PLAYSTATION®3

1. Set your joystick’s USB selector (1) to the “PS3” position.

2. Connect the USB connector (2) to one of your console’s USB ports.
3. Switch on your console.

4. Launch your game.

You are now ready to play!

USING THE “HOME / PS” BUTTON

Your joystick’s “Home / PS” button allows you to exit your games, access menus and directly
switch off your PlayStation®3 system.

IMPORTANT NOTES FOR PLAYSTATION®3

- Your joystick's USB selector (1) must always be set to the “PS3” position before
connecting your joystick.

- In “1 Player” mode: If your official gamepad is on, you must switch it to “controller port 2" in
order for your joystick to be functional.

- On PlayStation®3, the joystick is only compatible with PlayStation®3 games (and will not
function with PlayStation® 2 games).

- When connecting your joystick: Leave the handle, rudder and throttle centered and do not
move them (to avoid any calibration problems).
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“AUTOMATIC PRESET” CONFIGURATION - PLAYSTATION®3
“AUTOMATIC PRESET" diagram on PlayStation®3
RED LED

Left Stick
(Left/Right)

Left Stick
(Up/Down)

Right Stick
(Left/Right)

Right Stick
(Up/Down)

@ for use as Triangle* symbol
@ for use as Cross* symbol
@ for use as Square* symbol

© for use as Circle* symbol
*Controls’ symbol represented in Playstation®3 games manuals

This preset corresponds to the default configurations for most aerial simulation games on
PlayStation®3. It will therefore allow you to start playing your game right away, without
having to reconfigure your joystick.

The 4 handle directions: Correspond to the 4 directions on your gamepad's left mini-stick.

The throttle (6): Corresponds to the Up/Down directions on your gamepad’s right mini-stick.
The rudder (5): Corresponds to the Left/Right directions on your gamepad'’s right mini-stick.

MAPPING button: Simultaneously press SELECT (SE) + START (ST).
HOME / PS button: Simply press the button.
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GETTING TO KNOW YOUR JOYSTICK

Adjustable handle resistance

Depending on your gaming style, you may prefer to have an ultra-sensitive joystick, which
responds to the slightest movement, or a firmer joystick, which offers a certain resistance
when you use it.

Your joystick’s handle resistance is adjustable, in order to adapt to all gamers. To adjust it,
use the handle resistance adjustment dial (9) located under your joystick’s base.

Throttle
The throttle is in the form of a thumb slider (6), easily accessible with your left hand resting
on the base of your joystick.

Rudder function

Your joystick features a rudder function, which in a plane corresponds to the pedals used by
the pilot to turn the steering, allowing the plane to pivot around its vertical axis (therefore
making the plane turn left or right). This rudder function is accessible on your joystick by
rotating the handle to the left or right.

If you are not using the rudder function in your games (or if you have programmed it onto
action buttons), you can disable handle rotation thanks to the locking screw (5) located on
the handle’s base.

Use a flat head screwdriver to change the screw’s position and thus lock/unlock the rudder
function.

Multidirectional “Point Of View” hat-switch

Your joystick features a “Point Of View” hat-switch (3) which, as its name indicates, allows
you (in games which permit) to instantly view everything that's going on around your plane.
To do so, simply go to your game’s configuration menu and program the different views (rear
view, left view, right view, and also external views) onto the directions of the “Point Of View”
hat-switch.

Of course, you can also use the “Point Of View” hat-switch for other functions instead (firing,
etc.).
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2 PROGRAMMING MODES

The PRESET button (8) and LED (7) allow you to view the type of programming selected:
AUTOMATIC (preprogrammed) or MANUAL (programmed by yourself).

A single press of this button will allow you to switch from one programming mode to the
other, even during the course of a game.

e AUTOMATIC PRESET: RED LED
This represents the default programming: the axes, positions of the buttons and of the hat-
switch are preprogrammed.

PLEASE REFER TO THE “AUTOMATIC PRESET” CONFIGURATION DIAGRAMS.

o MANUAL PRESET: GREEN LED
This represents your own person programming:

- The buttons, axes and the hat-switch can be switched between themselves.

- You can modify the programming to suit your taste and whenever you like.

- Programming is automatically saved in your joystick (even when it is disconnected).

- When your “MANUAL PRESET" is blank, it is identical to the “AUTOMATIC PRESET".

PROGRAMMING / MAPPING

You can program your joystick using the MAPPING button.

Attention:  This button is not located in the same position on PC and PS3 (please refer to
the diagrams):
- On PC: Directly press the button in question.
- On PS3: Simultaneously press START (ST) + SELECT (SE).

o Examples of possible applications:

- Switching the positions of buttons.

- Switching axes between themselves = directions of the handle, of the throttle or of the
rudder (In this case, you must map the 2 directions of the first axis to those of the
second.)

- Switching the 2 directions of the same axis.
- Switching buttons with a direction of an axis or of the hat-switch.
o Exception:

On PlayStation®3, the START (ST) and SELECT (SE) buttons also correspond to the
MAPPING button (and therefore may not be reprogrammed).
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PROGRAMMING PROCEDURE

Steps Action LED
1 Enable MANUAL PRESET (8) GREEN
by pressing the button.
2 Press and release the MAPPING button. OFF
3 Press and release the button or direction to FLASHES GREEN
program.
4 Press gnd release the button or dlrectpn onto GREEN
which you wish to place your function.

Your “MANUAL PRESET" is now enabled and up to date
(with your programming carried out).

EEPROM MEMORY

o Your joystick features an internal chip which saves all of your “MANUAL PRESET"
programming in memory (even when the joystick is switched off or unplugged for a long
period of time).

¢ You can save a different “MANUAL PRESET" for each platform used (one for PC and one
for PlayStation®3).

ERASING A “MANUAL PRESET”

Steps Action LED
1 Enable your MANUAL PRESET (8). GREEN
2 Press and hold the MAPPING button FLASHES GREEN
for 2 seconds. 2 SECONDS

Your “MANUAL PRESET” is now blank
(and once again identical to the “AUTOMATIC PRESET").

RETURNING TO “FACTORY SETTINGS”
You can erase all of your programming or settings carried out on both PC and PlayStation®3
with a single step:

Step Action LED
1 Simultaneously press the buttons FLASHES GREEN/RED
MAPPING + 11 (SE) + 12 (ST) 2 SECONDS

All of your “MANUAL PRESETS” (PC + PS3) or settings are now blank.
Note: This operation will completely restart your joystick
(on PC, we therefore recommend that you do this outside of games).
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TROUBLESHOOTING AND WARNING

o My joystick doesn’t function correctly or appears to be improperly
calibrated:

- Switch off your computer or your console, disconnect your joystick, reconnect your joystick
and then re-launch your game.

- When connecting your joystick: Leave the handle, rudder and throttle centered and do not
move them (to avoid any calibration problems).

- Exit your game, disconnect your joystick, verify that the USB selector (PC / PS3) (1) is set
to the proper position, then reconnect your joystick.

o | can’t configure my joystick:

- In your game’s “Options / Controller / Gamepad or Joystick” menu: Select the most
appropriate configuration or completely reconfigure the controller options.

- Please refer to your game’s user manual or online help for more information.

- You can also use your joystick's “MAPPING” function to resolve this type of problem.

o My joystick is too sensitive or not sensitive enough:

- Your joystick self-calibrates on its own after you have made a few movements on the
different axes.

- In your game’s “Options / Controller / Gamepad or Joystick” menu: Adjust the sensitivity or
dead zones for your controller (if this option is available).

- Adjust the handle resistance using the dial (9) located under your joystick’s base.
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CONSUMER WARRANTY INFORMATION

Worldwide, Guillemot Corporation S.A., whose registered office is located at Place du
Granier, B.P. 97143, 35571 Chantepie, France (hereinafter “Guillemot”) warrants to the
consumer that this Thrustmaster product shall be free from defects in materials and
workmanship, for a warranty period which corresponds to the time limit to bring an action for
conformity with respect to this product. In the countries of the European Union, this
corresponds to a period of two (2) years from delivery of the Thrustmaster product. In other
countries, the warranty period corresponds to the time limit to bring an action for conformity
with respect to the Thrustmaster product according to applicable laws of the country in which
the consumer was domiciled on the date of purchase of the Thrustmaster product (if no such
action exists in the corresponding country, then the warranty period shall be one (1) year
from the original date of purchase of the Thrustmaster product).

Notwithstanding the above, rechargeable batteries are covered by a warranty period of six
(6) months from the date of original purchase.

Should the product appear to be defective during the warranty period, immediately contact
Technical Support, who will indicate the procedure to follow. If the defect is confirmed, the
product must be retumed to its place of purchase (or any other location indicated by
Technical Support).

Within the context of this warranty, the consumer’s defective product shall, at Technical
Support’s option, be either replaced or returned to working order. If, during the warranty
period, the Thrustmaster product is subject to such reconditioning, any period of at least
seven (7) days during which the product is out of use shall be added to the remaining
warranty period (this period runs from the date of the consumer’s request for intervention or
from the date on which the product in question is made available for reconditioning, if the
date on which the product is made available for reconditioning is subsequent to the date of
the request for intervention). If permitted under applicable law, the full liability of Guillemot
and its subsidiaries (including for consequential damages) is limited to the return to working
order or the replacement of the Thrustmaster product. If permitted under applicable law,
Guillemot disclaims all warranties of merchantability or fitness for a particular purpose.

This warranty shall not apply: (1) if the product has been modified, opened, altered, or has
suffered damage as a result of inappropriate or abusive use, negligence, an accident,
normal wear, or any other cause unrelated to a material or manufacturing defect (including,
but not limited to, combining the Thrustmaster product with any unsuitable element, including
in particular power supplies, rechargeable batteries, chargers, or any other elements not
supplied by Guillemot for this product); (2) if the product has been used for any use other
than home use, including for professional or commercial purposes (game rooms, training,
competitions, for example); (3) in the event of failure to comply with the instructions provided
by Technical Support; (4) to software, said software being subject to a specific warranty; (5)
to consumables (elements to be replaced over the product's lifespan: disposable batteries,
audio headset or headphone ear pads, for example); (6) to accessories (cables, cases,
pouches, bags, wrist-straps, for example); (7) if the product was sold at public auction.

This warranty is nontransferable.

The consumer’s legal rights with respect to laws applicable to the sale of consumer goods in
his or her country are not affected by this warranty.
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Additional warranty provisions

During the warranty period, Guillemot shall not provide, in principle, any spare parts, as
Technical Support is the only party authorized to open and/or recondition any Thrustmaster
product (with the exception of any reconditioning procedures which Technical Support may
request that the consumer carry out, by way of written instructions — for example, due to the
simplicity and the lack of confidentiality of the reconditioning process — and by providing the
consumer with the required spare part(s), where applicable).

Given its innovation cycles and in order to protect its know-how and trade secrets, Guillemot
shall not provide, in principle, any reconditioning notification or spare parts for any
Thrustmaster product whose warranty period has expired.

In the United States of America and in Canada, this warranty is limited to the product’s
internal mechanism and external housing. In no event shall Guillemot or its affiliates be held
liable to any third party for any consequential or incidental damages resulting from the
breach of any express or implied warranties. Some States/Provinces do not allow limitation
on how long an implied warranty lasts or exclusion or limitation of liability for consequential
or incidental damages, so the above limitations or exclusions may not apply to you. This
warranty gives you specific legal rights, and you may also have other rights which vary from
State to State or Province to Province.

Liability

If permitted under applicable law, Guillemot Corporation S.A. (hereinafter “Guillemot’) and its
subsidiaries disclaim all liability for any damages caused by one or more of the following: (1)
the product has been modified, opened or altered; (2) failure to comply with assembly
instructions; (3) inappropriate or abusive use, negligence, an accident (an impact, for
example); (4) normal wear; (5) the use of the product for any use other than home use,
including for professional or commercial purposes (game rooms, training, competitions, for
example). If permitted under applicable law, Guillemot and its subsidiaries disclaim all
liability for any damages unrelated to a material or manufacturing defect with respect to the
product (including, but not limited to, any damages caused directly or indirectly by any
software, or by combining the Thrustmaster product with any unsuitable element, including in
particular power supplies, rechargeable batteries, chargers, or any other elements not
supplied by Guillemot for this product).

( THRUSTIVIASTER® )
TECHNICAL SUPPORT

https://support.thrustmaster.com
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FCC STATEMENT

1. This device complies with Part 15 of the FCC Rules. Operation is subject to the following
two conditions:

(1) This device may not cause harmful interference, and

(2) This device must accept any interference received, including interference that may cause
undesired operation.

2. Changes or modifications not expressly approved by the party responsible for compliance
could void the user's authority to operate the equipment.

COPYRIGHT

© 2022 Guillemot Corporation S.A. All rights reserved. Thrustmaster® is a registered
trademark of Guillemot Corporation S.A. All other trademarks are the property of their
respective owners. lllustrations not binding. Contents, designs and specifications are subject
to change without notice and may vary from one country to another. Made in China.

A WARNING: This product can expose you to chemicals including Bisphenol A
(BPA) which is known to the State of California to cause birth defects or other
reproductive harm. For more information go to http://www.p65warnings.ca.gov/

ENVIRONMENTAL PROTECTION RECOMMENDATION
* In the European Union: At the end of its working life, this product should not

be disposed of with standard household waste, but rather dropped off at a

collection point for the disposal of Waste Electrical and Electronic

Equipment (WEEE) for recycling.

This is confirmed by the symbol found on the product, user manual or

packaging.

Depending on their characteristics, the materials may be recycled. Through
recycling and other forms of processing Waste Electrical and Electronic Equipment, you can
make a significant contribution towards helping to protect the environment.

Please contact your local authorities for information on the collection point nearest you.
For all other countries: Please adhere to local recycling laws for electrical and electronic
equipment.

Retain this information. Colours and decorations may vary.

Plastic fasteners and adhesives should be removed from the product before it is used.
www.thrustmaster.com

*Applicable to EU, UK and Turkey only

A\ C€E FC 2K
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Manuel de I'utilisateur

CARACTERISTIQUES TECHNIQUES

1. Sélecteur USB « PC » ou « PS3 » 6. Manette des gaz
2. Connecteur « USB » PC et PlayStation®3 7. Led lumineuse
3. Croix Multidirectionnelle « Point de vue » 8. Bouton PRESET
4. 12 boutons d’action (pour choisir son programme)
5. Palonnier par rotation du manche 9. Molette de réglage
avec vis de blocage de la résistance du manche
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PC
INSTALLATION SUR PC

1. Mettre le sélecteur USB (1) de votre Joystick en position « PC »

2. Reliez le connecteur USB (2) a I'un des ports USB de votre unité centrale.
Windows détectera automatiquement le nouveau périphérique.

3. L'installation des pilotes est automatique.
Suivez les instructions affichées a I'écran pour terminer I'installation.

4. Sélectionnez Démarrer/Paramétres/Panneau de configuration puis double-cliquez sur
Contréleurs de jeu

La boite de dialogue Contréleurs de jeu affichera le nom du Joystick avec I'état OK.

5. Dans le Control Panel, cliquez sur Propriétés pour configurer votre Joystick.
Test du périphérique : vous permet de tester et visualiser 'ensemble des fonctions.

Vous étes maintenant prét a jouer !

REMARQUES IMPORTANTES SUR « PC »

- Le sélecteur USB (1) de votre Joystick doit toujours étre positionné sur « PC » avant de le
connecter

- Lorsque vous branchez votre Joystick : laissez le manche, le palonnier et la manette des gaz
centrés et évitez de les déplacer (pour éviter tout probléme de calibration).
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CONFIGURATION DU « PRESET AUTOMATIQUE » - PC ﬂ
Schéma du « PRESET AUTOMATIQUE » sur PC

LED ROUGE

PRESET

MAPPIN|

SLIDER 0

Ce preset correspond aux configurations par défaut de la plupart des jeux de simulation aérienne

sur PC.
I vous permettra donc de lancer directement votre jeu sans avoir a reconfigurer votre Joystick.
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PLAYSTATION®3

INSTALLATION SUR « PLAYSTATION®3 »

1. Mettez le sélecteur USB (1) de votre Joystick en position « PS3 ».
2. Branchez le connecteur USB (2) sur un port USB de la console.
3. Allumez votre console.

4. Lancez le jeu.

Vous étes maintenant prét a jouer !

UTILISATION DU BOUTON « HOME / PS »

Le bouton « Home / PS » de votre Joystick vous permettra de quitter vos jeux, d’accéder aux
menus et d'éteindre directement votre systeme PlayStation®3

REMARQUES IMPORTANTES SUR PLAYSTATION®3

- Le sélecteur USB (1) de votre Joystick doit toujours étre positionné sur « PS3 » avant de le
connecter.

- En mode « 1 Joueur » si votre manette officielle est allumée, il est alors nécessaire de basculer
celle-ci en « port manette 2 » afin que votre Joystick soit fonctionnel.

Sur PlayStation®3, le Joystick n'est compatible quavec les jeux PlayStation®3
(et ne fonctionnera pas avec les jeux PlayStation® 2).

- Lorsque vous branchez votre Joystick : laissez le manche et le palonnier centrés et évitez de les
déplacer (pour éviter tout probléme de calibration).
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CONFIGURATION DU « PRESET AUTOMATIQUE » - PLAYSTATION®3

Schéma du « PRESET AUTOMATIQUE » sur PlayStation®3
LED ROUGE

L3

Left Stick
Left/Right)

(
Left Stick
(Up/Down)

Right Stick
(Left/Right)

Right Stick
(Up/Down)

@ for use as Triangle* symbol
O for use as Cross* symbol
@ for use as Square* symbol

© for use as Circle* symbol
*Controls’ symbol represented in Playstation®3 games manuals

Ce preset correspond aux configurations par défaut de la plupart des jeux de simulation aérienne
sur PlayStation®3. Il vous permettra de lancer directement votre jeu sans avoir a reconfigurer
votre Joystick.

Les 4 directions du manche : Correspondent aux 4 directions du mini-stick gauche de votre
manette.

La manette des gaz (6) : Correspond a la direction Haut/Bas du mini-stick droit de votre
manette.

Le palonnier (5) : Correspond a la direction Gauche/Droite du mini-stick droit de votre manette.
Bouton MAPPING : Appuyez simultanément sur SELECT (SE) + START (ST).

Bouton HOME / PS : Appuyez simplement sur le bouton.
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A LA DECOUVERTE DE VOTRE JOYSTICK

Résistance du manche ajustable

Selon votre fagon de jouer, vous voudrez un joystick ultra-sensible, qui réponde a la moindre
impulsion, ou au contraire un joystick plus dur, qui présente une certaine résistance lorsque vous
le manipulez.

La résistance du manche de votre Joystick est ajustable pour s'adapter a tous les joueurs.
Utilisez pour cela la molette de réglage de la résistance (9) située sous la base de votre joystick.

Manette des gaz
La manette des gaz est représentée sous la forme d’'une molette (6), facilement accessible avec
la main gauche reposant sur la base de votre Joystick.

Fonction Palonnier

Votre Joystick dispose d'une fonction palonnier, qui correspond dans un avion aux pédales
actionnées par le pilote pour faire braquer la gouverne de direction, qui permet de faire pivoter
I'avion autour de son axe vertical (entrainant ainsi un virage de I'avion vers la gauche ou la
droite). Cette fonction palonnier est accessible sur votre joystick par rotation du manche vers la
gauche ou la droite.

Si vous n'utilisez pas la fonction palonnier dans vos jeux (ou que vous I'avez programmée sur
des boutons d’action), vous pouvez désactiver la rotation du manche gréce a la vis de blocage
(5) située a la base du manche.

Utilisez un tournevis a téte plate pour modifier sa position et ainsi verrouiller/déverrouiller la
fonction palonnier.

Croix Multidirectionnelle « Point de vue »

Votre Joystick est doté d’une Croix Point de vue (3) qui, comme son nom l'indique, vous
permettra (dans les jeux le permettant) de surveiller instantanément tout ce qui se passe autour
de votre avion. Il vous suffit pour cela, depuis le menu de configuration de votre jeu, de
programmer les différentes vues (vue arriére, vue sur la gauche, vue sur la droite, mais aussi
vues externes) sur les directions de la croix Point de vue.

Vous pouvez bien entendu réserver la Croix Point de vue a d’autres utilisations (tir, etc.).
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2 MODES DE PROGRAMMATION

Le bouton PRESET (8) et la Led Lumineuse (7) vous permettent de visualiser le type de
programmation choisi : AUTOMATIQUE (préprogrammé) ou MANUEL (programmé par vous-
méme).

Une simple pression sur ce bouton vous permettra (méme en cours de jeu) de basculer d'une
programmation a l'autre.

o PRESET AUTOMATIQUE : Led ROUGE
Il s’agit ici de la programmation par défaut : les axes, la position des boutons et de la croix sont
préprogrammés

REPORTEZ-VOUS AUX SCHEMAS « CONFIGURATION DU PRESET AUTOMATIQUE ».

o PRESET MANUEL : Led VERTE
Il s'agit ici de vos programmations personnelles :
- Les boutons, les axes et la croix peuvent étre inversés entre eux.
- Vous pouvez modifier & votre convenance et a volonté ces programmations.
- Elles sont automatiquement sauvegardées a I'intérieur de votre Joystick (méme débranché).
- Lorsque que votre « PRESET MANUEL » est vierge, il est alors identique au « PRESET
AUTOMATIQUE ».

PROGRAMMATION / MAPPING
Vos programmations s’effectuent a 'aide du bouton MAPPING.
Attention : Sur PC ou sur PS3, ce bouton n’a pas le méme emplacement (reportez-vous aux
schémas) :
Sur PC : appuyez directement sur le bouton concerné
Sur PS3 : appuyez simultanément sur START (ST) + SELECT (SE)

o Exemples d’applications possibles :
- Inverser la position des boutons
- Inverser des axes entre eux = directions du manche, de la manette des gaz ou du palonnier
(Dans ce cas, vous devez basculer les 2 directions du 1eraxe vers le second.)
- Inverser les 2 directions du méme axe
- Inverser des boutons avec la direction d'un axe ou de la croix

o Exception :
Sur PlayStation®3, les boutons START(ST) et SELECT(SE) correspondent également au
bouton MAPPING (et ne peuvent donc pas étre reprogrammés)
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PROCEDURE DE PROGRAMMATION

. Couleur

Etapes Action de la LED

1 Activez PRESET MANUEL (8) VERT

en appuyant sur le bouton.
2 Pressez et relachez le bouton MAPPING. ETEINT
3 Pressez et relachez le bouton CLIGNOTE VERT
ou la direction a programmer.
4 Pressez et relachez le bouton ou la direction sur lequel VERT
ou laquelle vous désirez placer votre fonction.
Votre « PRESET MANUEL » est désormais actif et actualisé
(avec votre programmation effectuée).

MEMOIRE EEPROM

o Votre Joystick dispose d'une puce interne qui garde en mémoire 'ensemble de vos
programmations « PRESET MANUEL » (méme Joystick éteint ou débranché pendant une
longue période).

o Vous pouvez enregistrer un « PRESET MANUEL » différent sur chaque support utilisé
(un sur PC et un sur PlayStation®3)

EFFACER UN « PRESET MANUEL »

; Couleur
Etapes Action de la LED
1 Activez votre PRESET MANUEL (8) VERT
2 Pressez et maintenez appuyé le bouton MAPPING CLIGNOTE VERT
pendant 2 secondes. 2 SECONDES

Votre « PRESET MANUEL » est désormais vierge
(et redevenu identique au « Preset Automatique »).

RETOUR AU « PARAMETRAGE D’USINE »
Effacez en une seule manipulation I'ensemble de vos programmations ou réglages effectués a la
fois sur PC et sur PlayStation®3 :

Etapes Action Couleur de la LED
Appuyez simultanément sur les boutons CLIGNOTE
1 VERT/ROUGE
MAPPING + 11(SE) + 12(ST) 2 SECONDES

L’ensemble de vos « PRESET MANUEL » (PC + PS3) ou réglages sont désormais vierges.
Remarque : Cette manipulation a pour effet de redémarrer complétement votre Joystick
(sur PC, il est donc recommandé d'effectuer cette opération en dehors des jeux).
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DEPANNAGE ET AVERTISSEMENT

¢ Mon Joystick ne fonctionne pas correctement ou semble mal calibré :

- Eteignez votre ordinateur ou votre console, déconnectez votre Joystick, rebranchez et relancez
votre jeu.

- Lorsque vous branchez votre Joystick : laissez le manche, le palonnier et la manette des gaz
centrés et évitez de les déplacer (pour éviter tout probléme de calibration).

- Quittez votre jeu, débranchez votre Joystick, vérifier la bonne position du sélecteur USB
« PC/PS3 » (1), puis rebranchez le tout.

o Je n’arrive pas a configurer mon Joystick :

- Dans le menu « Options / Contréleur / Manettes ou Joystick » de votre jeu : choisissez la
configuration appropriée ou reconfigurez complétement les options du contrdleur.

- Reportez-vous au manuel de I'utilisateur ou a I'aide en ligne de votre jeu pour plus
d'informations.

- Vous pouvez également utiliser la fonction « MAPPING » de votre Joystick pour résoudre ce
type de probléme.
o Mon Joystick est trop ou pas assez sensible :

- Votre Joystick s'auto-calibre de maniére autonome apres quelques mouvements effectués sur
les différents axes.

- Dans le menu « Options / Contréleur / Manettes ou Joystick » de votre jeu : ajustez la sensibilité
et les zones mortes de votre Controleur (si I'option est disponible).

- Ajustez la résistance du manche a I'aide de la molette (9) située sous la base de votre joystick.
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INFORMATIONS RELATIVES A LA GARANTIE AUX CONSOMMATEURS
Dans le monde entier, Guillemot Corporation S.A., ayant son siége social Place du Granier, B.P. 97143, 35571
Chantepie, France (ci-aprés « Guillemot ») garantit au consommateur que le présent produit Thrustmaster est
exempt de défaut matériel et de vice de fabrication, et ce, pour une période de garantie qui correspond au délai pour
intenter une action en conformité de ce produit. Dans les pays de I'Union Européenne, ce délai est de deux (2) ans a
compter de la délivrance du produit Thrustmaster. Dans les autres pays, la durée de la période de garantie
correspond au délai pour intenter une action en conformité du produit Thrustmaster selon la 1égislation en vigueur
dans le pays ou le consommateur avait son domicile lors de I'achat du produit Thrustmaster (si une telle action en
conformité n’existe pas dans ce pays alors la période de garantie est de un (1) an & compter de la date d'achat
d'origine du produit Thrustmaster).
Si, au cours de la période de garantie, le produit semble défectueux, contactez immédiatement le Support Technique
qui vous indiquera la procédure a suivre. Si le défaut est confirmé, le produit devra étre retourné a son lieu d’achat
(ou tout autre lieu indiqué par le Support Technique).
Dans le cadre de la garantie, le consommateur bénéficiera, au choix du Support Technique, d'un remplacement ou
d'une remise en état de marche du produit défectueux. Si, pendant la période de garantie, le produit Thrustmaster
fait l'objet d'une telle remise en état, toute période d'immobilisation d'au moins sept jours vient s'ajouter a la durée de
la garantie qui restait & courir (cette période court @ compter de la demande d'intervention du consommateur ou de la
mise a disposition pour remise en état du produit en cause, si cette mise a disposition est postérieure a la demande
d'intervention). Lorsque la loi applicable I'autorise, toute responsabilité de Guillemot et ses filiales (y compris pour les
dommages indirects) se limite & la remise en état de marche ou au remplacement du produit Thrustmaster. Lorsque
la loi applicable I'autorise, Guillemot exclut toutes garanties de qualité marchande ou d’adaptation & un usage
particulier.
Cette garantie ne s'appliquera pas : (1) si le produit a ét¢ modifié, ouvert, altéré, ou a subi des dommages résultant d'une
utilisation inappropriée ou abusive, d'une négligence, d'un accident, de 'usure normale, ou de toute autre cause non liée &
un défaut matériel ou a un vice de fabrication (y compris, mais non limitativement, une combinaison du produit
Thrustmaster avec tout élément inadapté, notamment alimentations électriques, batteries, chargeurs, ou tous autres
éléments non-fournis par Guillemot pour ce produit) ; (2) si le produit a été utilisé en dehors du cadre privé, a des fins
professionnelles ou commerciales (salles de jeu, formations, compétitions, par exemple). (3) en cas de non-respect des
instructions du Support Technique ; (4) aux logiciels, lesdits logiciels faisant I'objet d’'une garantie spécifique ; (5) aux
consommables (éléments & remplacer pendant la durée de vie du produit : piles, coussinets de casque audio, par
exemple) ; (6) aux accessoires (cables, étuis, housses, sacs, dragonnes, par exemple) ; (7) si le produit a été vendu aux
enchéres publiques.
Cette garantie n'est pas transférable.
Les droits légaux du consommateur au titre de la législation applicable dans son pays a la vente de biens de
consommation ne sont pas affectés par la présente garantie.
Par exemple, en France, indépendamment de la présente garantie, le vendeur reste tenu de la garantie légale de
conformité mentionnée aux articles L. 217-4 & L.217-12 du code de la consommation et de celle relative aux défauts
(vices cachés) de la chose vendue, dans les conditions prévues aux articles 1641 a 1648 et 2232 du code civil. La loi
applicable (c'est-a-dire la loi frangaise) impose de reproduire les extraits de la loi frangaise suivants :

Article L. 217-4 du code de la consommation :
Le vendeur livre un bien conforme au contrat et répond des défauts de conformité existant lors de la délivrance.
Il répond également des défauts de conformité résultant de I'emballage, des instructions de montage ou de
l'installation lorsque celle-ci a été mise a sa charge par le contrat ou a été réalisée sous sa responsabilité.

Article L. 217-5 du code de la consommation :
Le bien est conforme au contrat :
1° S'il est propre a l'usage habituellement attendu d'un bien semblable e, le cas échéant :
- s'il correspond a la description donnée par le vendeur et posséde les qualités que celui-ci a présentées a I'acheteur
sous forme d'échantillon ou de modéle ;
- s'il présente les qualités qu'un acheteur peut légitimement attendre eu égard aux déclarations publiques faites par
le vendeur, par le producteur ou par son représentant, notamment dans la publicité ou I'étiquetage ;
2° Ou s'il présente les caractéristiques définies d'un commun accord par les parties ou est propre a tout usage
spécial recherché par I'acheteur, porté a la connaissance du vendeur et que ce dernier a accepté.

Article L. 217-12 du code de la consommation :
L'action résultant du défaut de conformité se prescrit par deux ans a compter de la délivrance du bien.
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Article L. 217-16 du code de la consommation :
Lorsque I'acheteur demande au vendeur, pendant le cours de la garantie commerciale qui lui a été consentie lors de
l'acquisition ou de la réparation d'un bien meuble, une remise en état couverte par la garantie, toute période
d'immobilisation d'au moins sept jours vient s'ajouter a la durée de la garantie qui restait a courir.
Cette période court a compter de la demande d'intervention de I'acheteur ou de la mise a disposition pour réparation
du bien en cause, si cette mise a disposition est postérieure a la demande d'intervention.

Article L. 1641 du code civil :
Le vendeur est tenu de la garantie a raison des défauts cachés de la chose vendue qui la rendent impropre a l'usage
auquel on la destine, ou qui diminuent tellement cet usage que I'acheteur ne l'aurait pas acquise, ou n'en aurait
donné qu'un moindre prix, s'il les avait connus.

Article L. 1648 alinéa 1¢r du code civil :
L'action résultant des vices rédhibitoires doit étre intentée par I'acquéreur dans un délai de deux ans a compter de la
découverte du vice.

Stipulations additionnelles a la garantie

Pendant la période de garantie, Guillemot ne fournira, en principe, pas de piéce détachée car le Support Technique
est seul habilité tant & ouvrir qu'a remettre en état tout produit Thrustmaster (& I'exception des remises en état que le
Support Technique demanderait, par instructions écrites, au consommateur d'effectuer -par exemple en raison de la
simplicité et de I'absence de confidentialité du processus de remise en état-, en lui fournissant, le cas échéant, la ou
les piéces détachées nécessaires).

Compte tenu de ses cycles d'innovation et pour préserver ses savoir-faire et secrets, Guillemot ne fournira, en
principe, ni notice de remise en état, ni piece détachée pour tout produit Thrustmaster dont la période de garantie est
expirée.

Aux Etats-Unis dAmérique et au Canada, la présente garantie est limitée au mécanisme inteme et au boftier exteme du
produit. En aucun cas, Guillemot ou ses sociétés affiliées ne sauraient étre tenues responsables envers qui que ce soit de tous
dommages indirects ou dommages accessoires résultant du non-respect des garanties expresses ou implicites. Certains
Etats/Provinces n'autorisent pas la limitation sur la durée d'une garantie implicite, ou I'exclusion ou la limitation de responsabilité
pour les dommages indirects ou accessoires, de sorte que les limitations ou exclusions ci-dessus peuvent ne pas vous éfre
applicables. Cette garantie vous confére des droits spécifiques ; vous pouvez également bénéficier d'autres droits qui peuvent
différer d'un Etat/Province & lautre.

Responsabilité

Lorsque la loi applicable l'autorise, Guillemot Corporation S.A. (ci-apres « Guillemot ») et ses filiales excluent toute
responsabilité pour tous dommages causés par un ou plusieurs des faits suivants: (1) le produit a été modifié, ouvert,
altéré, (2) limespect des instructions de montage, (3) l'uilisation inappropriée ou abusive, la négligence, I'accident (un
choc, par exemple), (4) I'usure normale du produit, (5) l'uilisation du produit en dehors du cadre privé, & des fins
professionnelles ou commerciales (salles de jeu, formations, compétitions, par exemple). Lorsque la loi applicable
l'autorise, Guillemot et ses filiales excluent toute responsabilité pour tout dommage dont la cause n'est pas liée a un
défaut matériel ou & un vice de fabrication du produit (y compris, mais non limitativement, tout dommage causé
directement ou indirectement par tout logiciel, ou par une combinaison du produit Thrustmaster avec tout élément
inadapté, notamment alimentations électriques, batteries, chargeurs, ou tous autres éléments non-fournis par Guillemot
pour ce produit).
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COPYRIGHT

© 2021 Guillemot Corporation S.A. Tous droits réservés. Thrustmaster® est une marque déposée de Guillemot
Corporation S.A. Toutes les autres marques sont la propriété de leurs propriétaires respectifs. lllustrations non
contractuelles. Le contenu, la conception et les spécifications sont susceptibles de changer sans préavis et de varier
selon les pays. Fabriqué en Chine.

RECOMMANDATION RELATIVE A LA PROTECTION DE L’ENVIRONNEMENT

Dans I'Union Européenne : En fin de vie, ce produit ne doit pas étre éliminé avec les déchets
ménagers normaux mais déposé a un point de collecte des déchets d'équipements électriques
et électroniques en vue de son recyclage.

Ceci est confirmé par le symbole figurant sur le produit, le manuel utilisateur ou 'emballage.

En fonction de leurs caractéristiques, les matériaux peuvent étre recyclés. Par le recyclage et
par les autres formes de valorisation des déchets d'équipements électriques et électroniques,
vous contribuez de maniére significative a la protection de I'environnement. Veuillez consulter
les autorités locales qui vous indiqueront le point de collecte concerné.

Dans les autres pays: Veuillez-vous reporter aux législations locales relatives au recyclage des équipements
électriques et électroniques.

Informations a conserver. Les couleurs et décorations peuvent varier.
Il est recommandé de retirer les attaches en plastique et les adhésifs avant d'utiliser le produit.
www.thrustmaster.com

*Applicable & I'UE, au RU et la Turquie uniquement

e

( THRUSTVIASTER® )
SUPPORT TECHNIQUE

https://support.thrustmaster.com

. oG
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http://www.thrustmaster.com/

T.Flight SHisk <

Benutzerhandbuch ﬂ

TECHNISCHE FEATURES
1. USB Wahlschalter(PC / PS3)
2. PC und PlayStation®3 USB Stecker
3. Multidirektionaler “Point Of View” Kopfschalter
4. 12 Actionbuttons
5. Ruderfunktion via Drehgriff
mit Feststellschraube

1712

. Daumenschieber-Drosselklappe
. LED
. PRESET (Voreinst.-)Button

(zur Programmauswahl)

. Justierungsschraube fiir

Griffwiederstand



PC
INSTALLATION AUF DEM PC

1. Setzen Sie den USB Wahlschalter (1) Ihres Joysticks auf die Position “PC”.

2. Stecken Sie den USB Stecker (2) in einen freien USB Port lhres Computers. Windows wird
nun das neue Gerat automatisch erkennen.

3. Die Treiber werden automatisch installiert.
Befolgen Sie die Bildschirmanweisungen, um die Installation zu komplettieren.

4. Klicken Sie auf Start/Einstellungen/Systemsteuerung und dann (doppel-)klicken Sie auf
Gamecontroller.

In der Dialoghox von Gamecontroller wird der Name des Joysticks mit dem OK Status
angezeigt.

5. Klicken Sie auf Eigenschaften im Kontrollfenster, um Ihren Joystick zu konfigurieren.
Test Gerat: Hier konnen Sie alle Funktionen Ihres Joysticks testen und sich ansehen.

Sie kdnnen nun gleich mit Spielen loslegen!

WICHTIGE ANMERKUNGEN FUR PC

- Der USB Wahlschalter (1) Ihres Joysticks muf immer vor dem Anschluf an lhren Computer auf
die Position “PC” gestellt werden.

- Beim Anschlu® Ihres Joysticks: Lassen Sie den Griff und das Ruder in der Mitte stehen und
bewegen diese nicht (um Kalibrierungsprobleme zu vermeiden).
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“AUTOMATISCHE PRESET"-KONFIGURATION - PC
‘AUTOMATISCHES PRESET" Diagramm auf dem PC

Rote LED

Diese Voreinstellung korrespondiert mit den vorgegebenen Konfigurationswerten fiir die meisten
Flugsimulationsspielen auf dem PC.
Daher sind Sie in der Lage sofort ,Abzuheben®, ohne lhren Joystick rekonfigurieren zu missen.
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PLAYSTATION®3

INSTALLATION AUF DER PLAYSTATION®3

1. Setzen Sie den USB Wahlschalter (1) Ihres Joysticks auf die Position “PS3”.
2. Stecken Sie den USB Stecker (2) in einen freien USB Port lhrer Konsole.

3. Schalten Sie lhre Konsole ein.

4. Rufen Sie Ihr Spiel auf.

Sie kdnnen nun gleich mit Spielen loslegen!

BENUTZEN DES “HOME / PS” BUTTON

Der “Home / PS” Button Ihres Joysticks ermdglicht lhnen das Beenden lhrer Spiele, Zugang zu
den Spielementis und das direkte Ausschalten lhres PlayStation®3 Systems.

WICHTIGE ANMERKUNGEN FUR PLAYSTATION®3

- Der USB Wahlschalter (1) Ihres Joysticks muf® immer vor dem Anschluf} an Ihre Konsole auf die
Position“PS3” gestellt werden.

- Im “1 Player (Spieler)’” Modus: Ist Ihr offizielles Gamepad an, miissen Sie dieses auf den
“Kontrollerport 2" umschalten, damit Ihr Joystick funktionieren kann.

- Auf der PlayStation®3 ist der Joystick ausschlielich kompatibel mit PlayStation®3 Spielen (und
funktioniert auf keinen Fall mit PlayStation® 2 Spielen).

- Beim Anschlul Ihres Joysticks: Lassen Sie den Griff und das Ruder in der Mitte stehen und

bewegen diese nicht (um Kalibrierungsprobleme zu vermeiden).
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“AUTOMATISCHE PRESET” KONFIGURATION - PLAYSTATION®3
“AUTOMATISCHES PRESET" Diagramm auf PlayStation®3

Rote LED

L3

Left Stick
(Left/Right)
)

Left Stick
(Up/Down

Right Stick
(Left/Right)

Right Stick
(Up/Down)

© for use as Triangle* symbol
© for use as Cross* symbol
@ for use as Square* symbol

© for use as Circle* symbol
*Controls’ symbol represented in Playstation®3 games manuals

Diese Voreinstellung korrespondiert mit den vorgegebenen Konfigurationswerten fiir die meisten
Flugsimulationsspielen auf der PlayStation®3. Daher sind Sie in der Lage sofort ,Abzuheben®,
ohne lhren Joystick rekonfigurieren zu missen

Die 4 Richtungen des Griffs: Korrespondiert mit den 4 Richtungen des linken Mini-Sticks Ihres
Gamepads.

Die Drosselklappe (6): Korrespondiert mit den Hoch/Runter Richtungen des rechten Mini-Sticks Ihres
Gamepads.

Das Ruder (5): Korrespondiert mit den Links/Rechts Richtungen des rechte Mini-Sticks lhres
Gamepads..

MAPPING(Zuordnungs-) Button: Driicken Sie gleichzeitig SELECT (SE) + START (ST).
HOME / PS Button: Driicken Sie einfach diesen Button.
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LERNEN SIE IHREN JOYSTICK KENNEN

Justierbarer Griffwiederstand

Je nach der Art des Spiels, mochten Sie vielleicht einen hochsensiblen Joystick haben, der auf
die kleinsten Bewegungen reagiert - oder einen festeren Joystick, der einen deutlich spiirbaren
Wiederstand beim benutzen bietet.

Der Griffwiederstand Ihres Joysticks ist justierbar, um diesen allen Spielern anpalbar zu machen.
Zur Justierung nutzen Sie bitte die Justierungsschraube (9), die Sie unten an der Basis des
Joysticks finden.

Drosselklappe
Die Drosselklappe hat hier die Form eines Daumen-Schiebereglers (6), leicht mit der linken Hand
erreichbar, die komfortabel auf der Basis des Joysticks aufliegt.

Ruderfunktion

Ihr Joystick verfligt Gber eine Ruderfunktion, die in einem Flugzeug den Pedalen entspricht, die
ein Pilot zur Steuerung benutzt, um das Flugzeug um seine vertikale Achse zu drehen (danach
fliegt das Flugzeug entweder nach rechts oder links). Diese Ruderfunktion kénnen Sie mit dem
Joystick mittels drehen des Griffes nach rechts oder links ausfiihren.

Sollten Sie die Ruderfunktion in Ihren Spielen nicht nutzen wollen (oder haben diese auf die
Actionbuttons programmiert), kdnnen Sie die Griffrotation dank der Feststellschraube (5) an der
Basis deaktivieren.

Benutzen Sie dazu einen flachen Schraubenzieher, um die Position der Schraube zu verandern
und somit die Ruderfunktion zu sperren oder zu entsperren.

Multidirektionaler “Point Of View” Kopfschalter

Ihr Joystick enthalt einen “Point Of View” Kopfschalter (3), mit dem Sie — wie der Name schon
sagt - alles beobachten kdnnen (in Spielen, die dies gestatten), was um das Flugzeug herum
geschieht. Um dies ausfiihren zu kénnen, gehen Sie einfach in das Konfigurationsmend Ihres
Spiels und programmieren die verschiedenen Blickwinkel (Riicksicht, Sicht nach links/rechts und
ebenfalls externe Blickwinkel) auf die Richtungen des “Point Of View” Kopfschalters.

Naturlich kdnnen Sie dem “Point Of View” Kopfschalter auch andere Funktionen (Feuern, efc.)
zuweisen.
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2 PROGRAMMIERMODI

Der PRESET Button (8) und die LED (7) gestatten lhnen den Typ der gewahlten Programmierung
zu sehen: AUTOMATISCH (vorprogrammiert) oder MANUELL (selbstprogrammiert).

Einmaliges driicken dieses Buttons erlaubt Ihnen das Umschalten von einem zum anderen
Programmodus — auch wahrend des Spiels.

o AUTOMATISCHE VOREINSTELLUNG: ROTE LED
Dies représentiert die werksseitige Programmierung: Die Achsen, Positionen der Buttons und des
Kopfschalters sind vorprogrammiert.

BITTE SCHAUEN SIE SICH DAS DIAGRAMM “AUTOMATISCHE PRESET” KONFIGURATION AN.

o MANUELLE VOREINSTELLUNG: GRUNE LED
Dies représentiert Ihre eigene Programmierung:
- Die Buttons, Achsen und der Kopfschalter konnen untereinander geschaltet werden.
- Sie kdnnen die Programmierung jederzeit nach lhrem Gusto modifizieren.
- Die Programmierung wird automatisch in Threm Joystick gespeichert (auch wenn dieser
nicht mit einem Gerét verbunden ist).
- Ist Ihr “‘MANUELLES PRESET" leer, so ist dieses identisch mit dem “AUTOMATISCHEN
PRESET".

PROGRAMMIEREN / MAPPING (Zuordnung)

Sie konnen lhren Joystick mittels des MAPPING Buttons programmieren.

Achtung:  Dieser Button ist fiir PC und PS3 nicht an der gleichen Stelle zu finden (bitte
schauen Sie in den Diagrammen nach):
- Auf dem PC: Driicken Sie direkt auf den entsprechenden Button.
- Auf der PS3: Driicken Sie gleichzeitig START (ST) + SELECT (SE).

o Beispiele moglicher Applikationen:

- Umschalten der Buttonpositionen.

- Umschalten der Achsen untereinander = Richtungen des Griffs, auf die Drosselklappe oder
auf das Ruder (in diesem Fall miissen Sie die zwei Richtungen der ersten Achse auf die der
zweiten Achse zuordnen).

- Umschalten der beiden Richtungen der gleichen Achse.

- Schalten der Buttons auf eine Achsenrichtung oder auf den Kopfschalter.

o Ausnahme:
Auf der PlayStation®3 sind der START (ST) und SELECT (SE) Button korrespondierend zum
MAPPING Button (und kdnnen daher nicht umprogrammiert werden).
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PROGRAMMIERPROZEDUR

Schritte Aktion LED
1 MANUELLES PRESET (_8)_durch driicken des GRUN
Buttons aktivieren.
2 Driicken und loslassen des MAPPING Buttons. AUS
3 Driicken uqd loslassen Qes Buttons/Richtung, BLINKT GRUN
der/die programmiert werden soll.
4 Driicken und loslassen des Buttons/Richtung, auf GRUN
der/die Funktion plaziert werden soll.
Ihr “MANUELLES PRESET” ist nun aktiviert und aktuell
(mit Ihrer Programmierung).
EEPROM SPEICHER

o |hr Joystick verfligt tiber einen internen Speicherchip, der alle lhre “MANUELLEN PRESETS”
Programmierungen abspeichert (auch wenn der Joystick fiir langere Zeit ausgeschaltet oder
ausgestopselt wurde).

o Sie kdnnen fiir jede Plattform verschiedene “MANUELLE PRESETS” speichern (eine fir PC
und eine fiir PS®3).

Loschen eines “MANUELLEN PRESETS”

Schritte Aktion LED
1 Aktivieren Sie Ihr MANUELLES PRESET (8). GRUN
2 Driicken und halten des MAPPING Buttons BLINKT FUR 2
fiir 2 Sekunden. SEKUNDEN GRUN

lhr “MANUELLES PRESET" ist nun leer
(und erneut identisch mit dem “AUTOMATISCHEN PRESET").

Riickkehr zur “WERKSEINSTELLUNG”
Sie kdnnen all Ihre Programmierungen fiir beide Plattformen - PC and PlayStation®3 — mit einem
einzigen Schritt I6schen:

Schritt Aktion LED
1 Driicken Sie gleichzeitig die Buttons BIS-:ENKKJNTDUET\IZ
MAPPING + 11 (SE) + 12 (ST) GRUN/ROT

All Ihre “MANUELLEN PRESETS” (PC + PS3) oder Einstellungen sind nun geldscht.

Bitte beachten: Diese Prozedur starte Ihren Joystick komplett neu (insofern sollten Sie diese
Aktion auf dem PC nur auerhalb eines laufenden Spiels ausfihren).
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FEHLERBESEITIGUNG UND WARNUNG

o Mein Joystick scheint nicht richtig zu funktionieren oder scheint nicht richtig kalibriert
zu sein:

- Schalten Sie Ihre Konsole oder Ihren Computer aus und stépseln den Joystick komplett von
dem jeweiligen System ab. Danach schliefen Sie selbigen wieder an, starten Ihr jeweiliges
System und starten das Spiel erneut.

- Beim Anschlul® des Joysticks: Griff, Ruder und Drosselklappe mittig stehen lassen und nicht
bewegen (um Kalibrierungsprobleme zu vermeiden).

- Beenden Sie |hr laufendes Spiel und stopseln Sie Ihren Joystick komplett vom jeweiligen
System ab. Uberzeugen Sie sich, ob der USB Wahlschalter (PC / PS3) (1) in der richtigen
Position ist. SchlieRen Sie danach lhren Joystick wieder an und rufen |hr Spiel auf.

o Ich kann meinen Joystick nicht konfigurieren:

- In lhrem Spiel- oder Joystick-Menti rufen Sie bitte auf: “Optionen / Kontroller / Gamepad oder
Joystick”. Wahlen Sie nun die am besten geeignete Konfiguration oder rekonfigurieren Sie
komplett die Kontrolleroptionen.

- Bitte lesen Sie in der Bedienungsanleitung Ihres Spiels fiir mehr Informationen nach oder
bemiihen Sie die Online-Hilfefunktion.

- Sie kénnen auch die “MAPPING” Funktion Ihres Joysticks nutzen, um dieses Problem zu
beheben.

o Mein Joystick ist zu empfindlich oder nicht empfindlich genug:

- Inr Joystick kalibriert sich selbsténdig, nachdem Sie einige Bewegungen auf verschiedenen
Achsen ausgefiihrt haben.

- Im Menii des Spiels “Optionen / Kontroller / Gamepad oder Joystick” aufrufen: Justieren Sie die
Empfindlichkeit oder toten Winkel (falls diese Optionen zur Verfiigung stehen)

- Justieren Sie den Griffwiederstand mittels der Justierungsschraube (9) an der Unterseite der
Basis lhres Joysticks.
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Kunden-Garantie-Information

Guillemot Corporation S.A. mit Hauptfirmensitz in Place du Granier, B.P. 97143, 35571 Chantepie, France
(fortfolgend “Guillemot”) garantiert Kunden weltweit, daR dieses Thrustmaster Produkt frei von Mangeln in
Material und Verarbeitung fiir eine Gewahrleistungsfrist ist, die mit der Frist fiir eine Mangelriige beziiglich
des Produktes bereinstimmt. In den Landern der Européischen Union entspricht diese einem Zeitraum von
zwei (2) Jahren ab Kaufdatum des Thrustmaster Produktes. In anderen Landern entspricht die
Gewahrleistungsfrist der zeitlichen Begrenzung fiir eine Méngelriige bezliglich des Thrustmaster Produktes in
Ubereinstimmung mit anwendbarem Recht des Landes, in dem der Kunde zum Zeitpunkt des Erwerbs eines
Thrustmaster Produktes wohnhaft ist. Sollte eine entsprechende Regelung in dem entsprechenden Land nicht
existieren, umfasst die Gewahrleistungspflicht einen Zeitraum von einem (1) Jahr ab dem originéren
Kaufdatum des Thrustmaster Produktes.

Sollten bei dem Produkt innerhalb der Gewahrleistungsfrist Defekte auftreten, kontaktieren Sie unverzglich
den technischen Kundendienst, der die weitere Vorgehensweise anzeigt. Wurde der Defekt bestatigt, muf®
das Produkt an die Verkaufsstelle (oder an eine andere Stelle, je nach MaRgabe des technischen
Kundendienstes) retourniert werden.

Im Rahmen dieser Garantie sollte das defekte Produkt des Kunden, je nach Entscheidung des technischen
Kundendienstes, entweder ausgetauscht oder repariert werden. Sollte wahrend der Garantiezeit das
Thrustmaster Produkt einer derartigen Instandsetzung unterliegen und das Produkt wéhrend eines Zeitraums
von mindestens sieben (7) Tagen nicht benutzbar sein, wird diese Zeit der restlichen Garantiezeit
hinzugefiigt. Diese Frist lauft ab dem Zeitpunkt, an dem der Wunsch des Verbrauchers beziiglich einer
Intervention vorliegt oder ab dem Tag, an dem das fragliche Produkt zur Instandsetzung zur Verfiigung steht,
falls das Datum, an dem das Produkt zur Instandsetzung zur Verfligung steht, dem Datum des Antrags auf
Intervention nachfolgt. Wenn nach geltendem Recht zuldssig, beschrankt sich die volle Haftung von Guillemot
und ihrer Tochtergesellschaften auf die Reparatur oder den Austausch des Thrustmaster Produktes (inklusive
Folgeschaden). Wenn nach geltendem Recht zuléssig, lehnt Guillemot alle Gewahrleistungen der
Marktgangigkeit oder Eignung fiir einen bestimmten Zweck ab.

Der Gewahrleistungsanspruch verfallt: (1) Falls das Produkt modifiziert, ge6ffnet, verandert oder ein Schaden
durch unsachgemaRen oder missbrauchlichen Gebrauch hervorgerufen wurde, sowie durch Fahrlassigkeit,
einen Unfall, Verschlei oder irgendeinem anderen Grund — aber nicht durch Material- oder
Herstellungsfehler (einschlieRlich, aber nicht beschrankt auf, die Kombination der Thrustmaster Produkte mit
ungeeigneten Elementen, insbesondere Netzteile, Akkus, Ladegerate, oder andere Elemente, die von
Guillemot fiir dieses Produkt nicht mitgeliefert wurden); (2) Falls das Produkt fiir eine andere Nutzung als zum
privaten Hausgebrauch, einschlieBlich fiir professionelle oder kommerzielle Zwecke (z. B. Spielhallen,
Training, Wettkédmpfe) verwendet wird; (3) Im Falle der Nichteinhaltung der durch den technischen Support
erteilten Anweisungen; (4) Durch Software. Die besagte Software ist Gegenstand einer speziellen Garantie;
(5) Bei Verbrauchsmaterialien (Elemente, die wahrend der Produktiebensdauer ausgetauscht werden, wie z.
B. Einwegbatterien, Ohrpolster fiir ein Audioheadset oder fiir Kopfhérer); (6) Bei Accessoires (z. B. Kabel,
Etuis, Taschen, Beutel, Handgelenk-Riemen); (7) Falls das Produkt in einer 6ffentlichen Versteigerung
verkauft wurde.Diese Garantie ist nicht tibertragbar.

Die Rechte des Kunden in Ubereinstimmung mit anwendbarem Recht bez(iglich des Verkaufs auf
Konsumgiiter im Land der/der Kunden/Kundin wird durch diese Garantie nicht beeintréchtigt.
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Zusitzliche Gewahrleistungsbestimmungen

Wahrend der Garantiezeit bietet Guillemot grundsétzlich keine Ersatzteile an, da der technische
Kundendienst der einzige autorisierte Partner zum Offnen und/oder Instandsetzen jedweden Thrustmaster-
Produkts ist (mit Ausnahme von irgendwelchen Instandsetzungsprozeduren, die der Kunde nach Magabe
des technischen Kundendienstes und durch schriftliche Instruktionen sowie der Zurverfligungstellung des/der
eventuell erforderlichen Ersatzteil(s)(e) selbst in der Lage ist durchzufiihren — zum Beispiel aufgrund der
Einfachheit und einer nicht erforderlichen Geheimhaltung des Instandsetzungsverfahrens).

Aufgrund seiner Innovationszyklen und um sein Know-how und seine Geschéaftsgeheimnisse zu schiitzen,
bietet Guillemot grundsatzlich keine Instandsetzungs-Benachrichtigung oder Ersatzteile fiir alle Thrustmaster
Produkte an, deren Garantiezeit abgelaufen ist.

Haftung

Wenn nach dem anwendbaren Recht zuléssig, lehnen Guillemot Corporation S.A. (fortfolgend "Guillemot")
und ihre Tochtergesellschaften jegliche Haftung fiir Schaden, die auf eine oder mehrere der folgenden
Ursachen zuriickzufiihren sind, ab: (1) das Produkt wurde modifiziert, gedffnet oder geéndert; (2)
Nichtbefolgung der Montageanleitung; (3) unangebrachte Nutzung, Fahrlassigkeit, Unfall (z. B. ein Aufprall);
(4) normalem Verschleif3; (5) Die Verwendung des Produks fiir jedwede andere Nutzung als zum privaten
Hausgebrauch, einschlieRlich professionelle oder kommerzielle Zwecke (z. B. Spielhallen, Training,
Wettkdmpfe). Wenn nach anwendbarem Recht zuldssig, lehnen Guillemot und seine Niederlassungen
jegliche Haftung fiir Schaden, die nicht auf einen Material- oder Herstellungsfehler in Bezug auf das Produkt
beruhen (einschlieRlich, aber nicht beschrankt auf, etwaige Schaden, die direkt oder indirekt durch Software
oder durch die Kombination der Thrustmaster Produkte mit ungeeigneten Elementen, insbesondere Netzteile,
Akkus, Ladegerate, oder andere Elemente, die von Guillemot fiir dieses Produkt nicht geliefert wurden), ab.

( THRUSTMIASTER® )
TECHNISCHER SUPPORT

https://support.thrustmaster.com

. oL
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COPYRIGHT

© Guillemot Corporation S.A. 2021. Alle Rechte vorbehalten. Thrustmaster® ist ein eingetragenes
Warenzeichen der Guillemot Corporation S.A. Alle anderen Handelsmarken sind im Besitz Ihrer jeweiligen
Eigentlimer. lllustrationen nicht verbindlich. Inhalte, Design und Spezifikationen kénnen ohne vorherige
Ankiindigung geandert werden und kdnnen von Land zu Land unterschiedlich sein. Hergestellt in China.

Hinweise zum Umweltschutz

 Inder Européischen Union: Dieses Produkt darf nach Ende seiner Lebensdauer nicht iber
den Hausmiill entsorgt werden, sondern muss an einem Sammelpunkt fiir das Recycling
von elektrischen und elektronischen Geréten abgegeben werden.
Das Symbol auf dem Produkt, der Gebrauchsanleitung oder der Verpackung weist darauf
hin.
Die Werkstoffe sind gemaR ihrer Kennzeichnung wiederverwertbar. Mit der
Wiederverwertung, der stofflichen Verwertung oder anderen Formen von Altgeréten leisten
Sie einen wichtigen Beitrag zum Schutz unserer Umwelt. Bitte erfragen Sie bei der
Gemeindeverwaltung die zustandige Entsorgungsstelle.

Fir alle anderen Lander: Bitte beachten Sie die lokalen Entsorgungsrichtlinien/-Gesetze bezlglich

elektrischen und elektronischen Equipments.

Wichtige Informationen. Die Farben und Verzierungen kdnnen abweichen.
Plastikhalterungen und Aufkleber bitte vor der Nutzung des Produktes entfernen.

www.thrustmaster.com

* Nur in der EU, dem Vereinigten Kénigreich und der Tiirkei anwendbar

ce
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Handleiding

TECHNISCHE KENMERKEN

1.
2.
3.
4,
5.

USB-schakelaar (pc of PS3)
USB-connector voor pc en PlayStation®3
Multidirectionele Point-Of-View-hat-switch
12 actieknoppen

Roerfunctie via schommelstick

met fixatieschroef

112

6. Duimschuif-throttle

7.LED
8. PRESET-knop
(om programmering te selecteren)
9. Wiel voor aanpassen
stickweerstand
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PC
INSTALLATIE OP DE PC

1. Zet de USB-schakelaar (1) van de joystick in de stand PC.

2. Sluit de USB-connector (2) aan op een van de USB-poorten van de computer. Windows
herkent het nieuwe apparaat automatisch.

3. De drivers worden automatisch geinstalleerd.
Volg de aanwijzingen op het scherm om de installatie te voltooien.

4. Klik op Start/Configuratiescherm en dubbelklik vervolgens op Game Controllers.

In het dialoogvenster Game Controllers dat nu wordt geopend, ziet u de naam van de
joystick met als status OK.

5. Klik op Eigenschappen in het Configuratiescherm om de joystick te configureren.
Test device: Hiermee kunt u alle functies van de joystick testen en bekijken.

Nu kan er gespeeld worden!

BELANGRIJKE OPMERKINGEN VOOR PC-GEBRUIKERS

Zet de USB-schakelaar (1) van de joystick altijd in de stand PC voordat u de joystick
aansluit.

- Zorg dat de stick en het roer tijdens het aansluiten van de joystick steeds in het midden
worden gehouden (dit ter voorkoming van problemen met de kalibratie).
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AUTOMATIC PRESET-CONFIGURATIE - PC
AUTOMATIC PRESET-diagram voor pc

RODE LED:

PRESET

MAPPING

Deze voorinstellingen zijn geschikt als standaardinstellingen voor de meeste flightsimulation-

games voor pC's.
Met deze speelklare instellingen kunt u de joystick dus direct gebruiken.

3112
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PLAYSTATION®3

INSTALLATIE OP DE PLAYSTATION®3

1. Zet de USB-schakelaar (1) van de joystick in de stand PS3.

2. Sluit de USB-connector (2) aan op een van de USB-poorten van de console.
3. Zet de console aan.

4. Start de game.

Nu kan er gespeeld worden!

DE HOME- / PS-KNOP (6) GEBRUIKEN

Met de Home- / PS-knop van de joystick kunt u een game verlaten, naar de menu's gaan van uw
PlayStation®3 of de PlayStation®3 direct uitzetten.

BELANGRIJKE OPMERKINGEN VOOR PLAYSTATION®3-GEBRUIKERS
Zet de USB-schakelaar (1) van de joystick altijd in de stand PS3 voordat u de joystick aansluit.

- In 1 Player-modus: als uw officiéle gamepad aan staat, moet u deze op controller port 2 zetten
anders werkt uw joystick niet.

- Op een PlayStation®3 is de joystick alleen compatibel met PlayStation®3-games (de joystick
werkt niet met PlayStation® 2-games).

- Zorg dat de stick, het roer en de throttle tijdens het aansluiten van de joystick steeds in het
midden worden gehouden (dit ter voorkoming van problemen met de kalibratie).
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"AUTOMATIC PRESET"-CONFIGURATIE - PLAYSTATION®3
AUTOMATIC PRESET-diagram voor PlayStation®3

RODE LED:

Left Stick
(Up/Down)

Right Stick
(Up/Down)

@ for use as Triangle* symbol
© for use as Cross* symbol
@ for use as Square* symbol
© for use as Circle* symbol
*Controls’ symbol represented in Playstation®3 games manuals

3
Left Stick
(Left/Right)

Right Stick
(Left/Right)

Deze voorinstellingen zijn geschikt als standaardinstellingen voor de meeste flightsimulation-
games voor de PlayStation®3. Met deze speelklare instellingen kunt u de joystick dus direct

gebruiken.

De vier richtingen van de stick: komen overeen met de vier richtingen op de

linkerministick van de gamepad.

De throttle (6): komt overeen met de omhoog/omlaag-richting op de rechterministick van de

gamepad.

Het roer (5): komt overeen met de links/rechts-richting op de rechterministick van de

gamepad.

MAPPING-knop: Druk tegelijkertijd op de knoppen SELECT (SE) en START (ST).

HOME / PS-knop: Druk op de knop.

5/12
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DE DIVERSE FUNCTIES VAN de joystick

Stick met instelbare weerstand

Bij de ene game wilt u graag een supergevoelige joystick die reageert op de minste of
geringste aanraking en bij een andere game wilt u een stick die pas in actie komt als u er
flink tegen duwt.

De weerstand van de stick is instelbaar zodat u er alle soorten games mee kunt spelen. U
kunt de weerstand instellen met het wiel voor het aanpassen van de stickweerstand (9)
onder aan de voet van de joystick.

Throttle
De throttle heeft de vorm van een duimschuifregelaar (6), en is gemakkelijk te bedienen als
uw linkerhand op de voet van de joystick rust.

Roerfunctie

De joystick beschikt over een roerfunctie die correspondeert met de pedalen in een vliegtuig
waarmee de piloot het stuur bedient om het vliegtuig om de verticale as te laten vliegen (om
een bocht naar links of rechts te maken). Deze roerfunctie is beschikbaar op uw joystick
door de stick naar links of rechts te draaien.

Als u de roerfunctie niet nodig hebt in uw games (of deze besturing aan een actieknop hebt
toegewezen), kunt u de stick vastzetten met de fixatieschroef (5) in de voet van de stick.
Gebruik een gewone schroevendraaier om de roerfunctie vast of los te zetten.

Multidirectionele Point-Of-View-hat-switch

De joystick beschikt over een Point Of View-hat-switch (3) waarmee u in een keer een
overzicht krijgt van alles dat zich rondom uw vliegtuig afspeelt (indien de game deze
mogelijkheid biedt). Als u deze functie wilt gebruiken, hoeft u alleen maar in het
instellingenmenu van uw game de verschillende views (links, rechts, naar voren, naar
achteren) op de richtingen van de Point of View-hat-switch te programmeren.

De Point Of View-hat-switch kan natuurlijk ook voor andere functies worden gebruikt
(schieten, enz.).
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TWEE PROGRAMMEERMODI

Met de PRESET-knop en LED (8) kunt u zien welk type programmering is geselecteerd:
AUTOMATIC (voorgeprogrammeerd) of MANUAL (door uzelf geprogrammeerd).

Met één druk op deze knop kunt u (zelfs tijdens de game) van de ene programmeermodus
naar de andere overschakelen.

e AUTOMATIC PRESET: RODE LED
Dit is de standaardprogrammering: de assen, posities van de knoppen en de hat-switch zijn
voorgeprogrammeerd.

RAADPLEEG DE AUTOMATIC PRESET-CONFIGURATIEDIAGRAMMEN.

. MANUAL PRESET: GROENE LED
Hiermee wordt de programmering aangegeven die u zelf hebt ingevoerd:

NL

- De knoppen, assen en de hat-switch kunnen onderling worden verwisseld.

- U kunt de programmering naar eigen voorkeur wijzigen wanneer u maar wilt.

- Uw programmering wordt automatisch op uw joystick opgeslagen (zelfs als deze niet is
aangesloten).

- Als voor uw MANUAL PRESET geen programmering is opgegeven, is MANUAL
PRESET identiek aan AUTOMATIC PRESET.

PROGRAMMERING / MAPPING

U kunt de joystick programmeren met de MAPPING-knop.

Let op: Deze knop heeft een andere positie op de pc en de PS3 (zie de diagrammen):
Op de pc: Druk op de knop in kwestie.
Op de PS3: Druk tegelijkertid op de knoppen START (ST) +
SELECT (SE).

e  Voorbeelden van mogelijke toepassingen:

- De positie van knoppen verwisselen.

- De assen onderling verwisselen, ofwel de richtingen van de stick, de throttle of het roer
(in dit geval moet u de twee richtingen van de eerste as koppelen aan die van de
tweede as).

- De twee richtingen van dezelfde as verwisselen.

- De knoppen verwisselen met een richting van een as of de hat-switch.
. Uitzondering:
Op een PlayStation®3 komen de knoppen START (ST) en SELECT (SE) ook overeen

met de MAPPING-knop (en kunnen daarom mogelijk niet opnieuw worden
geprogrammeerd).
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PROGRAMMEERPROCEDURE

S Actie LED
1 Schakel MANUAL PRESET (8) in door op de knop te GROEN
drukken.
2 Druk op de MAPPING-knop (6) en laat deze weer los. uiT
3 Druk op de te programmeren knop of richting en laat KNIPPERT
deze weer los. GROEN
4 Druk op de knop of richting waarop u de functie wilt GROEN
onderbrengen en laat deze weer los.

Uw MANUAL PRESET is nu ingeschakeld en bijgewerkt (uw programmering is uitgevoerd).

EEPROM-GEHEUGEN
e Uw joystick beschikt over een ingebouwde chip die uw MANUAL PRESET-
programmering in het geheugen bewaart, zelfs als de joystick wordt uitgezet of
langere tijd wordt ontkoppeld.
e U kuntvoor elk platform dat u gebruikt verschillende MANUAL PRESET-
instellingen opslaan (een preset voor een pc en een voor een PlayStation®3).

EEN MANUAL PRESET WISSEN
Sta{fpe Actie LED
1 Schakel uw MANUAL PRESET in (8). GROEN

KNIPPERT GROEN
2 Houd de MAPPING-knop (6) twee seconden ingedrukt. | GEDURENDE 2
SECONDEN

Uw MANUAL PRESET is nu gewist
(en is weer identiek aan de AUTOMATIC PRESET-programmering).

TERUGZETTEN OP FABRIEKSINSTELLINGEN
U kunt al uw programmeringen en instellingen voor een pc of PlayStation®3 in één stap
wissen:

Stap Actie LED
KNIPPERT
1 Druk tegelijkertijd op beide knoppen. GROEN/ROOD
MAPPING + 11 (SE) +12 (ST) GEDURENDE 2
SECONDEN

Al uw MANUAL PRESETS (= pc + PS3) of instellingen zijn nu gewist.

Opmerking: met deze procedure wordt uw joystick helemaal opnieuw opgestart
(voor pc's adviseren we daarom ook dat u dit niet tijdens het spelen van een game doet).
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PROBLEMEN OPLOSSEN EN WAARSCHUWINGEN

. De joystick werkt niet goed of lijkt niet goed gekalibreerd te zijn

- Zet uw computer of console uit, koppel uw joystick los, sluit de joystick opnieuw aan en
start de game opnieuw op.

- Zorg dat de stick, het roer en de throttle tijdens het aansluiten van de joystick steeds in het
midden worden gehouden (dit ter voorkoming van problemen met de kalibratie).

- Sluit de game af, koppel de joystick los, controleer of de PC/PS3 USB-schakelaar (1) in de
goede stand staat en sluit alles weer aan.

o Ik kan mijn joystick niet configureren:

- Ga in de game naar het menu met opties voor de controller en de joystick. Selecteer de
meest geschikte configuratie of stel de controller-opties volledig opnieuw in.

- Raadpleeg de handleiding of de online help van de game voor meer informatie.
- U kunt ook de MAPPING-functie van uw joystick gebruiken om dit soort problemen op te
lossen.

. Mijn joystick reageert te gevoelig of reageert niet gevoelig genoeg:

- De joystick wordt automatisch gekalibreerd wanneer u deze een paar maal in de richting
van de verschillende assen hebt bewogen.

- Ga in de game naar het menu met opties voor de controller en de joystick. Pas de
gevoeligheid of dode zones van de controller aan (indien deze optie beschikbaar is).

- Pas de weerstand van de stick aan met het wiel (9) onder aan de voet van de joystick.

912
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Informatie met betrekking tot kopersgarantie

Wereldwijd garandeert Guillemot Corporation S.A., het statutair adres gevestigd aan de Place du Granier,
B.P. 97143, 35571 Chantepie, Frankrijk, (hierna te noemen “Guillemot’) aan de de koper dat dit Thrustmaster-
product vrij zal zijn van materiaal- en fabricagefouten gedurende een garantieperiode gelijk aan de tijd
maximaal vereist om een restitutie/vervanging voor dit product te claimen. In landen van de Europese Unie
komt dit overeen met een periode van twee (2) jaar vanaf het moment van levering van het Thrustmaster-
product. In andere landen komt de garantieperiode overeen met de tijd maximaal vereist om een
restitutie/vervanging voor dit Thrustmaster-product te claimen zoals wettelijk is vastgelegd in het land waarin
de koper woonachtig was op de datum van aankoop van het Thrustmaster-product. Indien een dergelijk
claimrecht niet wettelijk is vastgelegd in het betreffende land, geldt een garantieperiode van één (1) jaar vanaf
datum aankoop van het Thrustmaster-product.

Indien u in de garantieperiode een defect meent te constateren aan dit product, neem dan onmiddellijk contact
op met Technical Support die u zal informeren over de te volgen procedure. Als het defect wordt bevestigd,
dient het product te worden geretourneerd naar de plaats van aankoop (of een andere locatie die wordt
opgegeven door Technical Support).

Binnen het gestelde van deze garantie wordt het defecte product van de koper gerepareerd of vervangen,
zulks ter beoordeling van Technical Support. Indien het Thrustmaster- product tijdens de garantieperiode is
onderworpen aan een dergelijk herstel, wordt elke periode van ten minste zeven (7) dagen waarin het product
niet in gebruik is, opgeteld bij de resterende garantieperiode (deze periode loopt vanaf de datum van verzoek
van de consument voor interventie of vanaf de datum waarop het product in kwestie beschikbaar is gesteld
voor herstel als de datum waarop het product ter beschikking wordt gesteld voor herstel later is dan de datum
van het verzoek om interventie). Indien toegestaan door van toepassing zijnde wetgeving, beperkt de
volledige aansprakelijkheid van Guillemot en haar dochterondernemingen (inclusief de aansprakelijkheid voor
vervolgschade) zich tot het repareren of vervangen van het Thrustmaster-product. Indien toegestaan door van
toepassing zijnde wetgeving, wijst Guillemot elke garantie af met betrekking tot verhandelbaarheid of
geschiktheid voor enig doel.

Deze garantie is niet van kracht: (1) indien het product aangepast, geopend of gewijzigd is, of beschadigd is
ten gevolge van oneigenlijk of onvoorzichtig gebruik, verwaarlozing, een ongeluk, normale slijtage, of enige
andere oorzaak die niet gerelateerd is aan een materiaal- of fabricagefout (inclusief maar niet beperkt tot het
combineren van het Thrustmaster-product met enig ongeschikt element waaronder in het bijzonder
voedingsadapters, oplaadbare batterijen, opladers of enig ander element niet geleverd door Guillemot voor dit
product); (2) als het product is gebruikt voor enig ander doel dan thuisgebruik, zoals maar niet exclusief een
professioneel of commercieel doel (bijvoorbeeld game rooms, training, wedstrijden); (3) indien u zich niet
houdt aan de instructies zoals verstrekt door Technical Support; (4) op software die onder een specificke
garantie valt; (5) op verbruiksartikelen (elementen die tijdens de levensduur van het product worden
vervangen zoals bijvoorbeeld batterijen of pads van een headset of koptelefoon); (6) op accessoires (zoals
bijvoorbeeld kabels, behuizingen, hoesjes, etui's, draagtassen of polsbandjes); (7) indien het product werd
verkocht op een openbare veiling.

Deze garantie is niet overdraagbaar.

De wettelijke rechten van de koper die in zijn/haar land van toepassing zijn op de verkoop van
consumentproducten worden op generlei wijze door deze garantie beperkt.
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Aanvullende garantiebepalingen

Gedurende de garantieperiode zal Guillemot in principe nooit reserveonderdelen leveren omdat Technical
Support de enige partij is die bevoegd is een Thrustmaster-product te openen en/of te herstellen (met
uitzondering van een herstelprocedure die de klant door Technical Support gevraagd wordt uit te voeren met
behulp van schriftelijke instructies — omdat deze procedure bijvoorbeeld eenvoudig is en het herstelproces
niet vertrouwelijk is — en door het verstrekken aan de consument van de benodigde onderdelen, indien van
toepassing).

Gezien de innovatiecycli en om haar knowhow en handelsgeheimen te beschermen, zal Guillemot in principe
nooit een herstelbeschrijving of reserveonderdelen verstrekken voor een Thrustmaster-product waarvan de
garantieperiode is verstreken.

Aansprakelijkheid

Indien toegestaan door van toepassing zijnde wetgeving, wijzen Guillemot Corporation S.A. (hiema te
noemen “Guillemot”) en haar dochterondernemingen alle aansprakelijkheid af voor enige schade veroorzaakt
door één van de volgende oorzaken: (1) indien het product aangepast, geopend of gewijzigd is; (2) de
montage-instructies niet zijn opgevolgd; (3) oneigenlijk of onvoorzichtig gebruik, verwaarlozing, een ongeluk
(bijvoorbeeld stoten); (4) normale slijtage; (5) het gebruik van het product voor enig ander doel dan
thuisgebruik, zoals maar niet exclusief een professioneel of commercieel doel (bijvoorbeeld game rooms,
training, wedstrijden). Indien toegestaan onder van toepassing zijnde wetgeving, wijzen Guillemot en haar
dochterondernemingen alle aansprakelijkheid af voor enige schade aan dit product niet gerelateerd aan een
materiaal- of fabricagefout (inclusief maar niet beperkt tot enige schade direct of indirect veroorzaakt door
enige software, of door het combineren van het Thrustmaster-product met enig ongeschikt element waaronder
in het bijzonder voedingsadapters, oplaadbare batterijen, opladers of enig ander element niet geleverd door
Guillemot voor dit product).

( THRUSTMIASTER® )
TECHNISCHE ONDERSTEUNING

https://support.thrustmaster.com
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COPYRIGHT

© 2021 Guillemot Corporation S.A. Alle rechten voorbehouden. Thrustmaster® is een geregistreerd
handelsmerk van Guillemot Corporation S.A. Alle andere handelsmerken zijn eigendom van de
respectieve eigenaren. Afbeeldingen zijn niet bindend. Inhoud, ontwerp en specificaties kunnen zonder
kennisgeving vooraf worden gewijzigd en kunnen per land verschillen. Geproduceerd in China.

AANBEVELINGEN VOOR DE BESCHERMING VAN HET MILIEU

« In de Europese Unie: Gooi dit product na het einde van de levensduur niet weg met
het normale afval, maar breng het naar het door uw gemeente aangewezen
inzamelpunt voor elektrische en/of computerapparatuur.
Ter herinnering is hiertoe op het product, de gebruikshandleiding of de verpakking
een symbool aangebracht.
De meeste materialen kunnen worden gerecycled. Door recycling en andere
methoden voor verantwoorde verwerking van afgedankte elektrische en
elektronische apparaten kunt u een belangrijke bijdrage leveren aan de bescherming
van het milieu.

Neem contact op met uw gemeente voor informatie over een inzamelpunt bij u in de buurt.

In alle andere landen: houd u aan de plaatselijk milieuwetgeving voor elektrische en elektronische

apparaten.

Bewaar deze informatie. De kleuren en decoraties kunnen variéren.
Plastic bevestigingen en hechtmaterialen moeten van het product worden verwijderd voordat het wordt
gebruikt.

www.thrustmaster.com
*Alleen van toepassing in de EU, het VK en Turkije

ce
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Manuale d’uso

CARATTERISTICHE TECNICHE

1. Selettore USB (PC / PS3) 6. Slider per manetta

2. Connettore USB PC e PlayStation®3 7. LED

3. Hat-switch per “Visuale” multi-direzionale 8. Pulsante PRESET

4. 12 pulsanti azione (scelta della programmazione)

5. Funzione timone tramite impugnatura rotante 9. Regolatore della resistenza
con vite di bloccaggio dellimpugnatura

1712



PC
INSTALLAZIONE SU PC
1. Imposta il selettore USB del tuo joystick (1) in posizione “PC”.

2. Collega il connettore USB (2) ad una porta USB del tuo computer. Windows individuera
automaticamente la nuova periferica.

3. | driver si installeranno automaticamente.
Completa l'installazione seguendo le istruzioni che compaiono sullo schermo.

4. Clicca su Start/lmpostazioni/Pannello di controllo e fai quindi doppio clic su
Periferiche di gioco.

Nella finestra di dialogo Periferiche di gioco comparira il nome del joystick con
associato lo stato di OK.

5. Nel Pannello di controllo, clicca su Proprieta per configurare il tuo joystick.
Test periferica: ti permette di testare e visualizzare tutte le funzioni del tuo joystick.

Ora sei pronto per giocare!

AVVISO IMPORTANTE PER UTENTI PC

- Prima di collegare il tuo joystick, assicurati sempre che il relativo selettore USB (1) si trovi
in posizione “PC”.

- Per evitare problemi di calibrazione, quando colleghi il tuo joystick, lascia la leva e il timone
al centro, senza muoverli.
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CONFIGURAZIONE “PROFILO AUTOMATICO” - PC
Diagramma del “PROFILO AUTOMATICO” per PC

LED ROSSO

SLIDER 0

Questo profilo corrisponde alle configurazioni predefinite per la maggior parte dei giochi di
simulazione aerea per PC.

Cio ti permettera, pertanto, di iniziare a giocare immediatamente, senza dover configurare il
tuo joystick.
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PLAYSTATION®3

INSTALLAZIONE SU PLAYSTATION®3

1. Imposta il selettore USB (1) del tuo joystick in posizione “PS3”.

2. Collega il connettore USB (2) ad una porta USB della tua console.
3. Accendi la tua console.

4. Avvia il tuo gioco.

Ora sei pronto per giocare!

USO DEL PULSANTE “HOME / PS”

Tramite il pulsante “Home / PS” del tuo joystick, potrai uscire dai giochi, accedere ai menu e
spegnere direttamente il tuo sistema PlayStation®3.

AVVISO IMPORTANTE PER UTENTI PLAYSTATION®3

- Prima di collegare il tuo joystick, accertati sempre che il selettore USB (1) si trovi in
posizione “PS3”.

- In modalita “1 giocatore™: se il tuo gamepad originale & acceso, affinché il tuo joystick
funzioni correttamente, dovrai spostare il gamepad sulla “porta controller 2.

- Su PlayStation®3, il joystick € compatibile unicamente con giochi PlayStation®3 (non
funzionera con titoli PlayStation® 2).

- Per evitare problemi di calibrazione, quando colleghi il tuo joystick, lascia la leva e il imone

al centro, senza muoverli.
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CONFIGURAZIONE “PROFILO AUTOMATICO” - PLAYSTATION®3

“Diagramma del “PROFILO AUTOMATICO” per PlayStation®3
LED ROSSO

Left Stick
(Left/Right)

Left Stick
(Up/Down)

Right Stick
(Left/Right)

Right Stick
(Up/Down)

@ for use as Triangle* symbol
O for use as Cross* symbol
@ for use as Square* symbol

© for use as Circle* symbol
*Controls’ symbol represented in Playstation®3 games manuals

Questo profilo corrisponde alle configurazioni predefinite per la maggior parte dei giochi di
simulazione aerea per PlayStation®3. Cio ti permettera, pertanto, di iniziare a giocare
immediatamente, senza dover configurare il tuo joystick.

Le 4 direzioni della leva: corrispondono alle 4 direzioni del mini-stick sinistro del tuo
gamepad.

La manetta (6): corrisponde alle direzioni Su/Giu del mini-stick destro del tuo gamepad.

Il timone (5): corrisponde alle direzioni Destra/Sinistra del mini-stick destro del tuo

gamepad.
Pulsante MAPPING: pressione simultanea dei pulsanti SELECT (SE) + START (ST).
Pulsante HOME / PS: pressione dellomonimo pulsante.
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INIZIARE A CONOSCERE IL TUO JOYSTICK

Resistenza della leva regolabile

A seconda del tuo stile di gioco, potresti desiderare un joystick ultra-sensibile, che risponda
al piu piccolo movimento, oppure un joystick piu duro, che offra una maggiore resistenza
durante l'uso.

La resistenza regolabile della leva del tuo joystick, rende questo controller adattabile a tutti i
giocatori. Per impostare il livello di resistenza, utilizza I'apposita rotella (9) posta nella parte
inferiore della base del tuo joystick.

Manetta
La manetta & in forma di slider (6), facimente accessibile con la mano sinistra,
comodamente appoggiata alla base del tuo joystick.

Funzione timone

II'tuo joystick e dotato di una funzione timone, che in un aeroplano corrisponde ai pedali
utilizzati dal pilota per virare, consentendo allaeroplano di oscillare lungo il suo asse
verticale (facendolo pertanto girare a sinistra o a destra). Questa funzione timone del tuo
joystick & utilizzabile ruotando I'impugnatura verso sinistra o verso destra.

Se nei tuoi giochi non usi la funzione timone (o se la hai associate ai pulsanti azione), puoi
disattivare la rotazione dellimpugnatura grazie all'apposita vite di blocco (5) posta alla base
dellimpugnatura stessa.

Usa un cacciavite a “lama” per cambiare la posizione della vite, bloccando/sbloccando cosi
la funzione timone.

Hat-switch “Visuale” multidirezionale

Il tuo joystick & dotato di un hat-switch “Visuale” (3) che, come dice la parola stessa, ti
consente (nei giochi che lo permettono) di poter dare un'occhiata istantanea a tutto quanto
awviene attorno al tuo abitacolo. Per usufruire di questa funzione, accedi al menu di
configurazione del tuo gioco e associa le differenti visuali (posteriore, sinistra, destra e le
visuali esterne) alle direzioni del’'hat-switch “Visuale”.

Naturalmente, potrai associare all'hat-switch “Visuale” anche alter funzioni alternative
(sparo, ecc.).
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2 MODALITA DI PROGRAMMAZIONE

Tramite il pulsante PRESET (8) ed il LED (7) puoi sapere quale sia la programmazione
attualmente selezionata: AUTOMATICA (pre-impostata) o MANUALE (da te programmata).
Con una singola pressione del suddetto pulsante potrai passare da una modalita di
programmazione all'altra, persino durante il corso di un gioco.

o PROFILO AUTOMATICO: LED ROSSO
Questa & la programmazione predefinita: gli assi, le posizioni dei pulsanti e dell' hat-switch
Sono pre-programmati.

CONSULTA | DIAGRAMMI DELLA CONFIGURAZIONE “PROFILO AUTOMATICO’.
e PROFILO MANUALE: LED VERDE
Questa & la tua programmazione personale:

- | pulsanti, gli assi e I'hat-switch possono essere scambiati tra loro.

- In qualsiasi momento, potrai modificare la programmazione per meglio adattarla alle
tue esigenze.

- La programmazione manuale viene salvata automaticamente nel tuo joystick (anche
quando questo non & collegato).

- Se il tuo “PROFILO MANUALE” & vuoto, questo risultera identico al “PROFILO
AUTOMATICO".

PROGRAMMAZIONE / MAPPING
Puoi programmare il tuo joystick utilizzando il pulsante MAPPING.
Attenzione: questo pulsante non si trova nella medesima posizione per PC e PS3 (ti
consigliamo di consultare i relativi diagrammi):
Per PC: premi direttamente il pulsante in questione.
Per PS3: premi simultaneamente i pulsanti START (ST) + SELECT (SE).
o Esempi di possibili applicazioni:
- Scambio di posizioni tra i pulsanti.

- Scambio degli assi tra loro = direzioni della leva, della manetta o del timone
(associando le 2 direzioni del primo asse alle 2 del secondo)

- Scambiare le 2 direzioni di un medesimo asse.
- Scambiare i pulsanti con una direzione di un asse o dell’hat-switch.
e Eccezione:

Su PlayStation®3, i pulsanti START (ST) e SELECT (SE) corrispondono anch’essi al
pulsante MAPPING (e non possono, pertanto, essere riprogrammati).
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PROCEDURA DI PROGRAMMAZIONE

Pfs Azione LED
1 Attiva il PROFILQ MANUALE (8) VERDE
premendo il pulsante.
2 Premi e rilascia il pulsante MAPPING. SPENTO
Premi e rilascia il pulsante o la direzione che intendi LAMPEGGIA IN
3
programmare. VERDE
4 Premi e rllasmg il pulsantg ola Id|reZ|on.e cui desideri VERDE
associare la funzione in questione.
Il tuo “PROFILO MANUALE” é ora attivo ed aggiornato
(comprendente la tua programmazione appena effettuata).
MEMORIA EEPROM

e |l tuo joystick & dotato di un chip interno che conserva in memoria tutte le programmazioni
del tuo “PROFILO MANUALE” (anche nel caso in cui il joystick risulti spento o scollegato
per un lungo periodo di tempo).

e Puoi salvare un diverso “PROFILO MANUALE” per ogni piattaforma di gioco utilizzata
(uno per PC ed uno per PlayStation®3).

CANCELLAZIONE DI UN “PROFILO MANUALE”

PZSS Azione LED
1 Attiva il tuo PROFILO MANUALE (8). VERDE
LAMPEGGIA IN
2 Tieni premuto il pulsante MAPPING per 2 secondi. VERDE PER 2
SECONDI

Il tuo “PROFILO MANUALE” ¢ stato cancellato
(tornando ad essere identico al “PROFILO AUTOMATICO”).

RIPRISTINO DELLE “IMPOSTAZIONI DI FABBRICA”
Puoi cancellare tutte le tue programmazioni e le impostazioni per PC e PlayStation®3 con
una sola operazione:

Piss Azione LED
Premi simultaneamente i pulsanti LAMPEGGIA IN
1 ROSSO/VERDE
MAPPING + 11 (SE) + 12 (ST) PER 2 SECOND

Tutti i tuoi “PROFILI MANUALI” (PC + PS3) e le tue impostazioni sono state cancellate.

Nota: questa operazione riavviera completamente il tuo joystick
(pertanto, su PC, ti consigliamo di effettuarla al di fuori dei giochi).
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RISOLUZIONE DEI PROBLEMI E AVVISI

e |l mio joystick non funziona come dovrebbe o sembra non essere
calibrato correttamente:

- Spegni il tuo computer o la tua console, scollega il tuo joystick, quindi ricollegalo e riavvia il
tuo gioco.

- Quando colleghi il tuo joystick: lascia la leva, il timone e la manetta al centro, evitando di
muoverli (per non incappare in problemi di calibrazione).

- Esci dal tuo gioco, scollega il joystick, verifica che il selettore USB (PC / PS3) (1) si trovi
nella posizione corretta, quindi ricollega il tuo joystick.

¢ Non riesco a configurare il mio joystick:

- Nel menu del tuo gioco “Opzioni / Controller / Gamepad o Joystick™: seleziona la
configurazione piu appropriata o riconfigura le opzioni del controller.

- Per maggiori informazioni, fai riferimento al manuale d’'uso o al’help online del tuo gioco.

- Per risolvere questi tipi di problemi, puoi anche utilizzare la funzione “MAPPING” del tuo
joystick.

« |l mio joystick & troppo sensibile o non abbastanza sensibile:

- Il tuo joystick potrebbe essersi calibrato mentre hai effettuato alcuni movimenti lungo gli
assi.

- Nel menu del tuo gioco “Opzioni / Controller / Gamepad o Joystick™: regola la sensibilita o
le zone morte del tuo controller (qualora questa opzione sia disponibile).

- Regola la resistenza della leva utilizzando la rotella (9) posta sotto la base del joystick.
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Informazioni sulla garanzia al consumatore

A livello mondiale, Guillemot Corporation S.A., avente sede legale in Place du Granier, B.P. 97143, 35571
Chantepie, Francia (d'ora in avanti “Guillemot”) garantisce al consumatore che il presente prodotto
Thrustmaster sara privo di difetti relativi ai materiali e alla fabbricazione, per un periodo di garanzia
corrispondente al limite temporale stabilito per la presentazione di un reclamo riguardante la conformita
del prodotto in questione. Nei paesi della Comunita Europea, tale periodo equivale a due (2) anni a partire
dalla consegna del prodotto Thrustmaster. In altri paesi, la durata della garanzia corrisponde al limite
temporale stabilito per la presentazione di un reclamo riguardante la conformita del prodotto Thrustmaster
in base alle leggi applicabili nel paese in cui il consumatore risiedeva alla data di acquisto del prodotto
Thrustmaster (qualora nel paese in questione non esistesse alcuna norma a riguardo, il periodo di
garanzia corrispondera a un (1) anno a partire dalla data originale di acquisto del prodotto Thrustmaster).
Qualora, durante il periodo di garanzia, il prodotto dovesse apparire difettoso, contatti immediatamente
I'Assistenza Tecnica, che le indichera la procedura da seguire. Qualora il difetto dovesse essere
confermato, il prodotto dovra essere riportato al luogo di acquisto (o qualsiasi altro luogo indicato
dall'Assistenza Tecnica).

Nel contesto della presente garanzia, il prodotto difettoso di proprieta del consumatore potra essere
sostituito o reso nuovamente funzionante, a discrezione dell’Assistenza Tecnica. Se, durante il periodo
coperto dalla garanzia, il prodotto Thrustmaster fosse oggetto di tale rimessa in operativita, alla rimanente
durata della garanzia dovra essere aggiunto un periodo di almeno sette (7) giorni, durante il quale il
prodotto risulta non utilizzabile (tale periodo intercorre dalla data della richiesta di intervento da parte del
consumatore o dalla data in cui il prodotto in questione & reso disponibile per la rimessa in operativita,
questo nel caso in cui tale data sia successiva alla data di richiesta di intervento). Qualora le leggi
applicabili in materia lo consentano, la totale responsabilita di Guillemot e delle sue controllate (compresi i
danni conseguenti) si limita alla rimessa in operativita o alla sostituzione del prodotto Thrustmaster.
Qualora le leggi applicabili in materia lo consentano, Guillemot declina ogni garanzia sulla commerciabilita
o la conformita a finalita particolari.

La presente garanzia non potra essere applicata: (1) se il prodotto € stato modificato, aperto, alterato o ha
subito danni derivanti da un uso inappropriato 0 non autorizzato, da negligenza, da un incidente, dalla
semplice usura, o da qualsiasi altra causa non riconducibile a difetti nei materiali o nell'assemblaggio
(compresi, ma non i soli, prodotti Thrustmaster combinati con elementi inadatti, tra cui, in particolare,
batterie ricaricabili, caricatori o qualsiasi altro elemento non fornito da Guillemot per questo prodotto); (2)
nel caso in cui il prodotto sia stato utilizzato per qualsiasi altro scopo al di fuori dell'uso domestico,
comprese finalita professionali o commerciali (esempio: sale giochi, allenamenti, concorsi); (3) in caso di
mancato rispetto delle istruzioni fornite dall'Assistenza Tecnica; (4) in caso di software, ovvero software
soggetto a una specifica garanzia; (5) ai materiali di consumo (elementi che richiedono la loro sostituzione
al termine della loro durata di esercizio come, ad esempio, batterie di tipo convenzionale o cuscinetti
protettivi per auricolari o cuffie); (6) agli accessori (ad esempio, cavi, custodie, borsette, borse, cinturini);
(7) se il prodotto & stato venduto ad un'asta pubblica.

La presente garanzia non ¢ trasferibile.

| diritti legali del consumatore, stabiliti dalle leggi vigenti in materia di vendita di beni di consumo nel
relativo paese, non vengono intaccati dalla presente garanzia.
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Disposizioni addizionali sulla garanzia

Per tutta la durata della garanzia, in linea di principio, Guillemot non fornira alcuna parte di ricambio, in
quanto la sola Assistenza Tecnica € la parte autorizzata ad aprire e/o rimettere in funzionamento tutti i
prodotti Thrustmaster (fatta eccezione per eventuali procedure di rimessa in operativita che I'Assistenza
Tecnica potrebbe richiedere al consumatore, attraverso istruzioni scritte — viste, ad esempio, la semplicita
e la mancanza di riservatezza della procedura di rimessa in operativitd — e fornendo al consumatore le
necessarie parti di ricambio, se ve ne fosse I'esigenza).

Considerando i propri cicli di innovazione e per proteggere il proprio know-how e i propri segreti
commerciali, in linea di principio, Guillemot non fornira alcuna notifica o parte di ricambio finalizzata alla
rimessa in attivita di un qualunque prodotto Thrustmaster il cui periodo di garanzia risultasse scaduto.

Responsabilita

Qualora le leggi applicabili in materia lo consentano, Guillemot Corporation S.A. (d'ora in avanti
“Guillemot”) e le sue controllate declinano ogni responsabilita per qualsiasi danno derivante da almeno
una delle seguenti condizioni: (1) il prodotto & stato modificato, aperto o alterato; (2) mancato rispetto
delle istruzioni di installazione; (3) uso inappropriato 0 non permesso, negligenza, incidente (come, ad
esempio, un impatto); (4) semplice usura; (5) utilizzo del prodotto per qualsiasi altro scopo al di fuori
dell'uso domestico, comprese finalita professionali o commerciali (esempio: sale giochi, allenament,
concorsi). Qualora le leggi applicabili in materia lo consentano, Guillemot e le sue controllate declinano
ogni responsabilita per qualsiasi danno non riconducibile a difetti nei materiali o nella fabbricazione del
prodotto (compresi, ma non i soli, potenziali danni causati direttamente o indirettamente da un qualunque
software, oppure dall'uso del prodotto Thrustmaster in combinazione con elementi inadatti, tra cui, in
particolare, batterie ricaricabili, caricatori o qualsiasi altro elemento non fornito da Guillemot per questo
prodotto).

( THRUSTMASTER® )
ASSISTENZA TECNICA

https://support.thrustmaster.com

oG
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COPYRIGHT

© 2021 Guillemot Corporation S.A. Tutti i diritti riservati. Thrustmaster® & un marchio registrato di
proprieta di Guillemot Corporation S.A. Tutti gli altri marchi appartengono ai legittimi proprietari.
lllustrazioni escluse. | contenuti, i design e le caratteristiche possono essere oggetto di modifiche senza
preavviso e possono variare da un Paese all'altro. Fabbricato in Cina.

RACCOMANDAZIONI SULLA TUTELA DELL’AMBIENTE

Nell'Unione Europea: Al termine della sua vita operativa, questo prodotto non
dovrebbe essere gettato assieme ai comuni rifiuti, ma dovrebbe essere portato ad
un apposito punto di raccolta destinato al riciclaggio del Materiale Elettrico ed
Elettronico.

Cid & confermato dal simbolo riportato sul prodotto, nel manuale d'uso o sulla
confezione.

A seconda delle proprie caratteristiche, i materiali potrebbero essere riciclati.
Tramite il riciclaggio ed altre forme di trattamento del Materiale Elettrico ed
Elettronico, & possibile fornire un importante contributo per la salvaguardia dell'ambiente.

Per conoscere i punti di raccolta piti vicini a te, contatta le autorita locali competenti.

In tutti gli altri Paesi: per favore, rispetta le leggi locali sul riciclo dei materiali elettrici ed elettronici.

Informazioni da conservare. | colori e le decorazioni possono variare.

| ganci di plastica e gli adesivi dovrebbero essere rimossi dal prodotto prima che quest'ultimo venga
utilizzato.

www.thrustmaster.com

*Valido solo in UE, Regno Unito e Turchia

*
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Manual del usuario

CARACTERISTICAS TECNICAS
1. Selector de USB (PC / PS3) 6. Acelerador deslizante de pulgar
2. Conector USB para PC y PlayStation®3 7. LED
3. Hat-switch multidireccional de “Punto de vista” 8. Boton PRESET
4. 12 botones de accion (para seleccionar programacion)
5. Funcion de timén mediante palanca giratoria 9. Rueda de ajuste de

con tornillo de bloqueo resistencia de la palanca
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PC
INSTALACION EN PC
1. Pon el selector de USB (1) del joystick en la posicion “PC”.

2. Enchufa el conector USB (2) a uno de los puertos USB del ordenador. Windows detectaran
automaticamente el nuevo dispositivo.

3. Los controladores se instalan de forma automatica.
Sigue las instrucciones en pantalla para completar la instalacion.

4. Haz clic en Inicio/Configuracion/Panel de control y luego haz doble clic en Dispositivos de
juego.

El cuadro de dialogo Dispositivos de juego muestra el nombre del joystick con el estado OK.

(o4

. En el Panel de control, haz clic en Propiedades para configurar el joystick.
Probar dispositivo: Te permite probar y ver todas las funciones del joystick.

iYa estas listo para jugar!

NOTAS IMPORTANTES PARA PC

- El selector de USB (1) del joystick siempre debe estar puesto en la posicion “PC” antes de
conectar el joystick.

- Cuando conectes el joystick: Deja la palanca y el timon centrados y no los muevas (para evitar
problemas de calibracion).
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CONFIGURACION “AUTOMATIC PRESET” - PC
Diagrama “AUTOMATIC PRESET” en PC

LED ROJO

Este preset corresponde a las configuraciones predeterminadas de la mayoria de los juegos de
simulacion aérea en PC.
Por lo tanto te permitira empezar a jugar rapido a tu juego, sin tener que reconfigurar el joystick.
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PLAYSTATION®3

INSTALACION EN PLAYSTATION®3

1. Pon el selector de USB (1) del joystick en la posicion “PS3”.

2. Enchufa el conector USB (2) a uno de los puertos USB de la consola.
3. Enciende la consola.

4. Ejecuta el juego.

iYa estas listo para jugar!

UTILIZACION DEL BOTON “HOME / PS”

El boton “Home / PS” del joystick te permite salir de los juegos, acceder a los menUs y apagar
directamente el sistema PlayStation®3.

NOTAS IMPORTANTES PARA PLAYSTATION®3

- El selector de USB (1) del joystick siempre debe estar puesto en la posicion “PS3” antes de
conectar el joystick.

- En modo “1 Jugador”: si el gamepad oficial estad encendido, debes cambiarlo al “puerto de
gamepad 2" para que el joystick sea funcional.

- En PlayStation®3, el joystick solo es compatible con juegos de PlayStation®3 (y no funcionara
con juegos de PlayStation® 2).

- Cuando conectes el joystick: Deja la palanca, el acelerador y el timén centrados y no los
muevas (para evitar problemas de calibracién).
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CONFIGURACION “AUTOMATIC PRESET” - PLAYSTATION®3

Diagrama “AUTOMATIC PRESET"” en PlayStation®3
LED ROJO

Left Stick
(Left/Right)

Left Stick
(Up/Down)

Right Stick
(Left/Right)

Right Stick
(Up/Down)

@ for use as Triangle* symbol
© for use as Cross* symbol
@ for use as Square* symbol
© for use as Circle* symbol
*Controls’ symbol represented in Playstation®3 games manuals

Este preset corresponde a las configuraciones predeterminadas de la mayoria de los juegos de
simulacién aérea en PlayStation®3. Por lo tanto, te permitira empezar a jugar rapido a tu juego,
sin tener que reconfigurar el joystick.

Las 4 direcciones de la palanca: Corresponden con 4 direcciones del mini-stick izquierdo del
gamepad.
El acelerador (6): Corresponde con las direcciones Arriba/Abajo del mini-stick derecho del
gamepad.
El timén (5): Corresponde con las direcciones Izquierda/Derecha del mini-stick derecho del
gamepad.
Boton MAPPING: Pulsa simultaneamente SELECT (SE) + START (ST).
Botén HOME / PS: Simplemente pulsa el boton.
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CONOCE LAS FUNCIONES DEL JOYSTICK

Resistencia ajustable de la palanca

Dependiendo de como juegues, puedes querer un joystick ultrasensible que responda hasta al
toque mas ligero, o puedes preferir un joystick mas firme que oponga algo de resistencia cuando
lo muevas.

La resistencia de la palanca en el joystick es ajustable, para adaptarlo a las preferencias de
todos los jugadores. Para ajustarla, utiliza la rueda de ajuste de resistencia (9) localizada bajo la
base del joystick.

Acelerador
El acelerador tiene forma de deslizador de pulgar (6), facilmente accesible con tu mano izquierda
reposando en la base del joystick.

Funcion de timéon

El joystick incorpora una funcién de timon, que en un avién corresponde con los pedales
utilizados por el piloto para girar la direccién, permitiendo al avién pivotar sobre su eje vertical
(haciendo que el avion gire a la izquierda o a la derecha). Esta funcion de timén es accesible en
el joystick girando la palanca a la izquierda o a la derecha.

Si no utilizas la funcion de timén en los juegos (o si la has programado en los botones de accion),
puedes deshabilitar la rotacién de la palanca gracias al tornillo de bloqueo (5) situado en la base
de la palanca.

Utiliza un destornillador de cabeza plana para cambiar la posicién del tomillo y de este modo
bloguear/desbloquear la funcién de timon.

Hat-switch multidireccional de “Punto de vista”

El joystick incorpora un hat-switch de “Punto de vista” (3) que, como su nombre indica, te permite
(en juegos que lo permitan) ver de forma instantanea todo lo que hay alrededor de tu avién. Para
utilizar esta funcién simplemente dirigete al menu de configuracion del juego y programa las
diferentes vistas (vista trasera, vista a la izquierda, vista a la derecha, y también las vistas
externas) en las direcciones del hat-switch de “Punto de vista”.

Por supuesto, también puedes utilizar el hat-switch de “Punto de vista” para otras funciones
(disparar, etc.).
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2 MODOS DE PROGRAMACION

El boton PRESET (8) y el LED (7) te permiten ver el tipo de programacion seleccionada:
AUTOMATIC (preprogramada) o MANUAL (programada por ti mismo).

Una sola pulsacién de este boton te permitird cambiar de un modo de programacion a otro,
incluso en el transcurso de un juego.

e AUTOMATIC PRESET: LED ROJO
Esto representa la programacion predeterminada: los ejes, las posiciones de los botones y del
hat-switch estan preprogramadas.

CONSULTA LOS DIAGRAMAS DE CONFIGURACION “AUTOMATIC PRESET”.

o MANUAL PRESET: LED VERDE
Esto representa tu propia programacion personal:

- Los botones, ejes y el hat-switch se pueden intercambiar entre si.

- Puedes modificar la programacién a tu gusto y siempre que quieras.

- La programacion se guarda automaticamente en el joystick (incluso cuando esta
desconectado).

- Cuando se borra la “MANUAL PRESET” es idéntica a la “AUTOMATIC PRESET".

PROGRAMACION / MAPEADO

Puedes programar el joystick utilizando el boton MAPPING.
Atencion:  Este boton no se encuentra en la misma posicion en PC y PS3 (consulta los
diagramas):
En PC: Pulsa directamente el boton en cuestion.
En PS3: Pulsa simultaneamente START (ST) + SELECT (SE).

o Ejemplos de aplicaciones posibles:

- Intercambio de las posiciones de los botones.

- Intercambio de los ejes entre si = direcciones de la palanca, del acelerador o del timén (En
este caso, debes mapear las 2 direcciones del primer eje en las del segundo.)

- Intercambio de las 2 direcciones del mismo eje.
- Intercambio de botones con una direccion de un eje o del hat-switch.
o Excepcion:

En PlayStation®3, los botones START (ST) y SELECT (SE) también se corresponden con el
boton MAPPING (y por lo tanto no se pueden reprogramar).
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PROCEDIMIENTO DE PROGRAMACION

Pasos Accion LED
1 Activa MANUAL PRE'SET (8) VERDE
pulsando el botdn.
2 Pulsa y suelta el boton MAPPING. APAGADO
3 Pulsa y suelta el boton o direccion a programar. PARPADEAEN
y programar. VERDE
4 Pulsa y suelta el boton o dlreccpn en el que quieras VERDE
colocar tu funcién.
Tu “MANUAL PRESET” ahora esta activada y actualizada
(con tu programacion aplicada).
MEMORIA EEPROM

o Eljoystick incorpora un chip interno que guarda toda tu programacion “MANUAL PRESET” en
memoria (incluso cuando el joystick esta apagado o desconectado durante un periodo largo
de tiempo).

o Puedes guardar un “MANUAL PRESET" diferente para cada plataforma utilizada (uno para
PC y uno para PlayStation®3).

PARA BORRAR UN “MANUAL PRESET”

Pasos Accion LED
1 Activa tu MANUAL PRESET (8). VERDE
2 Pulsa y mantén pulsado el boton MAPPING PARPADEA EN VERDE
durante 2 segundos. 2 SEGUNDOS

Tu “MANUAL PRESET" ya se ha borrado
(y vuelve a ser idéntica a la “AUTOMATIC PRESET").

PARA VOLVER A LA “CONFIGURACION DE FABRICA”
Con un solo paso puedes borrar toda tu programacion o ajustes realizados tanto para PC como
para PlayStation®3:

Paso Accion LED

Pulsa simultdneamente los botones PARPADEAEN
1 VERDE/ROJO
MAPPING + 11 (SE) +12 (ST) 2 SEGUNDOS

Todas tus “MANUAL PRESETS” (PC + PS3) o ajustes ya se han borrado.

Nota: Esta operacion reiniciara completamente el joystick
(por lo tanto, en PC te recomendamos que hagas esto fuera de los juegos).
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RESOLUCION DE PROBLEMAS Y ADVERTENCIAS

o Mi joystick no funciona correctamente o no parece estar calibrado
adecuadamente:

- Apaga el ordenador o la consola, desconecta el joystick, vuelve a conectar el joystick y luego
vuelve a ejecutar el juego.

- Cuando conectes el joystick: Deja la palanca, el acelerador y el timén centrados y no los
muevas (para evitar problemas de calibracion).

- Sal del juego, desconecta el joystick, verifica que el selector de USB (PC / PS3) (1) esta puesto
en la posicion correcta y vuelve a conectar el joystick.

n
Ll

¢ No puedo configurar el joystick:

- En el menu “Opciones / Controlador / Gamepad o Joystick” del juego: Selecciona la
configuracién mas apropiada o reconfigura completamente las opciones del controlador.

- Consulta el manual de usuario del juego o la ayuda online para tener mas informacion.

- También puedes utilizar la funcion “MAPPING” del joystick para resolver este tipo de problema.

o Mi joystick es demasiado sensible o no lo bastante sensible:

- El joystick se autocalibra por si solo después de que hayas realizado algunos movimientos en
los distintos ejes.

- En el mend “Opciones / Controlador / Gamepad o Joystick” del juego: Ajusta la sensibilidad o
las zonas muertas del controlador (si esta opcion esta disponible).

- Ajusta la resistencia de la palanca utilizando la rueda (9) situada bajo la base del joystick.
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INFORMACION DE GARANTIA AL CONSUMIDOR

En todo el mundo, Guillemot Corporation S.A., cuyo domicilio legal se encuentra en Place du Granier,
B.P. 97143, 35571 Chantepie, Francia (en lo sucesivo “Guillemot”) garantiza al consumidor que este
producto de Thrustmaster estara libre de defectos de materiales y mano de obra, durante un periodo de
garantia que corresponde al limite de tiempo para interponer una accion legal referida a la conformidad
en relacion con este producto. En los paises de la Union Europea, esto corresponde a un periodo de dos
(2) afios a partir de la entrega del producto de Thrustmaster. En otros paises, el periodo de garantia
corresponde al limite de tiempo para interponer una accion legal referida a la conformidad en relacion con
este producto de Thrustmaster segun las leyes aplicables del pais en el que el consumidor estuviese
domiciliado en la fecha de compra del producto de Thrustmaster (si no existiese una accion similar en el
pais correspondiente, entonces el periodo de garantia sera de un (1) afio a partir de la fecha de compra
original del producto de Thrustmaster).

Si el producto resultase defectuoso durante el periodo de garantia, hay que ponerse en contacto
inmediatamente con el Soporte Técnico, que indicara el procedimiento a seguir. Si se confirma el defecto,
el producto debe devolverse a su lugar de compra (o0 a cualquier otra ubicacion indicada por el Soporte
Técnico).

Dentro del contexto de esta garantia, el producto defectuoso del consumidor sera sustituido o restaurado
su funcionamiento correcto. Si, durante el periodo de garantia, el producto de Thrustmaster fuese
sometido a dicho reacondicionamiento, cualquier periodo de cémo minimo siete (7) dias durante el que el
producto no se pueda usar se afiadira al periodo de garantia restante (este periodo va desde la fecha de
peticion de intervencion del consumidor o desde la fecha en la que el producto se entrega para el
reacondicionamiento, si la fecha en la que el producto se entrega para el reacondicionamiento fuese
posterior a la fecha de la peticion de intervencion). Si la ley aplicable lo permite, toda la responsabilidad
de Guillemot y sus filiales (incluso por dafios resultantes) se limita a la restauracion del funcionamiento
correcto o la sustitucion del producto de Thrustmaster. Si la ley aplicable lo permite, Guillemot renuncia a
todas las garantias de comerciabilidad o adecuacion para un propésito determinado.

Esta garantia no se aplicara: (1) si el producto ha sido modificado, abierto, alterado o ha sufrido dafios como
resultado de un uso inapropiado o abuso, negligencia, accidente, desgaste normal, o cualquier otra causa no
relacionada con un defecto de materiales o fabricacion (incluyendo, pero no de forma exclusiva, la
combinacién del producto de Thrustmaster con cualquier elemento no adecuado, incluyendo en particular
fuentes de alimentacion, baterias recargables, cargadores o cualquier otro elemento no suministrado por
Guillemot para este producto); (2) si el producto se ha empleado para otro uso distinto del doméstico,
incluyendo fines profesionales o comerciales (salones de juego, entrenamiento, competiciones, por ejemplo);
(3) en caso de incumplimiento de las instrucciones proporcionadas por el Soporte Técnico; (4) a software, es
decir software sujeto a una garantia especifica; (5) a consumibles (elementos que se tienen que reemplazar a
lo largo de la vida del producto: por ejemplo, baterias desechables o almohadillas para auriculares de audio);
(6) a accesorios (por ejemplo, cables, cajas, bolsas, bolsos 0 mufiequeras); (7) si el producto se ha vendido
en una subasta pablica.

Esta garantia no es transferible.

Los derechos legales del consumidor en relacion con las leyes aplicables a la venta de productos de
consumo de su pais no se ven afectados por esta garantia.
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Provisiones de garantia adicionales

Durante el periodo de garantia, Guillemot no proporcionara, en principio, ninguna pieza de repuesto, ya
que el Soporte Técnico es el Unico autorizado para abrir y/o reacondicionar los productos de
Thrustmaster (con la excepcion de los procedimientos de reacondicionamiento que el Soporte técnico
puede solicitar que lleve a cabo el consumidor, mediante instrucciones por escrito — por ejemplo, debido a
la simplicidad y la falta de confidencialidad del proceso de reacondicionamiento — y suministrando al
consumidor las piezas de repuesto necesarias, si hiciese falta).

Debido a sus ciclos de innovacion y para proteger su know-how y secretos comerciales, Guillemot no
proporcionard, en principio, ninguna pieza de repuesto ni instrucciones de reacondicionamiento para los
productos de Thrustmaster cuyo periodo de garantia haya vencido.

En los Estados Unidos de América y en Canada, esta garantia esta limitada al mecanismo interno del
producto y al alojamiento externo. En ningun caso, Guillemot ni sus filiales seran responsables ante
terceros por dafios resultantes o fortuitos resultado del incumplimiento de cualquier garantia expresa o
implicita. En algunos estados o provincias no se permite la limitacion de la duracién de una garantia
implicita ni la exclusion o limitacion de responsabilidad por dafios resultantes o fortuitos, por lo que las
limitaciones o exclusiones anteriores pueden no ser aplicables. Esta garantia ofrece derechos legales
especificos al consumidor, que también puede tener otros derechos que pueden variar de un estado a
otro o de una provincia a otra.

Responsabilidad

Si la ley aplicable lo permite, Guillemot Corporation S.A. (en lo sucesivo “Guillemot’) y sus filiales
renuncian a toda responsabilidad por los dafios causados por uno o més de los siguientes motivos: (1) el
producto ha sido modificado, abierto o alterado; (2) incumplimiento de las instrucciones de montaje; (3)
uso inapropiado o abuso, negligencia, accidente (un impacto, por ejemplo); (4) desgaste normal; (5) el
producto se ha empleado para otro uso distinto del doméstico, incluyendo fines profesionales o
comerciales (salones de juego, entrenamiento, competiciones, por ejemplo). Si la ley aplicable lo permite,
Guillemot y sus filiales renuncian a toda responsabilidad por los dafios no relacionados con defectos de
materiales o fabricacion en relacion con el producto (incluyendo, pero no de forma exclusiva, los dafios
causados de forma directa o indirecta por cualquier software, o por combinar el producto de Thrustmaster
con cualquier elemento no adecuado, incluyendo en particular fuentes de alimentacion, baterias
recargables, cargadores o cualquier otro elemento no suministrado por Guillemot para este producto).

( THRUSTMVIASTER® )
SOPORTE TECNICO

https://support.thrustmaster.com

o <[y
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COPYRIGHT

© 2021 Guillemot Corporation S.A. Todos los derechos reservados. Thrustmaster® es una marca registrada
de Guillemot Corporation S.A. Todas las demas marcas son propiedad de sus respectivos duefios.
llustraciones no definitivas. El contenido, la concepcion y las especificaciones son susceptibles de cambiar
sin previo aviso y varian segun el pais. Fabricado en China.

RECOMENDACION DE PROTECCION AMBIENTAL

En la Unién Europea: Al terminar su vida Util, este producto no debe tirarse en un
contenedor de basuras estandar, sino que debe dejarse en un punto de recogida de
desechos eléctricos y equipamiento electrénico para ser reciclado.

Esto viene confirmado por el simbolo que se encuentra en el producto, manual del
usuario 0 embalaje.

Dependiendo de sus caracteristicas, los materiales pueden reciclarse. Mediante el
reciclaje y otras formas de procesamiento de los desechos eléctricos y el
equipamiento electrénico puedes contribuir de forma significativa a ayudar a proteger
el medio ambiente.

Contacta con las autoridades locales para mas informacion sobre el punto de recogida mas cercano.

Para los demas paises: cumpla las leyes locales sobre reciclaje de equipos eléctricos y electronicos.

Esta informacion debe conservarse. Los colores y motivos decorativos pueden variar.
Los adhesivos y los cierres de plastico se deben quitar del producto antes de utilizarlo.

www.thrustmaster.com

*Aplicable dnicamente a la UE, Reino Unido y Turquia

*
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T.Flight SEiEk)X

Manual do Utilizador

CARACTERISTICAS TECNICAS

1. Seletor USB (PC / PS3) 6. Botdo de poténcia deslizante
2. Conector USB para o PC e a PlayStation®3 controlado pelo polegar
3. Hat switch de “ponto de vista” multidirecional 7. LED
4. 12 botdes de agdes 8. Botdo PRESET
5. Fungao de leme de dire¢ao via manipulo giratério (para selecionar a programagao)
com parafuso de bloqueio 9. Roda de ajuste da resisténcia do
manipulo
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PC

INSTALA(}AO NO PC
1. Ajuste o seletor USB (1) do joystick para a posigéo “PC”.

2. Ligue o conector USB (2) a uma das portas USB do computador. O Windows ira detetar
automaticamente o novo dispositivo.

3. Os controladores sdo instalados automaticamente.
Siga as instrugdes apresentadas no ecré para concluir a instalagao.

4. Clique em Iniciar/Definigoes/Painel de Controlo e faga duplo clique em Controladores
de jogos.
A caixa de didlogo Controladores de jogos mostra o nome do joystick com o estado
OK.

5. No Painel de Controlo, clique em Propriedades para configurar o joystick.
Testar dispositivo: permite-lhe testar e ver todas as fungdes do joystick.

Esta agora pronto para comecar a jogar!

NOTAS IMPORTANTES PARA O PC

- Tem de ajustar sempre o seletor USB (1) do joystick para a posi¢do “PC” antes de ligar o
joystick.

- Ao ligar o joystick: deixe o manipulo e o leme de diregao centrados e ndo os mova (para
evitar problemas de calibragem).
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CONFIGURAGAO “PREDEFINIGAO AUTOMATICA” - PC
Esquema da “PREDEFINICAO AUTOMATICA” no PC
LED VERMELHO

SLIDER O
Axis

Esta predefini¢do corresponde as configuragdes predefinidas para a maioria dos jogos de
simulagao de voo no PC.
Como tal, permite-lhe comegar a jogar imediatamente, sem ter de reconfigurar o joystick.
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PLAYSTATION®3

INSTALAGAO NA PLAYSTATION®3

1. Ajuste o seletor USB (1) do joystick para a posigao “PS3”.

2. Ligue o conector USB (2) a uma das portas USB do sistema PlayStation®3.
3. Ligue o sistema PlayStation®3.

4. Inicie o jogo.

Esta agora pronto para comegar a jogar!

UTILIZAR O BOTAO “HOME / PS”

O botdo “Home / PS” do joystick permite-lhe sair dos jogos, aceder aos menus e desligar
diretamente o sistema PlayStation®3.

NOTAS IMPORTANTES PARA A PLAYSTATION®3

- Tem de ajustar sempre o seletor USB (1) do joystick para a posi¢do “PS3” antes de ligar o
joystick.

- No modo “1 jogador”: se o seu gamepad oficial estiver ligado, tem de muda-lo para a
“porta do controlador 2" para que o joystick funcione.

- Na PlayStation®3, o joystick apenas é compativel com jogos para a PlayStation®3 (e nédo
funcionara com jogos para a PlayStation® 2).

- Ao ligar o joystick: deixe o manipulo, o leme de dire¢éo e a alavanca de poténcia
centrados e ndo os mova (para evitar problemas de calibragem).
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CONFIGURAQZ\O “PREDEFINI(}Z\O AUTOMATICA” - PLAYSTATION®3
Esquema da “PREDEFINICAO AUTOMATICA” na PlayStation®3
LED VERMELHO

Left Stick
(Left/Right)

Left Stick
(Up/Down)

Right Stick
(Left/Right)

Right Stick
(Up/Down)

© for use as Triangle* symbol
© for use as Cross* symbol
@ for use as Square* symbol
© for use as Circle* symbol
*Controls’ symbol represented in Playstation®3 games manuals

Esta predefinicéo corresponde as configuracées predefinidas para a maioria dos jogos de
simulag&o de voo na PlayStation®3. Como tal, permite-lhe comegar a jogar imediatamente,
sem ter de reconfigurar o joystick.

4 direcdes do manipulo: correspondem as 4 direcbes na minialavanca esquerda do
gamepad.

Alavanca de poténcia (6): corresponde as dire¢des Para cima/Para baixo na minialavanca
direita do gamepad.

Leme de direcéo (5): corresponde a diregdes Esquerda/Direita na minialavanca direita do
gamepad.

Botdo MAPPING: prima simultaneamente SELECT (SE) + START (ST).
Botdo HOME / PS: prima simplesmente o botao.
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APRESENTAGAO DO SEU JOYSTICK

Resisténcia ajustavel do manipulo

Consoante o seu estilo de jogo, podera preferir ter um joystick ultrassensivel, que responde
ao minimo movimento, ou um joystick mais firme, que oferece uma certa resisténcia quando
o utiliza.

A resisténcia do manipulo do joystick é ajustavel, a fim de se adaptar a todos os jogadores.
Para ajusta-la, utilize a roda de ajuste da resisténcia do manipulo (9), situada na base do
joystick.

Alavanca de poténcia
A alavanca de poténcia tem a forma de um botdo deslizante controlado pelo polegar (6),
facilmente acessivel com a méo esquerda assente na base do joystick.

Fungéo de leme de dire¢ao

O joystick inclui uma fungao de leme de dire¢ao, que, num avido, corresponde aos pedais
utilizados pelo piloto para rodar a direg&o, permitindo ao avido girar a volta do seu eixo
vertical (e fazendo o avido virar a esquerda ou a direita). Esta fungdo de leme de direcéo
esta acessivel no joystick rodando o manipulo para a esquerda ou para a direita.

Se néo estiver a utilizar a fungéo de leme de diregéo nos jogos (ou se a tiver programado
em botbes de agdes), pode desativar a rotagdo do manipulo através do parafuso de
blogueio (5) situado na base do joystick.

Utilize uma chave de vendas de ponta chata para alterar a posi¢&o do parafuso de bloqueio
e, desta forma, bloquear/desbloquear a fungdo de leme de diregéo.

Hat switch de “ponto de vista” multidirecional

O seu joystick possui um hat switch de “ponto de vista” (3), 0 qual, como o nome indica,
permite-lhe (nos jogos compativeis) ver instantaneamente tudo o que se passa a volta do
seu avido. Para tal, simplesmente aceda ao menu de configuragéo do jogo e programe as
diferentes vistas (vista traseira, vista da esquerda, vista da direita e também as vistas
externas) nas dire¢des do hat switch de “ponto de vista”.

Evidentemente, também pode utilizar o hat switch de “ponto de vista” para outras fungdes
(disparar, efc.).

6/12



2 MODOS DE PROGRAMAGAO

O botdo PRESET (8) € o LED (7) permitem-lhe ver o tipo de programagéo selecionada:
AUTOMATICA (pré-programada) ou MANUAL (programada por si).

Uma Unica presséo neste botdo permite-lhe mudar de um modo de programag&o para o
outro, inclusive durante um jogo.

. PREDEFINI(}AO AUTOMATICA: LED VERMELHO
Este representa a programag&o predefinida: os eixos e as posigdes dos botdes e do hat
switch s&o pré-programados.

CONSULTE OS ESQUEMAS DA CONFIGURAGAO “PREDEFINIGAO AUTOMATICA”

. PREDEFINI(}AO MANUAL: LED VERDE
Este representa a sua propria programagao pessoal:

- Os botdes, o0s eixos e o hat switch podem ser trocados entre eles.

- Pode alterar a programacao de acordo com as suas preferéncias e sempre que
pretender.

- A programagéo ¢é guardada automaticamente no joystick (mesmo quando é desligado).

- Quando a sua “PREDEFINIGAO MANUAL” esta vazia, é idéntica & “PREDEFINICAO
AUTOMATICA”.

PROGRAMAGAO / MAPEAMENTO
Pode programar o joystick utilizando o botdo MAPPING.
Atencdo:  Este botdo ndo esta situado na mesma posi¢ao no PC e na PS3 (consulte os
esquemas):
No PC: prima diretamente o botdo em questéo.
Na PS3: prima simultaneamente START (ST) + SELECT (SE).

o Exemplos de aplicagbes possiveis:
- Trocar as posigdes dos botdes.

- Trocar os eixos entre eles = dire¢des do manipulo, da alavanca de poténcia ou do
leme de diregéo (neste caso, tem de mapear as 2 diregdes do primeiro eixo nas 2
diregdes do segundo eixo).

- Trocar as 2 diregdes do mesmo eixo.
- Trocar os botdes com uma dire¢do de um eixo ou do hat switch.
o Excecio:

Na PlayStation®3, os botdes START (ST) e SELECT (SE) correspondem igualmente ao
botdo MAPPING (pelo que ndo podem ser reprogramados).
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PROCEDIMENTO DE PROGRAMAGAO

Passos Acao LED
1 Ative a PREDElFINIQAO [\/IANUAL (8) VERDE
premindo o botéo.
2 Prima e solte o botdo MAPPING. APAGADO
3 Prima e solte 0 botdo ou a diregdo para PISCA A VERDE
programar.
4 Prima e solte 0 botdo ou a dlre(;ao_ no qual VERDE
pretende colocar a sua fung&o.

A sua “PREDEFINICAO MANUAL” encontra-se agora ativada e atualizada
(com a sua programagao executada).

MEMORIA EEPROM

o O seu joystick possui um chip intemo que guarda todas as suas programagdes
“PREDEFNICAO MANUAL” na memoria (mesmo quando o joystick é encerrado ou
desligado da plataforma durante um longo periodo de tempo).

e Pode guardar uma “PREDEFINICAO MANUAL” diferente para cada plataforma utilizada
(uma para o PC e uma para a PlayStation®3).

APAGAR UMA “PREDEFINICAO MANUAL”

Passos Acéo LED
1 Ative a sua PREDEFINICAO MANUAL (8). VERDE
2 Prima continuamente o botdo MAPPING PISCA A VERDE
durante 2 segundos. 2 SEGUNDOS

A sua “PREDEFINICAO MANUAL” encontra-se agora vazia
(e novamente idéntica a “PREDEFINICAO AUTOMATICA").

REPOR AS “DEFINI(}C)ES DE FABRICA”
Pode apagar todas as suas programagdes ou definicdes executadas simultaneamente no
PC e na PlayStation®3 com um Unico passo:

Passo Acao LED
1 Prima simultaneamente os botdes VERDE?/EQIGELHO
MAPPING + 11 (SE) + 12 (ST) 2 SEGUNDOS

Todas as suas “PREDEFINICOES MANUAIS’ (PC + PS3) ou definicbes encontram-se
agora vazias.

Nota: Esta operacéo ira reiniciar completamente o joystick

(no PC, pelo que recomendamos que o faga fora dos jogos).
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RESOLUGAO DE PROBLEMAS E ADVERTENCIA

o 0 meu joystick ndo funciona corretamente ou parece estar mal calibrado:

- Encerre o computador ou a consola, desligue o joystick, volte a ligar o joystick e em
seguida reinicie 0 jogo.

- Ao ligar o joystick: deixe o manipulo, o leme de dire¢ao e a alavanca de poténcia
centrados e ndo os mova (para evitar problemas de calibragem).

- Saia do jogo, desligue o joystick, verifique se o seletor USB (PC / PS3) (1) esta ajustado
para a posigao correta e em seguida volte a ligar o joystick.

¢ Nao consigo configurar o meu joystick:

- No menu Opgdes / Controlador / Gamepad ou Joystick do jogo: selecione a configuragdo
mais adequada ou reconfigure completamente as opgdes do controlador.

- Consulte o manual do utilizador ou a ajuda online do jogo para mais informagdes.

- Pode também utilizar a fungdo “MAPPING” do joystick para resolver este tipo de problema.

* 0 meu joystick é demasiado sensivel ou ndo é suficientemente sensivel:

- O seu joystick autocalibra-se sozinho assim que tiver executado alguns movimentos nos
diferentes eixos.

- No menu Opgdes / Controlador / Gamepad ou Joystick: ajuste a sensibilidade ou as zonas
mortas do controlador (se esta opgao estiver disponivel).

- Ajuste a resisténcia do manipulo utilizando a roda (9) situada sob a base do joystick.
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INFORMAGOES SOBRE A GARANTIA PARA O CONSUMIDOR

A Guillemot Corporation S.A., com sede social sita em Place du Granier, B.P. 97143, 35571
Chantepie, Franga (a seguir designada como “Guillemot’) garante a nivel mundial ao consumidor
que este produto Thrustmaster esta livre de defeitos em termos de materiais e fabrico durante um
periodo de garantia que corresponde ao limite de tempo para intentar uma agéo de conformidade
relativamente a este produto. Nos paises da Unido Europeia, isto corresponde a um periodo de dois
(2) anos desde a entrega do produto Thrustmaster. Noutros paises, o periodo de garantia
corresponde ao limite de tempo para intentar uma agéo de conformidade relativamente ao produto
Thrustmaster de acordo com a legislagéo em vigor do pais no qual o consumidor residia a data de
compra do produto Thrustmaster (se a dita agdo ndo existir no pais correspondente, entdo o
periodo de garantia sera de um (1) ano a partir da data de compra original do produto Thrustmaster.
No caso de o produto apresentar algum defeito durante o periodo da garantia, contacte
imediatamente o Suporte Técnico, que Ihe indicara o procedimento a tomar. Se esse defeito se
confirmar, o produto tera de ser devolvido ao respetivo local de compra (ou qualquer outro local
indicado pelo Suporte Técnico).

No ambito da presente garantia, e por opcdo do Suporte Técnico, o produto defeituoso do
consumidor serd substituido ou reparado. Se, durante o periodo da garantia, o produto
Thrustmaster for submetido a dita reparagéo, qualquer periodo minimo de (7) dias durante o qual o
produto estiver fora de servico serd adicionado ao periodo da garantia restante (este periodo
decorre desde a data do pedido intervengao pelo consumidor ou desde a data em que o produto em
questdo é disponibilizado para reparacdo, se a data em que o produto é disponibilizado para
reparag&o for posterior & data do pedido de intervengao). Se for permitido pela legislagdo em vigor,
a responsabilidade total da Guillemot e das respetivas filiais (incluindo para danos indiretos) esta
limitada a reparagdo ou a substituiao do produto Thrustmaster. Se for permitido pela legislagédo em
vigor, a Guillemot rejeita todas as garantias de comercializagdo ou adequagao a um fim especifico.
A presente garantia ndo se aplicaré: (1) se o produto tiver sido modificado, aberto, alterado ou
danificado em resultado de utilizagdo inadequada ou abusiva, negligéncia, acidente, desgaste
normal ou qualquer outra casa relacionada com um defeito de material ou fabrico (incluindo, mas
sem limitagdo, combinar o produto Thrustmaster com qualquer elemento inadequado, incluindo, em
particular, fontes de alimentagdo, baterias recarregaveis, carregadores ou quaisquer outros
elementos néo fornecidos pela Guillemot para este produto); (2) se o produto tiver sido utilizado fora
do ambito da utilizagdo doméstica, incluindo para fins profissionais ou comerciais (salas de jogos,
treino e competicdes, por exemplo); (3) na eventualidade de incumprimento das instrugdes
fornecidas pelo Suporte Técnico; (4) a software, estando o mesmo sujeito a uma garantia
especifica; (5) a consumiveis (elementos para substituir ao longo da vida Util do produto: baterias
descartaveis, auscultadores de &udio ou auriculares de auscultadores, por exemplo); (6) a
acessorios (cabos, estojos, bolsas, sacos e correias de pulso, por exemplo); (7) se o produto foi
vendido num leildo publico.

A presente garantia ndo é transmissivel.

Os direitos legais do consumidor no que concerne a legislagdo aplicavel a venda de bens de
consumo no seu pais ndo sdo afetados pela presente garantia.
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Disposigoes de garantia adicionais

Durante o periodo da garantia, a Guillemot ndo fornecera, em principio, quaisquer pegas de
substituicdo, uma vez que o Suporte Técnico € a Unica parte autorizada a abrir e/ou reparar
qualquer produto Thrustmaster (a excegao de quaisquer procedimentos de reparagéo que o Suporte
Técnico possa pedir ao consumidor para realizar, através de instrugdes por escrito — por exemplo,
devido a simplicidade e a falta de confidencialidade do processo de reparagéo — e fornecendo ao
consumidor a(s) pega(s) de substituigdo necessaria(s), quando aplicavel).

Tendo em conta os seus ciclos de inovagéo, e a fim de proteger o seu know-how e segredos
comerciais, a Guillemot ndo fornecera, em principio, qualquer notificagéo de reparagéo ou pegas de
substituicdo para produtos Thrustmaster cujo periodo da garantia tenha expirado.

Responsabilidade

Se for permitido ao abrigo da legislagéo aplicavel, a Guillemot Corporation S.A. (a seguir designada
“Guillemot”) e as respetivas filiais rejeitam qualquer responsabilidade por danos resultantes de uma
ou mais das seguintes causas: (1) o produto foi modificado, aberto ou alterado; (2) incumprimento
das instrugdes de montagem; (3) utilizagdo inadequada ou abusiva, negligéncia ou acidente (um
impacto, por exemplo); (4) desgaste normal; (5) utilizagdo do produto fora do ambito além da
utilizagdo doméstica, incluindo para fins profissionais ou comerciais (salas de jogos, treino e
competigdes, por exemplo). Se for permitido ao abrigo da legislagdo aplicavel, a Guillemot e as
respetivas filiais rejeitam qualquer responsabilidade por danos relacionados com um defeito de
material ou fabrico relativamente ao produto (incluindo, mas sem limitagdo, quaisquer danos
causados direta ou indiretamente por qualquer software ou por combinar o produto Thrustmaster
com qualquer elemento inadequado, incluindo, em particular, fontes de alimentagéo, baterias
recarregaveis, carregadores ou quaisquer outros elementos nao fornecidos pela Guillemot para este
produto).

( THRUSTMASTER® )
SUPORTE TECNICO

https://support.thrustmaster.com

. oML
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DIREITOS DE AUTOR

© 2021 Guillemot Corporation S.A. Todos os direitos reservados. Thrustmaster® é uma marca
registada da Guillemot Corporation S.A. Todas as outras marcas comerciais sdo pertencem aos
respectivos  proprietarios. As ilustragdes ndo s&do vinculativas. Os conteldos, desenhos e
especificagdes estdo sujeitos a alteragdo sem aviso prévio e podem variar de pais para pais.
Fabricado na China.

RECOMENDAGOES DE PROTECGAO AMBIENTAL
Na Unigo Europeia: Quando este produto chegar ao fim da sua vida util, ndo o
A elimine juntamente com os residuos domésticos normais; em vez disso, deixe-o num
ﬁ ponto de recolha de residuos de equipamento eléctrico e electronico (REEE) para
‘o posterior reciclagem.
= O simbolo presente no produto, no manual de utilizador ou na caixa confirma-o.
. Os materiais podem ser reciclados, dependendo das suas caracteristicas. Através da
reciclagem e de outras formas de processamento de residuos de equipamento
eléctrico e electronico, pode dar um importante contributo no sentido de ajudar a
proteger o ambiente.
Contacte as autoridades locais para saber onde fica o ponto de recolha mais perto da sua area de
residéncia.
Relativamente a todos os outros paises: Respeite a legislagdo local sobre a reciclagem de
equipamento eléctrico e electronico.

Informagdes a reter. As cores e as decoragdes podem variar.
Os fechos e os adesivos devem ser removidos do produto antes da utilizagao.

www.thrustmaster.com
*Aplicavel apenas a Unido Europeia, Reino Unido e Turquia

ce
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T.Fhight S&iEkoX

PykoBoacTBO nonb3oBarens

TEXHWYECKUE XAPAKTEPUCTUKN

1. Cenextop USB (MK/PS3) 6. YnpaBneHue CeKTopoM rasa

2. USB-pa3sbem ans noakntoueHus MK 6onbLumMM nanbuem
1 PlayStation®3 7. WnpukaTop

3. MHoroHanpaBneHHbIi 8. Kxonka PRESET
nepekntoyatens Buaa «hat-switchy (NPEQYCTAHOBKW) (Ons ebibopa

4. 12 KOMaHAHbIX KHOMOK pexuma npozpammuposaHUsi)

5. OyHKUMA LWTypBana C MOMOLLbIO 9. Perynatop cONpoTUBMEHUSI PYKOSTKM
BpaLLaoLLECs PYKOSTKN C BWHTOBOM (uKcaLuei, Kpyrosas

LKana HaCTpOVIKVI
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nK
YCTAHOBKA HA MK

1

. YcraHosuTe cenektop USB mxoiicTuka (1) B nonoxerue MK.

. Moakntounte pasvem USB (2) k ogHomy u3 USB-nopToB komnblotepa. OnepauuoHHble

cuctembl Windows aBTomMaTyeckn obHapy*aT HOBOE YCTPOICTBO.

3. [ipaiiBepbl yCTaHABNMBAIOTCH aBTOMATUYECKN.

[ins 3aBeplleHMst MpoLecca YCTAHOBKW BbIMOSIHUTE WHCTPYKUMM, KOTOpble GyayT
NOSIBNATECA HA 3KpaHe.

. Boibepute Start (Myck)/Settings (Hactpoiika)/Control Panel (MaHenb ynpaBnenus),

nocrne Yero ABOVMHBIM HaxaTWeM KHOMKM Mbin Bblibepute nyHkT Game Controllers
(UrpoBbie kKoHTpONNEpbI).

Jluanozosoe okHo Game Controllers (U2poebie KoHmpoIepbI) 851800UM Ha3saHue
Oxoticmuka u e2o cocmosiHue OK.

. B okHe Control Panel (MaHenb ynpaBneHus), Boibepute nyHkT Properties (CBoicTBa)

1 HaCTPOITE KOHGUIYpaLMIo IKOMCTMKA.
KHonka Test device (MpoBepuTb ycTpoicTBO): MpoTECTUPYITE N NPOCMOTPUTE BCE
OYHKLMM [KOMCTMKA.

Tenepb MOXHO HauMHaThb urpy!

BAXHbIE 3AMEYAHWA MO PABOTE C MK

- Cenektop USB pmxoiicTuka (1) Bcerma pomkeH 6biTb ycTaHoBneH B nonoxenue «MKy»
(“PC”) nepep NOAKIOYEHNEM JKOMCTHKA.

- Mpu nogknioyeHnn mxoicTuka: OcTaBbTe PYKOSTKY M OCHOBHOI LUTYpBAN B LiEHTPanbHOM
MONIOXEHWUM U He TporaiiTe ux (4Tobbl M3bexaTb NPobriem ¢ kanMBpOBKOIA).
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NK - KOHOUTYPALIMA «<ABTOMATUYECKWUE NMPEQYCTAHOBKW»
CXEMA - K «ABTOMATUYECKVE NPELYCTAHOBK/

KPACHBIA MHOUKATOP

SLIDER 0

Ha cxeme npepcTaBneHa npefycTaHOBrEHHas KOHGUrypauus ans GombLUMHCTBA aBUamrp
Ha MNK.

[MpepmycTaHoBNEHHas KOHGMrypauus Mo3BONSET HayaTb WIPY Cpa3y ke, He MeHss
HaCTPONKM MKOMCTMKA.
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PLAYSTATION®3
NOAKNIOYEHUE K PLAYSTATION®3

1. YcraHosute cenektop USB mxoiicTuka (1) B nonoxeHue “PS3".

2. MopkniounTe pasbem USB (2) k ogHomy n3 noptos USB Ha nynbTe.
3. BkntouuTe nynbT.

4. 3anyctute urpy.

Tenepb MOXHO HauMHaTL Urpy!

UCNOJNb30BAHUE KHOMKW HOME / PS

C nomolwbto kHonkv Home / PS, Haxopslueincs Ha [HKONCTUKE, MOXHO BbIATY U3 Wrpbl, BOITK B
MEHI0 W1 HanpsiMy'o BbIKIouNTb cucTemy PlayStation®3.

BAXHbIE 3AMEYAHUA MO PABOTE C PLAYSTATION®3

- Cenektop USB mxoitctuka (1) Bcerga fomkeH 6biTb ycTaHoBneH B nonoxeHve PS3 nepen
NOAKMIOYEHNEM [IKOMCTMKA.

- B pexume ogHoro urpoka (1 Player): Ecnu odvumanbHas Bepcust KOHTponnepa BKMHOYeHa,
HeoOX0AMMO NEPEKIIOYNTL €r0 Ha «MOPT 2 KOHTPONNepay, 4Tobbl HKONCTMK paboTan.

- B npuctaske PlayStation®3 pxoictuk coBmecTuM Tonbko ¢ urpamu ans PlayStation®3 (1 He
6ypnet paboTath ¢ urpamu ans PlayStation® 2).

- IMpn nogkmnioyeHun pxonctuka: OcTaBbTe PyKOSITKY, OCHOBHO LUTYpBan v criangep Cektopa
rasa B LiEHTparnbHOM NONOXEHUM 1 He ABuraiiTe ux (4T06bl u3bexatb npobreM ¢ kannbpoBkon).
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PLAYSTATION®3 - KOHOUT'YPALIUA «ABTOMATUYECKHUE
NPEOYCTAHOBKW»

KPACHbIV MHOVKATOP

Left Stick
(Left/Right)

Left Stick
(Up/Down)

Right Stick
(Left/Right)

Right Stick
(Up/Down)

@ for use as Triangle* symbol
© for use as Cross* symbol
@ for use as Square* symbol
© for use as Circle* symbol
*Controls’ symbol represented in Playstation®3 games manuals

Ha cxeme npefcTaBneHa npegycTaHoBneHHas KoHdurypauus PlayStation®3  ans
GONbLUIMHCTBA MIP CUMYMSILMK NONETOB. OTO NO3BONSIET HAYaTh UrPY Cpady ke, He MeHsist
HaCTPOWKM MKOMCTMKA.

4 nonoxeHus pykoATku: COOTBETCTBYKOT 4 MOMOXEHUSIM IEBOrO  MWHUW-LKOACTUKA
UrPOBOTO KOHTPOMNepa.

Pbiyar rasa (6): CooTBeTcTBYeT HanpaBneHWsiM BEpPX/BHU3 MPaBOTO MMHW-MKOMCTUKA
UrPOBOFO KOHTPOMNepa.

Wirypsan (5): CooTBeTcTBYeT HanpaBneHusM Bneso/BnpaBo npaBoro MuHM-mKOMCTUKA
WUrpOBOTO KOHTPOMNepa.

Knonka MAPPING (MEPEONPEQENEHUE) OgHoBpeMeHHO HaxmuTe kHonku SELECT (SE)
+ START (ST).

Knonka HOME / PS: lNpocTo HaXMuTe KHOMKY.
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U3YYEHUE DKOUCTUKA

HacTtpauBaemoe conpoTuBneHne pyKosTKu

B 3aBMCMMOCTY OT CTWAS MIPbl MOXHO HACTPOWTbL [HPKOWUCTUK TaK, 4TOBbI OH pearnpoBan Ha
Manevllee  [BKEHWe  (CBEPXYYBCTBUTENbHOCTB),  WNM,  HAo0BOPOT,  YMEHbLUWUTb
UYBCTBUTENBHOCTb [PKOMCTUKA TaK, YTOObI OH OKa3blBan onpeseneHHOe CONPOTUBIEHNE NPK
urpe.

HacTpoitkn  CONpOTMBREHMSt PYYKM [PKONCTMKA MOXHO W3MEHUTb Tak, 4TODbl OHO
COOTBETCTBOBANO MHAVBMAYaNbHOMY CTUMKO UrPbl.  [INs HACTPOWKW UCMOMb3YIATe KPYroBYtO
LUKany HacTpoOWku conpoTuBneHust (9), KkoTopasi pacnonaraeTcsi Noj OCHOBaHUEM
IDKOWCTMKA.

YnpaBneHue CKOpOCTbH
YnpaBneHue CKOpOCTbIO MPeAcTaBneHo B (OpMe MOM3yHka, KOTOPbIA nepemelyaeTcs ¢
nomoLLbo 6onbLuoro narbLia. IM nerko ynpasnsitb NEBOM PyKoil.

®yHKUMK WTYypBana

[DKOMCTUK OCHALLEeH (OyHKLMeN LITypBana; B HaCTOSILLEM camofieTe MUAMOT OCyLIeCTBRseT
Takue MaHeBpbl C MOMOLLbKO Mejaneit pynesoro ynpasfeHWs, KOTOpble W3MEHSoT
ronoXeHne camorneTa OTHOCMTENBHO ero Ocu No BepTHKanu, YTo no3sonseT
rnoBopayMBaTh CaMoseT BEBO MM BNpaBo. [oBepHUTE PyKOATKY KONCTUKA BNIEBO
“nm Bnpaeo, 4To6bl NPOBEPUTL AAHHYIO YHKLMIO.

Ecnv chyHKUMS LTypBana He 1cnonbayeTcs (UM 3anporpaMMUpoBaHa Yepe3 KOMaHaHble
KHOMKY), OTKMIOUNTE (DYHKUMIO BPALLEHWUS PYKOSITKW, 3aKpyTWB GONT, pacmonoXeHHbI Ha
OCHOBaHIM PYKOSITKMA.

C noMOLLbI0 OTBEPTKM [NS LUYPYNOB C MIOCKOA FOfIOBKOM M3MEHUTE nosoxeHns 6onTa u
TakiM 06pa3oM BKIOUNTE/OTKIIOUMTE hyHKLMIO LTYpBana.

MHoroHanpaBneHHbIM nepekntoyartens Buga «Touka 063opa»

[IxoiicTuk ocHalleH nepekntoyatenem suga «Touka OB3opay, KOTOPbIN N03BONSET (B UrpaXx,
roe  9Ta (YHKUMS NOAAEPKMBAETCH) MTHOBEHHO BMAETb BCE, YTO MPOMCXOAUT BOKPYT
camoreta. [lepeianTe B MEHIO KOHCUIYpaLMK UIpbl U HAacTpounTe pasHble 063opbl (0630p
c3agu, 0b63op cnesa, 0630p crpaBa W Takke BHELWHWe 00630pbl) B COOTBETCTBUM C
HanpasneHusiMu nepekmiovatens suaa «Touku O63opay.

Takke MOXHO MCMOMb30BaTL BEPXHWII Nepeknioyatens «Touka ob3opa» Ana Apyrvx
byHKUMIA (HanpuMep, OTKPbLITUE OTHS U T.4.).
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2 PEXXUMA NMPOrPAMMUPOBAHKA

Knonka MPEQYCTAHOBKU (PRESET) (8) ¢ nHaukatopom (7) no3sonsieT npocMoTpeTb
BbIBPaHHIi pesim nporpamminposaHis; ABTOMATUYECKIAN (sctpoennsiit) unn PYYHOW
(nonb3oBaTenbCKMA).

OpHoKpaTHOe HaxaTie Ha 3Ty KHOMKY NO3BONMT MEpeKoYaTes U3 OAHOTO pexuma B
ApYroii faxe BO BpEMS Urpbl.

ABTOMATUYECKAA MPEOYCTAHOBKA (AUTOMATIC PRESET): KPACHbIW
WHONKATOP

Pexum HaCTPOEK N0 YMO4aHMUI0: OCU, NONoXeHnst KOMaHAHbIX KHOMOK W nepeknioyatens Buaa
3aAaHbl N0 yMONYaHuto.

CM. CXEMbI KOHOUTYPALIM PEXMA ABTOMATUYECKMX NMPEYCTAHOBOK
PYYHAS NMPEOYCTAHOBKA (MANUAL PRESET): 3ENEHbIA UHOUKATOP
OTM yCTaHOBKI HA3HAYaI0TCS NOMb3oBaTenem:

- OYHKUMM KHOMOK, OCM W MepekmioyaTens BWAA MOTYT ObiTb MEPEKNIOYEHbI MexXay
coboi.

- M3meHsiiTe oyHKLMM KHOMOK MO BaLLeMy XenaHuio B Noboe Bpems.

- HacTpoitk [KOWCTMKa COXpaHSTCA aBTOMaTWYeckW (Oake €Cnu [KOUCTUK He
MOAKIIOYEH).

- - Korma nonb3oBatenbckme npegyctaHoBkn ‘MANUAL PRESET” He 3apaHbl,
HaCTPOVKM @HanorvyHbl pexuMy aeToMaThyeckux npegyctaHosok “AUTOMATIC
PRESET".

MPOrPAMMUPOBAHWE/MEPEONPEOENEHUE
[MporpamMmupyiiTe SKONCTUK, Cnonb3ys kHomKy nepeonpegeneHus (MAPPING).
BHumaHme: Ytobbl 06Hapy*uTh 3Ty KHOMKY 0BpaTuTECh K CXEME:
Ha MK: MpocTo HaxmuTe [aHHYH KHOMKY.
Ha PS3: OpnHoBpemeHHo HaxmuTe kHonkv START (ST) + SELECT (SE).
MpuMepbI BO3MOXHOIO NPUMEHEHUA:
- MepeknioyeHme NONOXKEHMIA KHOMOK.

- MNepeknioyermne ocn mexay coboi = ynpaBneHne PyKOSITKOW, yrpaBrneHne cKopoCTbio
nnv wrypsanom (B 3Tom crnyyae, nepeonpeaenuTe 2 HanpasneHns ANs NepBoit ock Ha
HanpaBneHus BTOPOil.)

- YcTaHoBMTE 2 HanpaBeHWs! Anst OLHOV 1 TON Xe OCU.
- [NepekrioyeHre KHOMOK C HANPABMEHWAMM OCEN UMK NepekrioyaTeneM Buaa.
UcknioueHue:

B PlayStation®3 kHonku START (ST) u SELECT (SE) cooTBeTCTBYHOT KHOMKE
NEPEONPELENEHUE (1 He MOryT nepenporpamMMmpoBaThCs).
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NPOLIEAYPA NPOrPAMMUPOBAHKA

JTansbl [elicTBue WHpaukatop
Bkntounte pexum «MONb3OBATENLCKUE “
. MPEQYCTAHOBKW» HaxaTtnem kHonky (8) SENEHbIV
2 Haxwmute n otnyctute kHonky «[MEPEOMNPEOENEHME BbIKJ1.
3 HaxmuTe 1 oTnycTUTe NPOrpamMmupyemyto KHoMKy unu MUIAET
HanpaBneHune HKONCTUKA. 3EJIEHbIU
4 HaxmuTe v 0TMyCTUTE KHOMKY MK HanpaBneHue, kyaa 3EMEHBIV
HeobX0ANMO NOMECTUTb [aHHYK YHKLMIO.
«MONb3OBATENBCKME MPEAYCTAHOBKM» BKNtoYEHbI 1 HACTPOEHI
(NporpaMmupoBaHIe BbIMONHEHO).
BCTPOEHHASA NAMATb

B urpoBoit mXoOACTUK BCTPOEH uun, Grnarojapsi KOTOPOMY BCe Ha3HaYeHHble Bamu
“IONB30BATENBCKVE HACTPOWKIA® coxpaHsioTes B MamsTh (Jaxe Koraa [mKOMCTVK
BbIKIIOYEH WM OTCOEAMHEH B TEYEHNE ANNTENBHOMO NEpUoaa BpEMEHM).

Coxpanute pasnuytble «[0JIb3OBATENBCKUE MPEQYCTAHOBKW» ans kaxaon
ucnonb3yemon nnatdopmbl (ans MK v ans PlayStation®3)

YOANEHHUE «NOJIb30OBATENLCKUX NPEAQYCTAHOBOK»

Jransbl [elicTere WHaukaTop
1 Bkniounte pexum “MANUAL PRESET” (8). 3ENEHLIN
2 - HaxmuTe 1 yaepxmsaiite kHonky MAPPING Mwraet 2 cekyHabl
(NEPEONPELENNTD) B Te4eHme 2 CekyHA. 3eJ1eHblil CBET

«MONBb3OBATENBCKME NPEOYCTAHOBKM» otcyTcTByOT
(oHM CHOBa COOTBETCTBYIOT aBTOMATUYECKUM HACTPOVKaM)

BO3BPAT K 3ABOACKUM HACTPOMKAM
Ypanute BCe yCTaHOBNEHHbIE W 3afaHHble HAacTpoiiku Ha nnatdopmax MK u PlayStation®3
33 OfWH Lar:

War DeicTBue Wnpukatop
OnHOBPEMEHHO HAXMMTE KHOMKM B Teuenme 2 cekyHn
1 NPEOYCTAHOBKW (MAPPING) + 11 (SE) + 12 WHAVMKATOp MUraeT
(ST) 3eneHbIM/KpacHbIM

Tenepb Bce MONb3OBATEJILCKUE NMPEAYCTAHOBKMU (MK + PS3) ynaneHs.

[Mpumeyatue: Mocne 370l onepaLmn KONCTUK GyAET Nepe3arpyxeH.
(noatomy Ha K pekomeHayeTCcs Npon3BOAMTHL AaHHYI0 ONepaLio NOCMe BbIX0AA W3 Urpbl).
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MOWCK, YCTPAHEHWUE HEUCNPABHOCTEW U NPEQYNPEXAEHWUA

IhxoncTUk paGoTaeT HeNnpaBUIILHO UMW He OTKaNUOPOBaH:

- OTknioumnTe KOMMNbIOTEP UK NPUCTaBKY, OTCOEANHUTE BKOWCTHK, CHOBA MOACOEANHUTE €ro
1 3anycTuTe urpy.

- MNpu nogkmioyeHnn mxoicTuka: OctaBbTe PYKOSATKY, OCHOBHON LUTYPBAN W pyyky
yNpaBneHms CKOPOCTbIO B LIHTPANbHOM MONOXKEHUN W He ABUraiiTe HUMK (4TODbI n3bexatb
niobbIx npobrem ¢ kanubpoBKOW).

- BbigauTe 13 urpbl, NONHOCTLIO OTCOEAMHUTE [KONCTUK, ybeauTech B ToM, USB cenekTop
MK/PS3 (1) HaxoguTCs B NPaBUIbHOM MONOXEHWUM, 1 CHOBA NOLCOEANHIATE [HKOACTUK.

1 He MOry HaCTPOUTb AKOMCTHK:

B meHio wurpbl Options (Mapametpsl)/Controller  (Kontponnep)/Gamepad (MrpoBoit
koHTponnep) unm Joystick (IxoiicTuk): Boibepute 6onee noaxoasiLyio KOHMrypauuo uiv
MOTHOCTbIO NEpeHacTpoiTe PyHKLMIN KOHTpOANepa.

- [lononHuTenbHylo MH(OpMaLMio CMOTPUTE B PyKOBOACTBE MONb30BATENs WUrpbl UMK B
MHTepHere.

- [ins pelenus aTon Npobnembl Takke MOXHO BOCMONb30BAaTbCA (PYHKLMENH [HKOACTUKA
«MPELYCTAHOBKA®.
[IKOMCTUK CIMLLKOM U HEOCTATOYHO YYBCTBUTENbHBIN:

[KONCTMK aBTOMaTUYECKN Kan|/|6pyeTc91 nocne TOro, Kak CAenaHo HECKOMbKO ABIKEHNN
[PKOMCTUKOM B pasHbIX HanpaBneHuaXx.

B menio urpbl Options (Mapametpbl)/Controller (KoHtponnep)/ Gamepad (Mrposoi
koHTponnep) wunm  Joystick  (mxoitctuk):  HacTpoitte  YyBCTBMTEMbHbIA WM
HEYyBCTBUTENbHbIN PEXM 15 KOHTPONNEpa (eCnn 3Ta PYHKLNS AOCTYMHA).

- HacTpoiite conpoTuBreHMe pyyku C NOMOLLBIO KPYroBoi LWkanbl (9), HaxoasLencs nog
OCHOBAHMEM [DKOACTMKA.
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CBefieHns 0 NOTPeOUTENbCKOM rapaHTUn

Kopnopaumst Guillemot Corporation S.A., 3apemcTpupoBatHas no agpecy Place du Granier, B.P. 97143, 35571
Chantepie, PpaHuys, (nanee — «Guillemoty) rapaHTUpyeT CBOMM KrieHTaM BO BCEM MUPE, YTO B AaHHOM 13aemnin
Thrustmaster He GyaeT BbISBMEHO HUKaKMX [E(EKTOB MaTepuanoB W MPOW3BOACTBA B TEYEHWE rapaHTUAHOIO
nep1oza, KOTOpbIi PaBeH CPOKY MPebSBIEHNA MPETEH3MM N0 COOTBETCTBIID AN [aHHOMO usnenua. B cTpaHax
Esponeiickoro Coto3a aTOT CPOK COOTBETCTBYET [BYM (2) rojam ¢ MOMeHTa mocTaskv uapenus Thrustmaster. B
ApYTUX CTpaHax rapaHTUAHbIA Nep1oa paBeH CPOKY NPedbsBleHMs MPETEHsA Mo COOTBETCTBUIO ANs W3Aenus
Thrustmaster, onpeaensieMomy COOTBETCTBYIOLLM 3aKOHOAATEMNLCTBOM CTPaHbl, B KOTOPOIl MPpOXVBan MoTpeduTenb
Ha MoMeHT npuobpeTerns uanenus Thrustmaster (ecnu nonobHble MPeTeHaun He AEACTBYIOT B COOTBETCTBYIOLLIG
CTpaHe, rapaHTWitHblii Nepuon paBHsieTCA ogHomy (1) rogy C nepBOHadYarnbHoi AaTbl MpUobpeTeHns uanenus
Thrustmaster).

B cnyyae obHapyeHns AedhekToB M3aenna BO BpeMs rapaHTUAHOMO nepuofa HesameanuTensHo obpatutecs B
cnyxBy TEXHUYECKOA NOLAEPKKMA, COTPYAHUKM KOTOPOIA ONpeaensT AarnbHenLwyio npoueaypy. Ecnv pedexr byner
MoATBEPXKMEH, U3aenke cnefdyer BepHyTb NO MecTy npioBpeTerus (1nk B nioboe Apyroe MecTo, ykasaHHoe cryxGoit
TEXHUYECKOM NOAAEPKKM).

B pamkax feiictens rapaHtn ecbektHoe ugenve GyAeT, MO YCMOTPEHUO CriyxObl TEXHUYECKON MOAAEPKKM,
3aMeHeHO 1iv BO3BPaLLEHo B pabodee cocTosHMe. ECnn B Teyenne rapaHTUItHOMO cpoka u3genve Thrustmaster
6GyneT NoABEPXEHO TaKoMy BOCCTaHOBNEHMIO, K OCTABLUEMYCS! rapaHTURHOMY CPOKY NpvBaBNSIeTCs Neproz BPEMeHN,
HO He MeHee cem (7) BHEl, BO BPEMS! KOTOPOTO U3aenve Haxoaunoch BHe ynotpebrnenns (Havanom aroro nepuofa
CcyWTaeTCs AiaTta 3anpoca fokynaTens O BMellaTernbCTBe Wnu AaTa MpefocTaBneHnst AedekTHoro uanenus Ans
BOCCTaHOBIEHNS, ECT M3aene Bbino NPpedoCTaBneHo s BOCCTaHOBMEHS Mo3aHee, YeM Obin caenaH 3anpoc o
BMeLLaTenbCTBE). B Mepe, paspelLeHHO NpUMEHMbIM 3aKOHOAATENBCTBOM, NOMHAs OTBETCTBEHHOCTb KOMMAHUM
Guillemot 1 ee [oO4epHUX KOMNaHwIA (B TOM YMCTE KOCBEHHBIIA yLLiepb) OrpaHnyMBaeTCs BOCCTaHOBMEHWEM paboyero
COCTOSHMA MM 3ameHoit u3penmst Thrustmaster. B mepe, paspeLueHHO NpUMEHUMbIM  3aKOHOATEmNLCTBOM,
komnaHust Guillemot oTkasbiBaeTcs OT MioBbIX rapaHTWii KOMMEPYECKO MPUrO[HOCTM Wi MPUTOBHOCTW Ans
onpenenexHoi Lem.

Hacrosiwas rapaHtist He pacnpocTpaHsieTcs: (1) Ha cuTyaumw, koraa wagenve Gbino BUAOM3MEHEHO, OTKPBITO,
MOAMULIMPOBAHO WM MOMYHIIO NOBPEXAEHNS B Pe3ynbTaTe HEAoMyCTMMONO N HEMPaBUILHOMO MCMOMb30BaHKS,
HEOPEXHOCTM MMM HECYaCTHOTO Crlyyasi, ECTECTBEHHOTO W3HOCA W NioBoi ApYroi MpU4MHBI, He CBS3aHHOM C
[nedexToM MatepuanoB UM NPOM3BOACTBA (BKIMIOYAs, MOMMMO MPOMEro, Mcnomnb3osaHne uagenmus Thrustmaster
COBMECTHO C MtoBbIMY HENOAXOAALLYMIA 3rIeMEHTaMM, B YaCTHOCTW — C Briokamu nuTaHus, akkymynstopamu,
3apsOHbIMM. YCTPOIACTBAMM 1 MIOBbIMA APYTMMI 3NIEMEHTaMi, He BXOAALLMM B komnnektaumio Guilemot ana
AaHHOro M3penus); (2) Ha cryyan MCnomnb3oBaHWs MPoayKTa B MioBbIX LiensX, kpoMe ObITOBbIX, B TOM 4MCne Ha
Cry4an MpodpeccMoHanbHOro MM KOMMEPHECKOrO MPUMEHEHNS! (HanpuMep, B MFPOBbIX 3ariax, 4is NpoBedeHne
obyyeHnst 1 copeBHOBaHMI); (3) Ha CuTyaLwm, Kkorda ykasaHus CriykObl TEXHUYECKOM nopdepxku He Obimn
BbinonHeHbl; (4) Ha MO, Tak kak Ha Takoe MO pacnpocTpaHseTcs OTAenbHas rapaHTus; (5) Ha pacxogHble
MaTepuarb! (3NeMeHTbI, MpeaHasHaqeHHble ANt 3aMeHb| B Te4eHne cpoka criyxBbl 13nenms: Hanpumep, batapeiiku
1 YLLHbIe NOAYLUKW ANS rapHUTYP UK HaYLUHVKOB); (6) Ha akceccyapb! (Hanpumep, kabenu, Yexnbl, CyMKu, yTnspbI,
Hapy4Hble pemeLLkv); (7) Ha Cry4au NPOAaKM 3BEMNs C OTKPITOrO ayKLWOHa.

[laHHas rapaHTUA He NOANEXWT nepeaaqe.

Hacrosias rapaHtis He ylemnseT npaB notpebuTens, MpefocTaBnsieMbX emy MPUMEHNMbIMA 3aKOHaMK B
OTHOLLIEHUM POV MOTPEBUTENLCKIX TOBAPOB B COOTBETCTBYHOLLIEN CTPaHe.
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[lononHUTenbHbIe YCIOBUS rapaHTUm

B TeueHve rapaHtuitHoro cpoka komnaHus Guillemot, B obiuem 1 Lienom, He NPeROCTaBNSET HUKAKNX 3amacHbix
yacreit, Tak kak BCKpbITVE niunv MopudmkaLmio niobbix napenuit Thrustmaster Bnpase ocyLLecTBNSTL ToMbKO Cryx6a
TEXHWYECKOIN MOLAEPXKKM (32 MCKITOYEHNEM Kakux-nbo npoLieayp no MoaudyKaLmm, Kotopble cryxba TeXHIYEeCKoi
MOLAEPKKM MOXET MPEONIOKUTL BBINOMHATL KIMEHTY MyTeM MUCbMEHHbIX WHCTPYKUMA U MPEAOCTABNEHUs, Mpu
HeobxoaumocTy, Tpebyemblx 3amacHblx YacTeil: Hampumep, B CBSI3M C OTCYTCTBMEM CTaTyca CIOXHOCTW W
KOH(MAEHLMANBLHOCTY Y Takoi BOCCTAHOBUTENBHOI MpoLieaypbi).

C yyeToM neproaa 0CBOEHUS HOBbIX M3AENMUIA U B LIENSX 3alLyTbl CBOWX HOY-Xay U KOMMEPHECKUX TailH KoMMaHNs
Guillemot, B oflem W Lenom, He NPesoCTaBnseT Kakvx-nubo yBeOOMNEHW A O BOCCTAHOBMEHUM UMM 3anacHbix
yacreit Ans nobbix n3penwit Thrustmaster ¢ UCTEKLLMM rapaHTUAHBIM CPOKOM.

OTBeTCTBEHHOCTL

B mepe, paspelueHHOit MpMMeHUMbIM 3akoHogaTenscTBoM, komnaHus Guillemot Corporation S.A. (nanee —
«Guillemot») 1 ee po4epH1E NPEANPUSTAS OTKA3BIBAIOTCS OT Mt0BOI OTBETCTBEHHOCTY 3@ M0BON yLUepd, BbI3BaHHbIA
OHVM VN HECKOMBKVMI U3 CrieaytoLLyX (hakTOpOB: (1) BULOV3MEHEHIE, BCKPBITUE M MopMdMKaLs usnenus; (2)
HecobniofeHre MHCTPYKUMA no cOopke; (3) HemomycTuMOe WMk HenpaBUibHOE MCTONb30BaHWE, HEBPEXHOCTb,
HEeCYaCTHbIA Cryyait (Hanpumep, duandeckoe Bo3neNcTaue); (4) €CTECTBEHHbIN M3HOC; (5) MCnonb3oBaHNE NPpoayKTa
B NoBbIX Liensix, Kpome BbIToBbIX, B TOM YKCIe MpodheccioHaribHoe Uik KOMMEPHECKoe MpUMeHeHVe (Hanpumep, B
WIpOBbIX 3arnax, ANA rpoBedeHMe OOy4eHUs M COpeBHOBaHWA). B Mepe, paspelueHHOW MpUMEHUMbIM
3aKoHOAaTensCTBOM, Komnanus Guillemot n ee AouepH1e NpeaNpUATIAS OTKa3bIBAKOTCS OT Ni0BOIA OTBETCTBEHHOCT
3a noboit yiepd, He CBA3aHHbIA C AedheKTaMi MaTepuarnoB WMk U3rOTOBNEHMS, B OTHOLLEHUW [aHHOTO M3aenus
(BKmtoYas, moMMMO npoyero, Mioboit yiiepb, BbI3BaHHBIA MPSMO MMM OMOCPENOBAHHO MHOBLIM MPOrPaMMHbIM
obecrieyeHnem uni ucnons3osaxvem uanenus Thrustmaster ¢ MoBbIMY HENOAXOAALLMMI ANEMEHTaMM, B YaCTHOCTI
— BrokaMu MUTaHWs, aKKyMyrsTopamy, 3apsHbIMK YCTpOMCTBaMM M MiOBbIMKA ApYrUMM - 3neMeHTamu, He
BXOAALUMMI B KoMnnekTaLyio Guillemot anst aaHHoro nspenmst).

( THRUSTMVIASTER® )

TEXHWUYECKOM NMOAJEPXKK
https://support.thrustmaster.com

ol <[y
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ABTOPCKOE NPABO

© 2021 Guillemot Corporation S.A. Bce npasa 3awmwenbl. Thrustmaster® sBnsetcs
3aperucTpupoBaHHoil ToproBoii Mapkoit Guillemot Corporation. Bce npoune ToproBble Mapku sBRSKOTCS
COBCTBEHHOCTBLI) COOTBETCTBYHOLLMX BrafenbLies. VNniocTpaLumn MOryT He COOTBETCTBOBATb BHELUHEMY
BUAY/DYHKLUMAM  KOHKpeTHOro manenusi. CopepkaHue pPyKOBOACTBA, KOHCTPYKLUMSI M TeXHU4eckue
XapaKTepuUCTUKA U3AENNUs U3MEHsIOTCS Ge3 MpeaBapuTENbHOrO YBEAOMIIEHUS| U 3aBUCST OT CTpaHbl
npuoBpeTeHus.

|-|pl/| nosib30BaHUN n3genvem yHMTbIBaI;ITe cnefywulee: upetan [Au3aiiH MOryT pasnuyarbcs.
[TnacTukoBble CTKKM 1 KﬂeﬂKy}O TNeHTy cnefyeT CHATb nepeq UCnosb3oBaHWeM U3genusa.
www.thrustmaster.com
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Uzivatelsky manual

TECHNICKE VLASTNOSTI

1. Prepina¢ USB (PC / PS3) 6. Posuvny ovlada¢ plynu

2. USB konektor pro PC a PlayStation®3 7. LED

3. Vice smérovy klobouckovy pfepinac “Point Of View” 8. Tlacitko PRESET

4. 12 akenich tlacitek (pro programovani)

5. Ovladani smérovky otacenim rukoveéti 9. Krouzek pro nastaveni
s uzamykacim Sroubem odporu rukovéti
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PC

INSTALACE NA PC
1. USB prepina€ (1) nastavte do pozice “PC”.

2. USB konektor (2) pfipojte k jednomu z USB rozhrani vaseho pocitace. Windows
automaticky detekuji nové zafizeni.

3. Ovladace budou automaticky nainstalovany.
Postupujte podle pokyn( na displeji a dokongete instalaci.

4. Kliknéte na Start/Settings/Control Panel a pak oteviete Ovladaci panel hry.
Zobrazi se dialogové okno ovladaciho panelu hry s nazvem joysticku a stavem OK.

5. V ovladacim panelu kliknéte na vlastnosti, abyste mohli nakonfigurovat sv(j joystick.
Test zafizeni: Pro testovani a prohlizeni vSech funkci vaseho joysticku.

Nyni jste pfipraveni ke hre!

DULEZITE POZNAMKY PRO PC

- USB prepinac vaseho joysticku (1) musi byt vzdy nastaven v pozici “PC” pred tim, nez
joystick pfipojite.

- Pfi pfipojovani vaSeho joysticku: rukovét a smérovku ponechte ve stfedové poloze a
nepohybujte s nimi (zabranite tim problémdm s kalibraci).
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“AUTOMATICKE PREDVOLBY” KONFIGURACE - PC
Schéma “AUTOMATICKE PREDVOLBY” na PC
CERVENA LED

Tato predvolba odpovida vychozimu nastaveni pro vétSinu leteckych simulacnich her na PC.

Toto vam umozni okamzité spustit vasi hru, aniz by bylo nutné prekonfigurovat vas joystick.
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PLAYSTATION®3

INSTALACE NA PLAYSTATION®3

1. USB prepina¢ (1) nastavte do pozice"PS3”.

2. USB konektor (2) pfipojte k jednomu z USB rozhrani vasi konzole.
3. Konzoli zapnéte.

4. Spustte vasi hru.

Nyni jste pfipraveni ke hranil

POUZITi TLACITKA “HOME / PS”

Tlacitko “Home / PS” na joysticku vam umozni ukong€it hru, pfistup do menu a pfimo vypnout
vas$ systém PlayStation®3.

DULEZITE POZNAMKY PRO PLAYSTATION®3

- Pred pfipojenim joysticku k systému, musi byt USB pfepinac (1) nastaven v pozici “PS3”.

-V rezimu “1 hrage™: Pokud je vas joystick zapnut, musite, aby va$ joystick byl funkéni, svij
gamepad pfipojit k “portu 2 ovladace”.

- Na PlayStation®3, je joystick kompatibilni pouze s hrami pro PlayStation®3 (a s hrami pro
PlayStation® 2 nebude fungovat).

- Pfi pfipojovani vaSeho joysticku: rukovét a smérovku ponechte ve stfedové poloze a
nepohybujte s nimi (zabranite tim problémdm s kalibraci).
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“AUTOMATICKE PREDVOLBY” KONFIGURACE - PLAYSTATION®3
Schéma “AUTOMATICKE PREVOLBY” na PlayStation®3
CERVENA LED

Left Stick
(Left/Right)

Left Stick
(Up/Down)

Right Stick
(Left/Right)

Right Stick
(Up/Down)

© for use as Triangle* symbol
O for use as Cross* symbol
@ for use as Square* symbol

© for use as Circle* symbol
*Controls’ symbol represented in Playstation®3 games manuals

Tato pfedvolba odpovida vychozimu nastaveni pro vétSinu leteckych simulacnich her na
PlayStation®3. Toto vam umozni okamzité spustit vasi hru, aniz by bylo nutné
pfekonfigurovat vas joystick.

4 sméry rukovéti: odpovidaji 4 smériim levé mini packy na vaSem gamepadu.

Ovlada¢ plynu (6): odpovida smérim nahoru/dolu pravé mini packy na vaSem gamepadu.

Smérovka (5): odpovida smériim doleva/doprava pravé mini packy na vasem gamepadu.
Tlagitko MAPOVANI: sou¢asné stisknéte SELECT (SE) + START (ST).
Tlacitko HOME / PS: stisknéte tlacitko.
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SEZNAMTE SE S VASIM JOYSTICKEM

Nastavitelny odpor rukovéti

V zavislosti na vaSem hernim stylu, si mizete pfat mit ultra citlivy joystick, ktery zareaguje
na sebemensi dotek, nebo mizete dat pfednost pevnéj§imu joysticku, ktery, pokud s nim
pohnete vykazuje urcity odpor.

Odpor rukovéti joysticku je nastavitelny tak, aby bylo mozné ho pfizpUsobit pro vSechny
hrace. Pro nastaveni odporu rukovéti pouzijte nastavovaci krouzek (9), ktery je umistén pod
zakladnou joysticku.

Ovladac plynu
Ovladac plynu je ve tvaru palcového posuvného prepinace (6), snadno dostupného vasi
levou rukou opfenou o zékladnu vaSeho joysticku.

Funkce smérovky

Vas joystick je vybaven funkci smérovky, jez v letadle odpovida pedalim, které pouziva
pilot pro fizeni, umozfujicim otaceni letadla kolem svislé osy (a proto se letadlo otaci
doleva nebo doprava). Tato funkce je dostupna otacenim rukovéti joysticku doleva nebo
doprava.

Pokud ve vasich hrach funkci smérovky nevyuzivate (nebo pokud jste si funkce smérovky
naprogramovali na akéni tlacitka) mizete, pomoci uzamykaciho Sroubu (5), umisténého na
z4kladné rukovéti, zakazat otaceni rukovéti.

Pro zménu pozice Sroubu pouZijte plochy Sroubovak, kterym uzamknete/odemknete funkci
smérovky.

Vice smérovy klobou€kovy prepinaé “Point Of View”

Vs joystick je vybaven klobouckovym pfepinacem (3), ktery, jak naznaCuje jeho nazev,
(pokud to hra umoZziuje) umoZzriuje okamzité zobrazeni v3eho co se d&je kolem vaSeho
letadla. Chcete-li tak ucinit, jednoduse pfejdéte do nastaveni hry a naprogramuijte si
rizné vyhledy (zadni pohled, vyhled vlevo, vyhled vpravo a také externi pohledy) na
sméry klobouckového pfepinace “Point Of View”.

Samoziejmé je také mozné pouzit klobouckovy prepinaé “Point Of View” k jinym
funkcim (ke stfelbé atd.).
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2 PROGRAMOVACI REZIMY

Tlagitko PRESET (8) a LED (7) vdm umozni zobrazit typ vybraného programovani:
AUTOMATICKE (pednastavené) nebo MANUALNI (naprogramuijete si sami).

Jeden jediny stisk tohoto tlacitka vam umozni pfepnout se z jednoho programovaciho
rezimu do druhého, dokonce i béhem hry.

o AUTOMATICKE PREDVOLBY: CERVENA LED
Predstavuje vychozi programovani: osy, pozice tlacitek a klobouckovy pfepina¢ jsou pfed
programovany.

PROSIM PROHLEDNETE S| KONFIGURACNI SCHEMA “AUTOMATICKE PREDVOLBY”.

o MANUALNi PREDVOLBY: ZELENA LED
Pfedstavuje vae vlastni programovani:

- Tlacitka, osy a klobouckovy pfepina¢ mohou byt mezi sebou zaménény.
- Programovani mizete modifikovat podle vasich pfedstav a kdykoliv se vam zlibi.

- Programovani je automaticky ulozeno do paméti joysticku (a to dokonce i v pfipadé, ze
je odpojen).

- Pokud je “MANUALNi PREDOVBA” nevypInéna, pak plati “AUTOMATICKE
PREDVOLBY”.

PROGRAMOVANI / MAPOVANI

Va$ joystick mUzete naprogramovat pomoci tlagitka MAPPING.
Pozor: Toto tlaCitko neni na PC a PS3 na stejném misté (prosim podivejte se na
schémata):
Na PC: pfimo stisknéte pfislusné tlacitko.
Na PS3: Sou¢asné stisknéte tlacitka START (ST) + SELECT (SE).

o Priklady mozného pouziti:
- Zaména pozic tlacitek.

- Prepinani os mezi sebou = sméry rukovéti, ovliadani plynu nebo oviadani smérovky (v
tomto pfipadé musite namapovat 2 sméry prvni osy na sméry druhé osy.)

- Prepinani 2 smér stejné osy.
- Prepinani tlacitek ve sméru osy nebo klobouckového prepinace.
o Vyjimky:
Na PlayStation®3, tladitka START (ST) a SELECT (SE) odpovidaji tlacitku MAPPING (a
proto je nelze pfeprogramovat).
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POSTUP PROGRAMOVANI

Kroky AKCE LED

Stisknutim tohoto tla¢itka povolte MANUALNI ;

L PREDVOLBY (8). ZELENA

2 Stisknéte a uvolnéte tlacitko MAPPING. VYPNUTO

3 Stisknéte a uvolnéte tlagtlfo nebo smér ZELENA BLIKA

programovani.
4 Stisknéte a uvolnéte tllaclltkovr?ebo Smér na které ZELENA
chcete umistit vasi funkci.

Vase “MANUALNI PREDVOLBY” jsou nyni povoleny a aktualni
(s vami provedenym naprogramovanim).

PAMET EEPROM

o Vas joystick je vybaven interni paméti do, které se ukladaji vSechna programovani
“MANUALNICH PREDVOLEB” (dokonce i v pfipadé, Ze joystick je vypnut nebo po
dlouhou dobu odpojen).

o MzZete uloZit rizné “MANUALNI PREDVOLBY” pro kazdy pouzivany systém (jednu pro
PC a jednu pro PlayStation®3).

SMAZANi “MANUALNiICH PREDVPLEB”

Kroky AKCE LED
1 Povolte vase MANUALNI PREDVOLBY (8). ZELENA
ZELENA BLIKA
2 Na 2 vtefiny stisknéte a podrzte tlacitko MAPPING. PO DOBU 2
VTERIN

Nyni jsou vase “MANUALNI PREDVO'LBY” vymazany
(nastaveni je opét totozné s “AUTOMATICKYMI PREDVOLBAMI).

OBNOVENI “VYCHOZIHO (TOVARNIHO) NASTAVENI”
Pomoci jednoho jediného kroku mizete vymazat vSechna programovani a nastaveni jak na
PC, tak i na PlayStation®3:

Krok Akce LED
e BLIKA ZELENO
Soucasné stisknéte tlacitka X i
! MAPPING +11 (SE) +12 (ST) R0 DOBU 2

Vsechny vase “MANUALNI PREDVOLBY” (PC + PS3) nebo nastaveni jsou nyni vymazany.
Poznamka: tento postup kompletné restartuje vas joystick
(proto, na PC doporucujeme provadét tento postup bez spusténych her).
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RESENi PROBLEMU A VAROVANI

o Muj joystick nepracuje spravné, nebo se zda, Ze je chybné nakalibrovan:

- Vypnéte pocita¢ nebo konzoli, joystick odpojte, joystick opét pfipojte a pak znovu spustte
vasi hru.

- Pri pfipojovani joysticku: ponechte rukovét, smérovku a ovladani plynu ve stfedové poloze
a nepohybuijte s nimi (zabranite tim problém(m s kalibraci).

- UkonCete hru, odpojte joystick, provérte, zda USB prepinac (PC / PS3) (1) je nastaven ve
spravné poloze a pak joystick znovu pfipojte.

o Joystick nemohu nakalibrovat:

- V menu moznosti vasi hry “Options / Controller / Gamepad nebo Joystick™: vyberte
nejvhodnéjsi konfiguraci, nebo kompletné pfenastavte moznosti oviadace.

- Dal$i informace naleznete v uzivatelském manualu ke he nebo v online napovéds.

- K vyfeSeni tohoto problému také miZzete pouzit funkci “MAPPING” vaSeho joysticku.

o Muj joystick je prilis citlivy nebo neni dostatecné citlivy:
- Po nékolika pohybech se vas$ joystick sam nakalibruje v riznych oséach.

-V menu moznosti vasi hry “Options / Controller / Gamepad nebo Joystick”: nastavte
citlivost a mrtvé zdny pro vas ovladac (pokud je tato volba dostupna).

- Pomoci krouzku (9), umisténého pod zékladnou, nastavte odpor rukovéti.
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SPOTREBITELSKE INFORMACE O ZARUCE

Celosvétové, Guillemot Corporation S.A., jejiz sidlo se nachazi na Place du Granier, B.P. 97143,
35571 Chantepie, France (dale jen “Guillemot’) zaruCuje spotiebiteli, Ze tento vyrobek od
Thrustmasteru bude bez z&vad materialu a zpracovani, po dobu zéruéni doby od okamziku prevzeti
vyrobku ve shodé s ohledem na tento vyrobek. V zemich Evropské Unie, tato doba odpovida dvéma
(2) letim od dodani vyrobku Thrustmaster. V ostatnich zemich, zéru¢ni doba odpovida ¢asovému
intervalu od prevzeti vyrobku Thrustmaster v souladu s platnymi zakony zemé, ve které mél
spotebitel trvaly pobyt ke dni nakupu vyrobku Thrustmaster (pokud Zadné takové opatfeni
v piislu§né zemi neexistuje, zaruéni doba bude jeden (1) rok od data nakupu vyrobku
Thrustmaster).

Bez ohledu na vySe uvedené podminky, je zaruéni doba na dobijeci baterie omezena na dobu Sesti
(6) mésict od ptivodniho datumu nakupu.

Pokud se u vyrobku bé&hem zaruéni doby objevi zavada, neprodiené kontaktujte Technickou
podporu, kde vdm naznaci postup, jak zéruku uplatnit. Pokud bude z&vada uznéna, vyrobek musi
byt vracen prodavajicimu, kde byl zakoupen (nebo na jiné misto, které uri Technicka podpora).

V ramci této zaruky, bude vadny vyrobek podle Technické podpory bud vyménén nebo uveden do funkéniho
stavu. Pokud bude béhem zéruéni doby vyrobek Thrustmasteru opravovan, bude zéruéni doba o dobu, kdy
nebylo mozné vyrobek pouZivat prodiouzena, nejméné alespofi o sedm (7) dni (tato doba zacina datem, kdy
zékaznik pozéadal o vyfizeni reklamace nebo od data, kdy dotyény produkt byl k dispozici pro opravu, pokud
datum pfredani vyrobku k opravé je po datu Zadosti o vyfizeni reklamace). Pokud to umozriuji platné zakony,
je pIna odpovédnost spole¢nosti Guillemot a jejich dcefinych spoleénosti (vEetné naslednych Skod) omezena
na navraceni produktu do provozuschopného stavu nebo na vyménu vyrobku Thrustmaster. Pokud to
umoziuji platné zakony, Guillemot se ziké vSech zaruk obchodovatelnosti nebo vhodnosti pro urcity ucel.
Tato zéruka se nevztahuje na: (1) pokud byl vyrobek modifikovan, otevfen, zménén nebo utrpél poskozeni
vdUsledku nevhodného nebo nespravného pouzivani, nedbalosti, nehody, bézného opotfebeni, nebo
jakékoliv jiné priciny, nesouvisejici s vadou materidlu nebo zpracovani (véetné, ale ne pouze, pfi kombinaci
vyrobku Thrustmaster s jakymkoliv nevhodnym prvkem, véetné zejména napéjecich adaptérd, nabijecich
baterii, nabijecky, nebo jinych prvku, které nebyly k tomuto vyrobku dodany spolecnosti Guillemot; (2) pokud
byl vyrobek pouzivan pro jiné Ucely nez doméci pouziti, véetné profesionalnich a komer¢nich tceld (napf. v
heméch, pii tréninku, pfi zavodech); (3) v pfipadé nedodrzeni pokynti poskytovanych Technickou podporou;
(4) software, na zminény software je poskytovana zviastni zéruka; (5) spotfebni material (prvky, které mohou
byt vyménény v priibéhu Zivotnosti produktu: baterie na jedno pouZiti, nahlavni sluchatkové soupravy nebo
napf. nausniky sluchatek); (6) pfisluSenstvi (napfiklad kabely, pouzdra, brasny, zapéstni feminky); (7) pokud
byl vyrobek prodan ve vefejné aukci.

Tato zaruka je nepfenositelna.

Zakonna prava spotfebitele vzhledem k platnym zakontm vztahujicim se na prodej spotfebniho zbozi v jeho
nebo jeji zemi nejsou touto zarukou oviivnény.
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DalSi ustanoveni o zaruce

V priibéhu zaruéni doby, Guillemot zasadné nedodava zadné nahradni dily, nebot Technicka podpora
je jedinou stranou autorizovanou k demontazi a opravé jakéhokoliv produktu Thrustmaster (s vyjimkou
jakékoliv opravy, o kterou zakaznika pozada Technickd podpora prostfednictvim pisemnych pokynd,
napfiklad z divodu jednoduchosti a neutajovaného postupu opravy a poskytnutim pozadovanych
nahradnich dild, jsou-li pouZitelné.

Vzhledem ke svému inovacnimu cyklu a s cilem ochrany know-how a obchodniho tajemstvi, nesmi
Guillemot zasadné poskytovat jakékoliv vyrozuméni o opravach nebo nahradnich dilech jakéhokoliv
vyrobku Thrustmaster, jehoZ zaruéni doba jiz vyprsela.

Odpovédnost

Pokud to povoluji pfislu$né zakony, Guillemot Corporation S.A. (dale jen “Guillemot’) a jeji dcefiné
spolecnosti se zfikaji veskeré odpovédnosti za Skody zplsobené jednim nebo vice nasledujicimi
body: (1) vyrobek byl modifikovan, otevfen nebo pozménén; (2) nedodrzeni ndvodu k montazi; (3)
nevhodné nebo nespravné pouzivani, nedbalost, nehoda (napfiklad naraz); (4) bézné opotfebeni;
(5) pouziti vyrobku pro jakékoliv jiné nez doméaci pouZiti, véetné profesionalniho nebo komeréniho
pouziti (napfiklad v hernach, pro vycvik, pfi soutézich). Pokud to povoluji pfislu$né zakony,
Guillemot a jeji dcefiné spoleCnosti se zfikaji veSkeré odpovédnosti za jakékoliv Skody, které
nesouvisi s pouzitymi materialy nebo vyrobni vadou pfislu$ného vyrobku (vCetné, ale nikoliv
vyhradné, veskerych $kod zpUsobenych pfimo nebo nepiimo softwarem, nebo kombinaci vyrobku
Thrustmaster s jakymkoliv nevhodnym prvkem vcetné zejména napéjecimi zdroji, dobijecimi
bateriemi, nabijeckami nebo jakymikoliv jinymi prvky, které nebyly spoleénosti Guillemot k tomuto
vyrobku dodany).

( THRUSTMVIASTER® )
TECHNICKA PODPORA

https://support.thrustmaster.com

oML

11/12

CS



COPYRIGHT

© 2021 Guillemot Corporation S.A. VSechna prava vyhrazena. Thrustmaster® je registrovana obchodni
znamka spolecnosti Guillemot Corporation S.A. V8echny ostatni obchodni znamky jsou ve viastnictvi
pislusnych vlastniki. Vyobrazeni nejsou zavazna. Obsah, design a specifikace mohou byt bez predchoziho
upozornéni zménény a v jednotlivych zemich se mohou ligit. Vyrobeno v Cing.

DOPORUCENA OCHRANA ZIVOTNIHO PROSTREDI

V zemich Evropské unie: Na konci zivotnosti by tento vyrobek nemél byt vhozen
do standardniho smésného odpadu, ale odevzdan do shérného dvoru na recyklaci
elektrickych a elektronickych zafizeni.

Toto je potvrzeno symbolem, ktery je na vyrobku, v uZivatelském manualu nebo
na obalu.

V/ zavislosti na charakteristice materialli, mohou byt tyto recyklovany. Recyklaci a
dal$imi formami zpracovani odpadnich elektrickych a elektronickych zafizeni
muZzete vyznamnym zptisobem piispét k ochrané Zivotniho prostedi.

Pro informace o nebliz8im sbérmém dvoru se obratte na mistni urad.

Pro vechny ostatni zemé: DodrZujte prosim mistni pfedpisy tykajici se recyklace elektrickych a
elektronickych zafizeni.

*

Tyto informace si uchovejte. Barvy a dekorace se mohou lisit.
Pred pouZitim by mély byt z vyrobku odstranény plastové spojovaci lepici materialy.

www.thrustmaster.com
*Platné pouze pro EU, Spojené krélovstvi a Turecko

ce
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Kullanma Kilavuzu

TEKNIK OZELLIKLER
1. USB secim digmesi (PC / PS3)
2. PC ve PlayStation®3 USB konektori
3. Cok yonlii “Gorls Agisi” baslik dugmesi
4. 12 eylem digmesi
5. Doner kolla diimen fonksiyonu
kilitleme vidali

112

. Kayar bagparmak gaz kolu
. LED
. PRESET digmesi

(programlamayi segmek igin)

. Kol direnci

ayarlama digmesi



PC

PC'DE KURULUM
1. Joystick'inizin USB segim diigmesini (1), “PC” pozisyonuna alin.

2. USB konektériinii (2) bilgisayarin USB baglanti noktalarindan birine baglayin. Windows
yeni aygiti otomatik olarak algilayacaktir.

3. Siriictler otomatik olarak ytklenir.
Ekrandaki talimatlari izleyerek kurulumu tamamiayin.

4. Baglat/Ayarlar/Denetim Masasi'na tiklayarak Oyun Kumandalari'na gift tiklayin.
Oyun Kumandalar iletisim kutusu, joystick’in adini OK durumunda gosterir.

5. Denetim Masasi'nda, joystick'inizi ayarlamak igin Ozelliklere tiklaym.
Test device: Joystick'inizin tlim fonksiyonlarini test etmenizi ve gérmenizi saglar.

Artik oynamaya hazirsiniz!

PC iCiN ONEMLI NOTLAR

- Joystick'inizi baglamadan énce joystick USB secim digmesi (1) daima “PC” pozisyonuna
alinmig olmalidir.

- JoysticK’inizi baglarken: Kolu ve diimeni ortada birakin ve her tiirlii kalibrasyon sorununa
engel olmak igin bunlari hareket ettirmeyin.
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“OTOMATIK ONAYAR” KONFIGURASYONU - PC
PC’de “OTOMATIK ONAYAR” diyagrami
KIRMIZI LED

Bu 6nayar, gogu PC ugus similasyonu oyunlari igin varsayilan konfiglirasyonlara karsilik
gelir.

Bu nedenle joystick’inizi yeniden ayarlamaniza gerek kalmadan hemen oyuna baslamaniza
imkan saglar.
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PLAYSTATION®3

PLAYSTATION®3'DE KURULUM

1. Joystick'inizin USB segim diigmesini (1), “PS3” pozisyonuna alin.

2. USB konektdrinti (2) konsolun USB baglanti noktalarindan birine baglayin.
3. Konsolu agin.

4. Oyunu baglatin.

Artik oynamaya hazirsiniz!

"HOME / PS" DUGMESININ KULLANILMASI

Joystick'inizin “Home / PS” diigmesi, oyunlardan ¢ikmanizi, menilere erismenizi ve
PlayStation®3 sisteminizi dogrudan kapatmanizi saglar.

PLAYSTATION®3 iGiN ONEMLi NOTLAR

- Joystick'inizi baglamadan dnce joystick USB segim digmesi (1) daima “PS3” pozisyonuna
alinmig olmalidir.

- “1 Oyuncu” modunda: Resmi oyun pediniz agiksa joystick’inizin caligmasi igin oyun
pedinizi “controller port 2"ye degistirmeniz gerekmektedir.

-PlayStation®3'de joystick sadece PlayStation®3 oyunlari ile uyumludur (PlayStation® 2
oyunlari ile calismaz).

- Joystick'inizi baglarken: Kolu, diimeni ve gaz kolunu ortada birakin ve her tirlii kalibrasyon
sorununa engel olmak iin bunlari hareket ettirmeyin.

4/12



“OTOMATIK ONAYAR” KONFIGURASYONU - PLAYSTATION®3
PlayStation®3’de “OTOMATIK ONAYAR” diyagrami

KIRMIZI LED

Left Stick
(Left/Right)

Left Stick
(Up/Down)

Right Stick
(Left/Right)

Right Stick
(Up/Down)

© for use as Triangle* symbol
O for use as Cross* symbol
@ for use as Square* symbol

© for use as Circle* symbol
*Controls’ symbol represented in Playstation®3 games manuals

Bu énayar, cogu PlayStation®3 ugus similasyonu oyunlari icin varsayilan konfigtirasyonlara
karsilik gelir. Bu nedenle joystick’inizi yeniden ayarlamaniza gerek kalmadan hemen oyuna

baslamaniza imkan saglar.

4 kol yonii: Oyun pedinizin sol mini kolundaki 4 yone karsilik gelir.

Gaz kolu (6): Oyun pedinizin sag mini kolundaki Yukari/Asagi yonlere karsilik gelir.
Diimen (5): Oyun pedinizin sa§ mini kolundaki Sol/Sag yonlere karsilik gelir.
MAPPING diigmesi: SEC (SE) + BASLAT (ST) diigmelerine ayni anda basin.
HOME / PS diigmesi: Digmeye basmaniz yeterlidir.
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JOSTICK’iNiZi TANIYALIM

Ayarlanabilir kol direnci

Oyun oynama stilinize bagli olarak en ufak harekete bile tepki veren gok hassas bir joystick
tercih edebileceginiz gibi kullandiginizda bir miktar direng gdsteren daha siki bir joystick’i de
tercih edebilirsiniz.

Joystick'inizin kol direnci, tim oyunculara uyum saglamak iin ayarlanabilir. Ayarlamak igin
joystick tabaninin alt kisminda bulunan kol direnci ayarlama diigmesini (9) kullanin.

Gaz kolu
Gaz kolu bir bagparmak kaydiricisi (6) seklinde olup joystick'inizin tabanina dayali sol elinizle
kolayca erisilebilir.

Diimen fonksiyonu

Joystick’iniz ugakta ucagin dikey ekseni etrafinda dénmesini saglayan (ugagi saga veya sola
dondiiren) diimeni déndiirmek icin pilot tarafindan kullanilan pedallara karsilik gelen bir
duimen fonksiyonu igerir. Bu diimen fonksiyonu joystick’inizde kolu saga veya sola
donditirerek kullanilabilir.

Oyunlarinizda diimen fonksiyonunu kullanmiyorsaniz (veya eylem diigmelerine programladi
iseniz) kolun tabaninda bulunan kiliteme vidasi (5) sayesinde kolun donistinii devre digl
birakabilirsiniz.

Vidanin pozisyonunu degistirerek diimen fonksiyonunu kilitlemek/kilidini agmak igin diiz
tornavida kullanin.

Cok yonlii “Goriis Agisi” baglk diigmesi

Joystick’iniz adindan da anlagilacagi (izere (izin veren oyunlarda) ugaginizin gevresinde
olan her seyi aninda gérmenizi saglayan bir "Gorus Agisi" baslik digmesi (3) igerir. Bunun
icin oyunun ayarlar menusiine giderek farkli gorinimleri (arkadan goriinim, soldan
goériiniim, sagdan gortnim ve digtan gortinimler) “Goérls Agisi” baslik diigmesinin yonlerine
programlayin.

Isterseniz “Bakis Agisi” baslik digmesini bagka amaclarla da (atesleme, vb.)
kullanabilirsiniz.
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2 PROGRAMLAMA MODU

PRESET diigmesi (8) ve LED (7) segilen programlama tiiriinii gérmenizi saglar: OTOMATIK
(6nceden programlanmis) veya MANUEL (kendinizin programladig).

Bu digmeye bir kez basmak, oyun sirasinda bile bir programlama modundan digerine
gegmenizi saglar.

o OTOMATIK ONAYAR: KIRMIZI LED
Bu, varsayilan programlamayi temsil eder: eksenler, digme pozisyonlari ve baglik digmesi
dnceden programlanmistir.

LUTFEN “OTOMATIK ONAYAR” KONFIGURASYON DIYAGRAMINA BAKIN.

o MANUEL ONAYAR: YESIL LED
Bu kisisel programlamanizi temsil eder:

- Digmeler, eksenler ve baslik digmesi kendi aralarinda degistirilebilirler.

- Programlamayi kendi zevkinize gore ve istediginiz zaman degistirebilirsiniz.
- Programlama joystick'inize otomatik olarak kaydedilir (bagli oimasa bile).

- “MANUEL ONAYAR” bosken “OTOMATIK ONAYAR” ile aynidir.

PROGRAMLAMA / ESLESTIRME

MAPPING diigmesini kullanarak joystick'inizi programlayabilirsiniz.
Dikkat: Bu diigme PC ve PS3'te ayni yerde bulunmaz (liitfen diyagramlara bakin):
PC'de: Dogrudan ilgili diigmeye basin.
PS3'te: SEG (SE) + BASLAT (ST) diigmelerine ayni anda basin.
o Olasi uygulama érnekleri:
- Dugmelerin pozisyonlarinin degistirilmesi.

- Eksenlerin birbirleri arasinda degistiriimesi = kolun, gaz kolunun veya diimenin yénleri
(bu durumda ilk eksenin 2 yontini ikinci ekseninkilere eslestirmeniz gerekir.)

- Ayni eksenin 2 yoniiniin degistiriimesi.
- Diigmelerin bir eksen veya baslik digmesi yoni ile degistirimesi.

TR

o Istisna:
PlayStation®3'te BASLAT (ST) ve SEC (SE) digmeleri ayni zamanda MAPPING
digmesine karsilik gelir (ve bu nedenle yeniden programlanamayabilir).
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PROGRAMLAMA PROSEDURU

Adim islem LED
1 Digmeye basarak IMAN.U.EL ON AYAR'I (8) YESIL
etkinlestirin.

2 MAPPING diigmesine basip birakin. KAPALI

3 Programlanacak digmeye veya yone basip YESiI!_ YANIP
birakin. SONER

4 Fonksiyonu yerle.§t|rmek istediginiz digmeye veya YESIL

yone basip birakin.

“MANUEL ONAYAR”Iniz artik devrededir ve giinceldir
(yapilan programlamaniz ile).

EEPROM BELLEK

o JoysticK'iniz tim “MANUEL ONAYAR” programlamanizi bellege kaydeden dahili bir gipe
sahiptir (joystick’iniz uzun stire kapali veya ayrik olsa bile).

o Kullanilan her platforma gére farkli bir “MANUEL ONAYAR” kaydedebilirsiniz (PC igin bir
ve PlayStation®3 igin bir).

“MANUEL ONAYAR”I SiLME

Adim islem LED
1 MANUEL ONAYAR'| (8) devreye alin. YESIL
2 MAPPING diigmesine basin ve 2 SANIYE YESIL
2 saniye basili tutun. YANIP SONER

“MANUEL QNA__YAR"lnlz simdi bostur
(“OTOMATIK ONAYAR” ile aynidir).

“FABRIKA AYARLARINA” DONME

Hem PC hem de PlayStation®3’de yapilan tiim programlama ve ayarlarinizi tek bir adimda
silebilirsiniz:

Adim islem LED
Es zamanli olarak su diigmelere basin 2 -SAN]YE
! P MAPPING + 11 (SE?+ 12 (ST) VESILKIRMIZI
YANIP SONER

Tiim “MANUEL ONAYARLARINIZ” (PC + PS3) veya ayarlariniz simdi bostur.
Not: Bu islem joystick'inizi komple yeniden baglatir
(PC’de bu nedenle bunu oyunlarin diginda yapmaniz énerilir).
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SORUN GIDERME VE UYARI

o Joystick’im diizgiin ¢galigsmiyor ya da uygun kalibre edilmemis géziikiiyor:

- Bilgisayar veya konsolunuzu kapatin, joystick’inizi ayirin, joystick’inizi yeniden baglayin ve
oyununuzu tekrar baglatin.

- Joystick'inizi baglarken: Kolu, diimeni ve gaz kolunu ortada birakin ve her tirlii kalibrasyon
sorununa engel olmak igin bunlari hareket ettirmeyin.

- Oyundan ¢ikin, joystick’inizi ayirin, USB segim diigmesinin (PC / PS3) (1) uygun
pozisyonda oldugunu kontrol edin ve joystick'inizi yeniden baglayin.

o Joystick'imi ayarlayamiyorum:

- Oyununuzun “Secenekler / Kumanda / Gamepad veya Joystick” menusiinden: En uygun
konfiglirasyonu secin veya kumanda birimi se¢eneklerinin timin( yeniden ayarlayin.

- Daha fazla bilgi igin lutfen oyununuzun kullanma kilavuzuna veya online yardima bagvurun.

- Bu tiir sorunlari ¢dzmek igin joystick’inizin “MAPPING” fonksiyonunu da kullanabilirsiniz.

o Joystick'im ¢ok hassas veya yeterince hassas degil:

- Joystick’iniz farkli eksenlerde birkag hareket yaptiginizda kendini otomatik olarak kalibre
eder.

- Oyununuzun “Secenekler / Kumanda / Gamepad veya Joystick” menustinden: Kumanda
biriminiz igin hassasiyeti veya 6l bolgeleri (bu segenekler mevcutsa) ayarlayin.

TR

- Joystick tabaninin alt kisminda bulunan digmeyi (9) kullanarak kol direncini ayarlayin.
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TUKETICI GARANTI BILGISI

isbu Thrustmaster (riinii, malzeme ve iscilik hatalarina karsi, miisterinin kusurlu {riiniin Gcretinin
iade edilmesi veya degistirimesi talebinde bulunabilecegi stireye karsilik gelen garanti siresince
diinya capinda tescil edilmis merkezi Place du Granier, B.P. 97143, 35571 Chantepie, Fransa'da
bulunan Guillemot Corporation S.A. (bundan sonra “Guillemot” olarak ifade edilecektir) garantisi
altindadir. Avrupa Birligi Glkelerinde bu sire, Thrustmaster driiniiniin tesliminden itibaren iki (2)
seneye karsilik gelir. Diger ilkelerde garanti stresi, Thrustmaster Uriindi ile ilgili olarak, Thrustmaster
Urintinin satin alindig tarihte musterinin ikamet ettigi Glkede gegerli yasalara uygun sekilde,
musterinin kusurlu Griiniin Gcretinin iade edilmesi veya degistiriimesi talebinde bulunabilecegi siireye
karsilik gelir (ilgili Glkede bu tiir bir diizenleme mevcut degilse garanti siiresi Thrustmaster Griintintin
satin alindi§i asll tarihten itibaren bir (1) yil olacaktir).

Garanti siiresi iginde Urlinde hata veya kusur tespit edilmesi durumunda derhal izlenecek yontem ile
ilgili size bilgi verecek olan Teknik Destek servisimize bagvurun. Hata veya kusur onaylanirsa
Uriiniin satin alindidi yere (ya da Teknik Destek servisi tarafindan belirtilen yere) iade edilmesi
gerekmektedir.

isbu garanti kapsaminda misterinin kusurlu iirlinii, Teknik Destek servisinin insiyatifine bagli olarak,
degistirilecek veya calisir hale getirilecektir. Garanti siiresince Thrustmaster rlninin onarim
islemine tabi tutulmasi durumunda, driinin kullanim disi oldugu en az yedi (7) ginlik tim sireler
kalan garanti siresine eklenecektir (bu sire, Griiniin onarilmasi igin hazir bulunduruldugu tarih
midahale edilmesi igin talepte bulundudu tarihi takip ediyor ise misterinin miidahale edilmesi igin
talepte bulundugu tarihten veya bahse konu rliniin onarilmasi igin hazir bulunduruldugu tarihten
baglar). Yirurlikte olan yasalarin izin verdi§i durumlarda, Guillemot ve bagllarinin tim sorumlulugu
(dolayli hasarlar da dahil olmak Uzere) Thrustmaster Griininin galisir hale getiriimesi veya
degistirilmesi ile sinirlidir. Yrirlikte olan yasalarin izin vermesi halinde Guillemot, ticarete elverislilik
veya belirli bir amaca uygunluk ile ilgili tiim garantileri reddeder.

isbu garanti asagjidaki durumlar igin gegerli degildir: (1) Uriin modifiye edilmisse, agiimigsa, iizerinde
degisiklik yapilmissa, uygunsuz veya kotii kullanim, ihmal, kaza, normal aginma ya da malzeme
veya Uretim hatasi ile ilgili olmayan nedenlerden dolayl hasar gdrmisse (ancak bununla sinirli
kalmamak Uzere, Thrustmaster Urtiniini herhangi uygun bir elemanla birlestirmek, buna dahil olarak
dzellikle giig kaynaklari, yeniden doldurulabilir piller, sarj cihazlar veya bu Uriin igin Guillemot
tarafindan tedarik edilmemis tiim diger elemanlar); (2) tiriin, evde kullanim disinda, profesyonel veya
ticari maksatli olanlar da dahil olmak izere (6rnedin oyun salonlari, egitim, yarislar) baska
maksatlarla kullanilmigsa; (3) Teknik Destek servisi tarafindan saglanan talimatlara uyulmamissa;
(4) yazilim igin, isbu garanti gegerli degildir, séz konusu yazilim igin saglanan &zel garanti
hiikimlerine tabidir; (5) sarf malzemeleri igin (lirlinln kullanim siiresi iginde degistirilecek elemanlar:
oregin; tek kullanimlik piller, kulaklik yastiklari); (6) aksesuarlar icin (6rnegin; kablolar, kiliflar,
cepler, cantalar, bileklikler); (7) Uriin acik artirma ile satiimigsa.

Bu garanti devrolunamaz.

Tiketim mallarinin tiiketicinin Ulkesinde satigina iliskin tiketicinin yasal haklari isbu garantiden
etkilenmemektedir.
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Ek garanti hiikiimleri

Garanti siresince, tim Thrustmaster Urlinlerini agmaya ve/veya onarmaya yetkili tek taraf Teknik
Destek Servisi oldugundan prensip olarak Guillemot tarafindan higbir yedek parga saglanmayacaktir
(Uygulanabilir olmasi durumunda yazili talimatlarla ve miisteriye gerekli yedek parga(lar) saglanarak
Teknik Destek Servisinin misteri tarafindan yapilmasini isteyebilecegi tlim onarim prosediirleri harig
- 6rnegdin onarim isleminin basit olmasindan ve gizlilik icermemesinden dolay).

inovasyon déngillerini dikkate almak ve bilgi birikimi ile ticari sirlarini korumak igin Guillemot, prensip
olarak garanti stiresi dolmus hi¢ bir Thrustmaster Urinl icin onarim bilgisi veya yedek parca
saglamayacaktir.

Sorumluluk

Yirrliikte olan yasalarin izin vermesi halinde, Guillemot Corporation S.A. (bundan sonra “Guillemot”’
olarak ifade edilecektir) ve baglilar asagidakilerin biri veya daha fazlasindan kaynaklanan her tirli
hasara kars! tiim sorumlulugu reddeder: (1) Uriin modifiye edilmisse, agiimissa, iizerinde degisiklik
yapilmissa; (2) montaj talimatlarina uyulmamigsa; (3) uygunsuz veya kot kullanim, ihmal, kaza
(6rnegin bir darbe); (4) normal aginma; (5) Urliniin, evde kullanim disinda, profesyonel veya ticari
maksatli olanlar da dahil olmak iizere (6rnedin oyun salonlari, egitim, yarislar) baska maksatlarla
kullanilmasi. Yiiriirlikte olan yasalarin izin vermesi halinde, Guillemot ve baglilari Urinle ilgili
malzeme veya Uretim hatasi ile ilgili olmayan her tirlii hasara kargl tiim sorumlulugu reddeder
(ancak bununla sinirli kalmamak (zere, herhangi bir yazilimdan veya Thrustmaster Uriiniiniin
herhangi bir uygun olmayan elemanla birlestiriimesinden dogrudan veya dolayli olarak kaynaklanan
tim hasarlar, buna dahil olarak 6zellikle gii¢ kaynaklari, yeniden doldurulabilir piller, sarj cihazlari
veya bu tiriin igin Guillemot tarafindan tedarik edilmemis tiim diger elemanlar).

(THRUSTMASTER®\
TEKNIK DESTEK

https://support.thrustmaster.com

o=
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TELIF HAKKI

© 2021 Guillemot Corporation S.A. Tim haklari saklidir. Thrustmaster® Guillemot Corporation
S.A'nin tescilli markasidir. Diger tim ticari markalar kendi sahiplerinin. Resimler baglayici degildir.
igerik, tasarim ve ¢zellikler énceden haber verilmeksizin degistirilebilir ve bir iilkeden baska bir
Ulkeye degisiklik gosterebilir. Gin'de yapilmigtir.

GEVRE KORUMA ONERILERI

*  Avrupa Birligi'nde: Cihazin kullanim 6mrii sona erdiginde, standart ev atiklari ile
atilmamali, geri donisiim igin Atik Elektrikli ve Elektronik Cihazlarin toplandigi bir
yere birakimalidir.
Bu, drlinln, kullanm kilavuzunun veya paketin Uzerinde bulunan sembol ile
onaylanmigtir.

] Ozelliklerine bagli olarak malzemeler geri doniistirdlebilir. Atk Elektrik ve
Elektronik Cihazlarin geri donlisimi veya diger isleme yontemleri sayesinde gevrenin korunmasina
yonelik 6nemli bir katkida bulunabilirsiniz. Size en yakin toplama merkezleri hakkinda bilgi almak
icin liitfen yerel yetkililerle iletisime gegin.

Diger Ulkeler igin: Liitfen elektrikli ve elektronik cihazlarin geri doniisiimi igin yerel yasalara uyunuz.

AEEE Yonetmeligine Uygundur.

Bu belgeyi saklayin. Renkler ve siislemeler degisiklik gosterebilir.
Plastik tutturucular ve bantlar, kullanmadan 6nce Urlinden ¢ikariimalidir.

www.thrustmaster.com
*Sadece AB, Ingiltere ve Tiirkiye igin gegerlidir

C€

12/12


http://www.thrustmaster.com/

TFlight Sk

Instrukcja obstugi

ELEMENTY
1. Wybierak USB (PC / PS3) 6.  Suwak przepustnicy pod
. Ztacze USB do PC i PlayStation®3 7. Dioda
3. Wielokierunkowy przefacznik 8.  Przycisk PRESET (do wyboru
grzybkowy widoku programéw)
4. 12 przyciskdw czynnosci 9.  Pokretlo regulacji oporu uchwytu

5. Funkcja steru kierunku obstugiwana
przez skrecanie uchwytu ze $rubg
blokujaca,
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PC

INSTALACJA NA KOMPUTERZE PC
1. Ustaw dostepny w joysticku wybierak USB (1) w potozeniu ,PC”.

2. Podtacz ztacze USB (2) do jednego z portéw USB w komputerze. System Windows
automatycznie wykryje nowe urzadzenie.

3. Sterowniki zostang zainstalowane automatycznie.
Wykonaj instrukcje wyswietlane na ekranie, aby dokonczy¢ instalacije.

4. Kliknij Start/Ustawienia/Panel sterowania i kliknij dwukrotnie Kontrolery gier.
W oknie dialogowym Kontrolery gier pojawi sig nazwa joysticka ze stanem OK.

5. W oknie Panel sterowania kliknij Wtasciwosci, aby skonfigurowaé joystick.
Testuj urzadzenie: umoZliwia przetestowanie i wy$wietlenie wszystkich funkcji joysticka.

Teraz mozesz zacza¢ grac!

WAZNE UWAGI DOTYCZACE KOMPUTERA PC

— Przed kazdym podigczeniem joysticka ustaw dostepny wnim wybierak USB (1)
w potozeniu ,PC”.

— Podczas podigczania joysticka: pozostaw uchwyt i ster kierunku w potozeniu $rodkowym
oraz nie poruszaj nimi (aby unikna¢ probleméw z kalibracja).
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KONFIGURACJA Z USTAWIENIAMI AUTOMATYCZNYMI — PC
Diagram ustawien automatycznych na komputerze PC
CZERWONA DIODA

—d

Te ustawienia odpowiadajg domysinej konfiguraciji wigkszo$ci gier-symulatoréw lotniczych
na komputerze PC.
Dzieki nim mozesz od razu przystapi¢ do gry — bez zmieniania konfiguracji joysticka.
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PLAYSTATION®3

INSTALACJA NA KONSOLI PLAYSTATION®3

1. Ustaw dostepny w joysticku wybierak USB (1) w potozeniu ,,PS3”.
2. Podiacz ztacze USB (2) do jednego z portéw USB w konsoli.

3. Wigcz konsole.

4. Uruchom gre.

Teraz mozesz zacza¢ grac!

KORZYSTANIE Z PRZYCISKU ,HOME / PS”

Dostepny w joysticku przycisk ,HOME / PS” umozliwia wychodzenie z gier, wy$wietlanie
menu i bezpo$rednie wytgczanie systemu PlayStation®3.

WAZNE UWAGI DOTYCZACE KONSOLI PLAYSTATION®3

— Przed kazdym podigczeniem joysticka ustaw dostepny wnim wybierak USB (1)
w potozeniu ,,PS3”.

— W rybie dla 1 gracza: jesli oryginalny kontroler jest wiaczony, musisz go przetaczy¢ na 2.
port kontrolera, aby umozliwi¢ dziatanie joysticka.

— Na konsoli PlayStation®3 joystick jest zgodny wytacznie z grami na PlayStation®3 (i nie
dziata w grach na konsole PlayStation®2).

— Podczas podfaczania joysticka: pozostaw uchwyt, ster kierunku i przepustnice w potozeniu
Srodkowym oraz nie poruszaj nimi (aby unikna¢ probleméw z kalibracja).
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KONFIGURACJA Z USTAWIENIAMI AUTOMATYCZNYMI — PLAYSTATION®3
Diagram ustawien automatycznych na konsoli PlayStation®3
CZERWONA DIODA

Left Stick
(Left/Right)

Left Stick
(Up/Down)

Right Stick
(Left/Right)

Right Stick
(Up/Down)

© for use as Triangle* symbol
O for use as Cross* symbol
@ for use as Square* symbol

© for use as Circle* symbol
*Controls’ symbol represented in Playstation®3 games manuals

Te ustawienia odpowiadaja domysInej konfiguracji wigkszosci gier-symulatoréw lotniczych
na konsoli PlayStation®3. Dzigki nim mozesz od razu przystapi¢ do gry — bez zmieniania
konfiguraciji joysticka.

4 kierunki uchwytu: odpowiadaja 4 kierunkom lewego minidrazka w kontrolerze.
Przepustnica (6): odpowiada kierunkom w gore / w dét prawego minidrazka w kontrolerze.

Ster kierunku (5): odpowiada kierunkom w lewo / w prawo prawego minidrazka
w kontrolerze.

Przycisk MAPPING: naciénij jednoczesnie SELECT (SE) + START (ST).
Przycisk HOME / PS: po prostu naciénij ten przycisk.
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INFORMACJE NA TEMAT JOYSTICKA

Regulowany opdr uchwytu

W zaleznosci od swojego stylu gry mozesz preferowac joystick bardzo czuty, reagujacy
nawet na najdelikatniejszy ruch, lub bardziej ,twardy”, czyli stawiajacy podczas ruchu
pewien opor.

Aby joystick odpowiadat preferencjom réznych graczy, opdr jego uchwytu mozna regulowac.
W tym celu nalezy uzy¢ pokretta regulaciji oporu uchwytu (9) znajdujacego sie pod podstawg
joysticka.

Przepustnica
Przepustnica mozna wygodnie sterowa¢ przy uzyciu suwaka (6), uzywajac kciuka lewej doni
spoczywajacej na podstawie joysticka.

Funkcja steru kierunku

Joystick jest wyposazony w funkcje steru kierunku. Odpowiada ona pedatom w samolocie,
za pomoca ktorych pilot porusza sterem kierunku, umozliwiajac samolotowi obracanie sie
wokoét osi pionowej (i powodujac skrecanie samolotu w lewo lub w prawo). Aby w joysticku
uzy¢ funkciji steru kierunku, nalezy obrécié¢ uchwyt w lewo lub w prawo.

Jesli nie korzystasz w grach z funkgji steru kierunku (lub zostata ona przypisana do
przyciskéw czynnosci), mozesz wytaczy¢ obrét uchwytu za pomocag $ruby blokujacej (5)
znajdujacej sie w podstawie uchwytu.

Srubokretem z ptaska koricowka zmier potozenie $ruby, blokujac lub odblokowujac funkcje
steru kierunku.

Wielokierunkowy przetacznik grzybkowy widoku

Joystick jest wyposazony w przetacznik grzybkowy (tzw. hat switch) widoku (3). Jak sugeruje
nazwa, umozliwia on szybkie wzrokowe sprawdzenie, co dzieje sie wokdt samolotu. Aby
uzyskac te mozliwos¢, wystarczy wejs¢ do menu konfiguracii gry i przypisa¢ poszczegéine
widoki (tylny, lewy, prawy, a takze widoki zewngtrzne) odpowiednim kierunkom przetacznika
grzybkowego.

Oczywiscie przetacznika widoku mozna takze uzywac do innych celéw (np. do strzelania).
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2 TRYBY PROGRAMOWANIA

Przycisk PRESET (8) i dioda (7) umozliwiajg sprawdzenie wybranego typu programu:
ustawien automatycznych (wstepnie zaprogramowanych) lub recznych (programowanych
przez uzytkownika).

Jednym naci$nigciem tego przycisku mozna sie przetaczy¢ z jednego trybu programowania
na drugi, nawet podczas gry.

o USTAWIENIA AUTOMATYCZNE: CZERWONA DIODA
Jest to tryb domysiny: osie, pozycje przyciskow i kierunki przetacznika grzybkowego sg
wstepnie zaprogramowane.

SZCZEGOLOWE INFORMACJE ZAWIERAJA DIAGRAMY KONFIGURACI
Z USTAWIENIAMI AUTOMATYCZNYMI.

o USTAWIENIA RECZNE: ZIELONA DIODA
Jest to tryb osobistego programu uzytkownika:

— Funkcje przyciskow, osi i przetacznika grzybkowego mozna zamienia¢ migdzy soba.
— Program mozna w kazdej chwili zmieni¢ wedtug wiasnych upodoban.

— Program jest automatycznie zapisywany w joysticku (i zachowywany nawet
w przypadku jego odfgczenia).

— Jesli ustawienia reczne sg puste, oznacza to, ze sg identyczne z ustawieniami
automatycznymi.

PROGRAMOWANIE / MAPOWANIE
Przycisk MAPPING umozliwia zaprogramowanie joysticka.
Uwaga: Potozenie tego przycisku w przypadku komputera PC i konsoli PS3 jest inne (widac to
na diagramach):
Komputer PC: bezposrednio nacisnij odpowiedni przycisk.
Konsola PS3: naci$nij jednocze$nie START (ST) + SELECT (SE).
¢ Przyktady mozliwych zastosowan:
— Zamiana potozenia przyciskow

— Zamiana réznych osi, czyli kierunkdw uchwytu, suwaka przepustnicy lub steru kierunku
(w tym przypadku 2 kierunki pierwszej osi nalezy zamapowac na kierunki drugiej osi)

— Zamiana 2 kierunkdw tej samej osi
— Zamiana przyciskow z kierunkami okre$lonej osi lub przetacznika grzybkowego

o Wyjatek:
W przypadku konsoli PlayStation®3 przyciski START (ST) i SELECT (SE) odpowiadajg
przyciskowi MAPPING (i dlatego nie mozna ich przeprogramowac).
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PROCEDURA PROGRAMOWANIA

Kroki Czynno$¢ Dioda
1 Wiacz tryb ustawien recznych (8) SWIECI NA
przez nacisnigcie przycisku. ZIELONO
2 Nacisnij i zwolnij przycisk MAPPING. NIE SWIECI
3 Naci$nij i zwolnij przycisk lub kierunek, ktéry MIGA NA
chcesz zaprogramowac. ZIELONO
4 Nacisnij i zwolnij przycisk lub kierunek, do ktérego SWIECINA
chcesz przypisa¢ dang funkcje. ZIELONO

Ustawienia reczne zostaly wigczone i zaktualizowane
(przez wykonanie czynno$ci programujacych).

PAMIEC EEPROM

o Joystick zawiera wewnetrzny uktad pamieci, w ktorym przechowywane sg wszystkie
ustawienia zaprogramowane recznie (nawet w przypadku wytgczenia joysticka lub
duzszego odfaczenia).

o W pamieci mozna zapisac rézne ustawienia reczne dla kazdej uzywanej platformy (jeden
zestaw ustawien dla komputera PC i jeden dla konsoli PlayStation®3).

KASOWANIE USTAWIEN RECZNYCH

Kroki Czynnosé Dioda
- SWIECI NA
1 Wiacz tryb ustawien recznych (8). ZIELONO
2 Naciénij i przytrzymaj przycisk MAPPING MIGA NA ZIELONO
przez 2 sekundy. PRZEZ 2 SEKUNDY

Ustawienia reczne zostang skasowane
(stajac sie ponownie identyczne z ustawieniami automatycznymi).

PRZYWRACANIE USTAWIEN FABRYCZNYCH
Wszystkie ustawienia, ktdre zostaty zaprogramowane lub wprowadzone dla komputera PC
i konsoli PlayStation®3, mozna szybko skasowac:

Krok Czynnosé Dioda
1 Naciénij jednoczenie przyciski ZIELOI\lleI)%AZEéWONO
MAPPING + 11 (SE) +12 (ST). PRZEZ 2 SEKUNDY

Wszystkie ustawienia reczne (PC + PS3) zostang wyczyszczone.
Uwaga: Ta operacja powoduje petne ponowne uruchomienie joysticka
(na komputerze PC), dlatego nie zaleca si¢ jej wykonywania podczas gry.
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ROZWIAZYWANIE PROBLEMOW | OSTRZEZENIA

o Joystick nie dziata prawidtowo lub wydaje sie niewtasciwie skalibrowany:

— Wylacz komputer lub konsolg, odtacz joystick, podtacz go ponownie, a nastepnie uruchom
ponownie gre.

— Podczas podigczania joysticka: pozostaw uchwyt, ster kierunku i przepustnice w potozeniu
$rodkowym oraz nie poruszaj nimi (aby unikna¢ probleméw z kalibracja).

— Zakoricz gre, odiacz joystick, sprawdz, czy wybierak USB (PC / PS3) (1) znajduije sie
w prawidfowym potozeniu, a nastepnie podtacz joystick ponownie.

¢ Nie moge skonfigurowac joysticka:

— W menu opcjilkontrolera/gamepada dostepnym w grze wybierz optymalng konfiguracije lub
catkowicie przekonfiguruj opcje kontrolera.

— Wiecej informacji znajdziesz w instrukcji obstugi gry lub jej pomocy online.

— Tego rodzaju problem mozna réwniez rozwiaza¢ za pomoca dostepnej w joysticku funkcji
mapowania.

o Joystick jest zbyt czuly lub niewystarczajaco czuty:

— Joystick kalibruje sig automatycznie, gdy wykonasz nim kilka ruchéw wzdtuz
poszczegoinych osi.

— W menu opcjilkontrolera/gamepada dostepnym w grze ustaw odpowiednig czuto$¢ lub
martwe strefy joysticka (jesli tego rodzaju opcje s dostepne).

— Wyreguluj opér uchwytu za pomocg pokretta (9) znajdujacego sie pod podstawa joysticka.
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INFORMACJE DOTYCZACE GWARANCJI DLA KLIENTA

Firma Guillemot Corporation S.A. z siedzibg pod adresem Place du Granier, B.P. 97143, 35571
Chantepie, Francja (,Guillemot”) udziela klientowi obowigzujacej na calym $wiecie gwarancji, ze
niniejszy produkt Thrustmaster bedzie wolny od wad materiatowych i produkcyjnych przez okres
gwarancji réwny limitowi czasu, w ktérym klient moze wystepowa¢ z roszczeniami z tytutu wad
niniejszego produktu. W krajach Unii Europejskiej jest to okres dwdch (2) lat od dostarczenia
produktu Thrustmaster. W innych krajach okres gwarancji jest réwny limitowi czasu, w ktérym klient
moze wystgpowaé z roszczeniami z tytutu wad produktu Thrustmaster zgodnie z przepisami
obowiazujacymi w kraju, w ktorym klient mieszkat w dniu zakupu produktu Thrustmaster. (Jesli
przepisy danego kraju nie przewiduja wystepowania z takimi roszczeniami, okres gwarancji bedzie
wynosi¢ jeden (1) rok od pierwotnej daty zakupu produktu Thrustmaster).

Jedli w okresie gwarancji wystapia objawy mogace $wiadczy¢ o wadzie produktu, nalezy
niezwlocznie skontaktowa¢ si¢ z dzialem pomocy technicznej, ktory wskaze dalszy sposdb
postepowania. W razie potwierdzenia wady produkt nalezy zwréci¢é w punkcie zakupu (lub innym
miejscu wskazanym przez dziat pomocy technicznej).

W ramach niniejszej gwarancji wadliwy produkt zostanie wymieniony lub przywrécony do stanu
sprawno$ci uzytkowej, zgodnie z decyzjq dziatu pomocy technicznej. Jesli w okresie gwarancji
produkt Thrustmaster zostanie poddany czynno$ciom majacym na celu przywrécenie go do stanu
uzytkowego, dowolny okres co najmniej siedmiu (7) dni, podczas ktorych produkt nie jest
uzytkowany, zostanie dodany do pozostatego okresu gwarancji (okres ten liczy sie od dnia, w ktérym
klient poprosi o interwencije, lub od dnia, w ktérym dany produkt zostanie udostepniony celem
przywrécenia do stanu uzytkowego, jesli data udostepnienia celem przywrécenia do stanu
uzytkowego nastepuje po dacie prosby o interwencjg). Jesli zezwala na to obowigzujace prawo,
catkowita odpowiedzialno$¢ firmy Guillemot i jej podmiotéw zaleznych (tacznie z odpowiedzialno$cia
za szkody wtérne) ogranicza sie do przywrécenia do stanu uzytkowego lub wymiany produktu
Thrustmaster. Jesli zezwala na to obowigzujace prawo, firma Guillemot wytacza wszelkie gwarancje
pokupnosci i przydatnosci do okreslonego celu.

Niniejsza gwarancja nie obowigzuje: (1) w przypadku, gdy produkt zostat zmodyfikowany, otwarty,
zmieniony albo uszkodzony na skutek nieodpowiedniego lub nadmiernego uzytkowania, niedbatosci,
wypadku, normalnego zuzycia lub z innego powodu niezwigzanego z wada materiatowg ani
produkcyjng (w tym migdzy innymi z powodu potaczenia produktu Thrustmaster z nieodpowiednim
elementem, w tym w szczegdlno$ci z zasilaczem, akumulatorem, tadowarka lub jakimkolwiek innym
elementem niedostarczonym przez firme Guillemot dla tego produktu); (2) w przypadku uzywania
produktu w sposob inny niz uzytek domowy, w tym do celéw zawodowych lub komercyjnych (na
przyktad w salonach gier albo do prowadzenia szkolen lub zawodéw); (3) w razie nieprzestrzegania
instrukcji podanych przez dziat pomocy technicznej; (4) w odniesieniu do oprogramowania, jako ze
oprogramowanie to jest objete odrebng szczegbtowa gwarancja; (5) w odniesieniu do materiatow
eksploatacyjnych (elementéw wymienianych w czasie eksploatacji produktu, na przykiad baterii
jednorazowych, muszliinaktadek na uszy do zestawdw stuchawkowych lub stuchawek); (6) w
odniesieniu do akcesoriéw (na przyktad kabli, pokrowcow, etui, torebek, paskéw na reke); (7) w
przypadku sprzedania produktu na aukcji publicznej.

Niniejsza gwarancja nie podlega przeniesieniu.

Niniejsza gwarancja nie wptywa na prawa klienta wynikajace z przepisow dotyczacych sprzedazy
dobr konsumenckich w kraju klienta.
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Dodatkowe postanowienia gwarancyjne

W okresie gwarancji firma Guillemot zasadniczo nie udostepnia jakichkolwiek czesci zamiennych,
poniewaz jedynym podmiotem upowaznionym do otwarcia jakiegokolwiek produktu Thrustmaster
ilub przywrécenia go do stanu uzytkowego jest dziat pomocy technicznej (oprécz ewentualnych
procedur przywracania produktu do stanu uzytkowego, o wykonanie ktérych dziat pomocy
technicznej moze poprosi¢ klienta przez przekazanie pisemnych instrukcji — np. ze wzgledu na
prostote i jawno$¢ procesu przywracania do stanu uzytkowego — oraz, w razie potrzeby, przez
udostepnienie klientowi wymaganych czesci zamiennych).

Ze wzgledu na realizowane cykle innowacji oraz konieczno$¢ zapewnienia ochrony swojej
specjalistycznej wiedzy i tajemnic handlowych firma Guillemot zasadniczo nie udostgpnia
powiadomien dotyczacych przywracania do stanu uzytkowego ani czgéci zamiennych w przypadku
produktéw Thrustmaster, ktorych okres gwarancji uptynat.

Odpowiedzialno$é

Jedli zezwala na to obowigzujace prawo, firma Guillemot Corporation S.A. (,Guillemot’) i jej
podmioty zalezne nie ponosza zadnej odpowiedzialno$ci za szkody spowodowane przez co najmniej
jeden z nastepujacych czynnikéw: (1) modyfikacje lub otwarcie produktu badz wprowadzenie w nim
zmian; (2) nieprzestrzeganie instrukcji montazu; (3) nieodpowiednie lub nadmierne uzytkowanie,
niedbato$¢, wypadek (na przyktad uderzenie); (4) normalne zuzycie; (5) uzywanie produktu w
sposoéb inny niz uzytek domowy, w tym do celéw zawodowych lub komercyjnych (na przyktad w
salonach gier albo do prowadzenia szkolen lub zawodéw). Jesli zezwala na to obowigzujace prawo,
firma Guillemot i jej podmioty zalezne nie ponoszq zadnej odpowiedzialnosci za szkody niezwigzane
z wadg materiatowa Iub produkcyjng produktu (w tym migdzy innymi za szkody spowodowane
bezposrednio lub posrednio przez jakiekolwiek oprogramowanie lub na skutek potaczenia produktu
Thrustmaster z nieodpowiednim elementem, w tym w szczegolnoéci z zasilaczem, akumulatorem,
tadowarkq lub jakimkolwiek innym elementem niedostarczonym przez firme Guillemot dla tego
produktu).

( THRUSTMASTER® )
WSPARCIE TECHNICZNE

https://support.thrustmaster.com

L OEG
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PRAWA AUTORSKIE

© 2021 Guillemot Corporation S.A. Wszelkie prawa zastrzezone. Thrustmaster® jest zastrzezonym
znakiem towarowym firmy Guillemot Corporation S.A. Wszystkie inne znaki towarowe stanowig
wiasno$¢ odpowiednich podmiotow. llustracje nie sg wiazace prawnie. Tre$¢, wzory i dane techniczne
przedstawione w instrukcji moga ulec zmianie bez powiadomienia i moga rézni¢ sie w zaleznoéci od
kraju. Wyprodukowano w Chinach.

ZALECENIE DOTYCZACE OCHRONY SRODOWISKA

Na terenie Unii Europejskiej: gdy okres przydatnosci produktu do eksploatacii

dobiegnie korica, produktu nie nalezy pozbywa¢ sie wraz ze zwyktymi odpadami z

gospodarstwa domowego, ale odda¢ do recyklingu w punkcie zbiérki zuzytego

sprzetu elektrycznego i elektronicznego. Potwierdza to symbol znajdujacy si¢ na

produkcie, w instrukcji obstugi lub na opakowaniu.

Zaleznie od swoich wiaciwosci materiaty zawarte w produkcie mogg nadawac si¢
1 do recyklingu. Dzigki recyklingowi i innym formom utylizacji zuzytych urzadzen

elektrycznych i elektronicznych klient moze w znacznym stopniu przyczynic sie do ochrony $rodowiska.

Aby uzyska¢ informacje o najblizszych punktach zbiérki odpadéw, nalezy skontaktowac z miejscowymi

wiadzami.

We wszystkich innych krajach: nalezy przestrzega¢ miejscowych przepisow dotyczacych recyklingu

sprzetu elektrycznego i elektronicznego.

*

Niniejsze informacje nalezy zachowaé. Kolorystyka i elementy ozdobne moga rézni¢ si¢ od
przedstawionych.
Przed korzystaniem z produktu nalezy zdja¢ z niego plastikowe elementy mocujace oraz naklejki.

www.thrustmaster.com
*Dotyczy wytacznie UE, Wielkiej Brytanii i Turcji

g
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Bruksanvisning

TEKNISKA DELAR

1. USB-vaxlingsknapp (PC / PS3) 6.
2. USB-kontakt for PC och PlayStation®3 7.
3. POV-hattknapp 8.
4. 12 actionknappar

5. Roderfunktion via det vridbara handtaget 9.

med lasskruv

112

Skjutbart tumgasreglage
LED-lampa
Forinstaliningsknapp

(for att vélja programmering)
Vred for justering av
handtagets motstand



PC

INSTALLATION PA PC
1. Satt joystickens USB-vaxlingsknapp (1) i "PC"-laget.

2. Anslut USB-kontakten (2) till nagon av datorns USB-portar. Windows upptacker
automatiskt den nya enheten.

3. Drivrutinerna installeras automatiskt.
Folj anvisningarna pa skarmen for att slutfora installationen.

4, Klicka pa Start/Instéliningar/Kontrollpanelen och dubbelklicka sedan pa
Spelkontroller.
Dialogrutan Spelkontroller visar joystickens namn med statusen OK.

5. Klicka pa Egenskaper pa Kontrollpanelen for att konfigurera joysticken.
Testa enhet: Later dig testa och se alla joystickens funktioner.

Nu &r du redo att spela!

VIKTIG INFORMATION ANGAENDE PC
- Joystickens USB-vaxlingsknapp (1) ska alltid vara i "PC’-laget innan du ansluter joysticken.

- Nar du ansluter joysticken: Lat handtaget och rodret vara i neutrallage och rér dem inte (for
att undvika kalibreringsproblem).
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"AUTOMATISK FORINSTALLNING” - PC
Bild av "AUTOMATISK FORINSTALLNING” p4 PC
ROD LAMPA

Denna forinstalining motsvarar standardkonfigurationen for de flesta flygsimulatorspel pa
PC.
Du kan darfor borja spela ditt spel pa en gang utan att behdva konfigurera om joysticken.
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PLAYSTATION®3

INSTALLATION PA PLAYSTATION®3

1. Satt joystickens USB-véxlingsknapp (1) i "PS3"-laget.

2. Anslut USB-kontakten (2) till nagon av konsolens USB-portar.
3. Sla pa konsolen.

4. Starta spelet.

Nu &r du redo att spela!

ANVANDA "HOME / PS”-KNAPPEN

Med joystickens "Home / PS™-knapp kan du avsluta dina spel, komma at menyer och stanga
av PlayStation®3-systemet.

VIKTIG INFORMATION ANGAENDE PLAYSTATION®3

- Joystickens USB-vaxlingsknapp (1) ska alltid vara i "PS3"-laget innan du ansluter
joysticken.

- | enspelarlage: Om din officiella handkontroll &r pa maste du byta den ill kontroliport 2 for
att joysticken ska fungera.

- P4 PlayStation®3 &r joysticken enbart kompatibel med PlayStation®3-spel (och fungerar
inte till PlayStation®2-spel).

- Nar du ansluter joysticken: Lat handtaget, rodret och gasreglaget vara i neutralldge och ror
dem inte (for att undvika kalibreringsproblem).
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“AUTOMATISK FORINSTALLNING” - PLAYSTATION®3
Bild av "AUTOMATISK FORINSTALLNING” pa PlayStation®3
ROD LAMPA

Left Stick
(Left/Right)

Left Stick
(Up/Down)

Right Stick
(Left/Right)

Right Stick
(Up/Down)

© for use as Triangle* symbol
O for use as Cross* symbol
@ for use as Square* symbol

© for use as Circle* symbol
*Controls’ symbol represented in Playstation®3 games manuals

Denna forinstalining motsvarar standardkonfigurationen for de flesta flygsimulatorspel pa
PlayStation®3. Du kan darfor borja spela ditt spel pa en gang utan att behdva konfigurera
om joysticken.

Handtagets fyra riktningar: Motsvarar de fyra riktningama pa handkontrollens vanstra
minispak.

Gasreglaget (6): Motsvarar upp/ner pa handkontrollens hdgra minispak.
Rodret (5): Motsvarar vénster/hdger pa handkontrollens hogra minispak.
Mappningsknappen: Tryck samtidigt pa SELECT (SE) + START (ST).
HOME / PS-knappen: Bara tryck pa knappen.
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LAR KANNA DIN JOYSTICK

Justerbart handtagsmotstand

Beroende pa din spelstil kanske du féredrar en ultrakénslig joystick som svarar pa minsta
rorelse, eller en fastare joystick som ger lite motstand nar du anvander den.

Joystickens handtagsmotstand ar justerbart for att passa alla gamers. Du kan justera
motstandet med hjalp av vredet (9) under joystickens bas.

Gasreglage
Gasreglaget ar skjutbart och sitter vid tummen (6), 1tt att komma at med vanster hand
vilandes pa joystickens bas.

Roderfunktion

Joysticken har en roderfunktion, som i ett plan motsvarar pedalerna piloten anvander for att
svanga, vilket gor att planet kan vrida sig runt sin langdaxel (som i sin tur far planet att
svanga at vanster eller hoger). Anvand denna roderfunktion pa joysticken genom att vrida
handtaget at vanster eller hoger.

Om du inte anvéander roderfunktionen i dina spel (eller om du har programmerat den pa
actionknappar) kan du inaktivera handtagets rotation tack vare lasskruven (5) pa handtagets
bas.

Anvénd en plattskruvmejsel for att &ndra skruvens position och pa sa satt lasa/lasa upp
roderfunktionen.

POV-hattknapp

Joysticken har en POV-hattknapp (3) som, precis som namnet antyder, gér att du (i spel dar
det &r méjligt) omedelbart kan se allt som sker runt ditt plan. For att gora det gar du helt
enkelt till spelets konfigurationsmeny och programmerar de olika vyerna (bakre vy, vanster
vy, hoger vy, samt de yttre vyerna) pa POV-hattknappens riktningar.

Du kan saklart &ven anvanda POV-hattknappen till annat (som t.ex. att skjuta).
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TVA PROGRAMMERINGSLAGEN

Forinstallningsknappen (8) och dess LED-lampa (7) gér att du kan se vilken typ av
programmering som ar vald: AUTOMATISK (férprogrammerad) eller MANUELL
(programmerad av dig sjalv).

Med ett tryck pa denna knapp kan du vaxla fran det ena programmeringslaget till det andra,
&ven medan du spelar.

o AUTOMATISK FORINSTALLNING: ROD LAMPA
Detta motsvarar standardprogrammeringen: axlarna, knapparnas och hattknappens
positioner ar forprogrammerade.

SE "AUTOMATISK FORINSTALLNING’-BILDERNA.

o MANUELL FORINSTALLNING: GRON LAMPA
Detta motsvarar din egen personliga programmering:

- Knapparna, axlarna och hattknappen kan byta positioner med varandra.
- Du kan nér du vill modifiera programmeringen sa att den passar dig.
- Programmeringen sparas automatiskt i joysticken (dven nar den &r frankopplad).

- Naér din "MANUELLA FORIN.STALLNING" ar rensad ar den identisk med den
"AUTOMATISKA FORINSTALLNINGEN".

PROGRAMMERING / MAPPNING

Du kan programmera joysticken med hjalp av mappningsknappen.
QObs: Denna knapp sitter inte pa samma stélle pa PC och PS3 (se bilderna):
Pa PC: Tryck direkt pa knappen ifraga.
Pa PS3: Tryck samtidigt pa START (ST) + SELECT (SE).
o Exempel pa olika tillimpningar:
- Byta positioner pa knappar.

- Byta axlar = riktningar for handtaget, gasreglaget eller rodret (i detta fall maste du
mappa den forsta axelns tva riktningar till den andra axeln.)

- Byta de tva riktningarna pa samma axel.
- Byta ut knappar mot en axels riktning eller mot hattknappen.
¢ Undantag:

Pa PlayStation®3 motsvarar knapparna START (ST) och SELECT (SE) ven
mappningsknappen (och kan darfor inte programmeras om).
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PROGRAMMERINGSPROCEDUR

Steg Atgird LED-lampan
Aktivera MANUELL FORINSTALLNING (8) "
1 . GRON
genom att trycka pa knappen.
2 Tryck pa och slapp mappningsknappen. AV
3 Tryck pa och slapp knappen eller riktningen for att BLINKAR GRONT
programmera.
4 Tryck pé och slapp knappe_n eller r!ktnlngen som GRON
du vill ha funktionen pa.

Din "MANUELLA FORINSTALLNING" &r nu aktiverad och uppdaterad
(med din genomfdrda programmering).

EEPROM-MINNE

e Joysticken har ett inbyggt chip som sparar all din programmering for "MANUELL
FORINSTALLNING” i minnet (&ven nar joysticken ar avstangd eller frankopplad under en
langre tid).

e Du kan spara en ny "MANUELL FORINSTALLNING” for varje plattform du anvénder (en
for PC och en fér PlayStation®3).

RADERA EN "MANUELL FORINSTALLNING”

Steg Atgird LED-lampan
1 Aktivera din MANUELLA FORINSTALLNING (8). GRON
2 Hall in mappningsknappen BLINKAR GRONT
i tva sekunder. | TVA SEKUNDER

Din "MANUELLA FORINSTALLNING” &r nu rensad
(och aterigen identisk med den "AUTOMATISKA FORINSTALLNINGEN?).

ATERSTALLA TILL "FABRIKSINSTALLNINGAR”
Du kan radera all din programmering eller alla installningar du gjort pa bade PC och
PlayStation®3 i et enda steg:

Steg Atgird LED-lampan
o BLINKAR
Tryck samtidigt pa knapparna = A
L MAPPING + 11 (SE) + 12 (ST) | TGVTXOS’\I‘E-KESEER

Alla dina "MANUELLA FORINSTALLNINGAR” (PC + PS3) eller installningar ar nu rensade.
Obs: Detta startar om joysticken helt och hallet
(pa PC, vi rekommenderar darfor att du gor detta nar du inte spelar).
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FELSOKNING OCH VARNINGAR

o Min joystick fungerar inte som den ska eller verkar vara felkalibrerad:

- Sténg av datom eller konsolen, frankoppla joysticken, anslut den igen och starta sedan om
spelet.

- Nar du ansluter joysticken: Lat handtaget, rodret och gasreglaget vara i neutralldge och ror
dem inte (for att undvika kalibreringsproblem).

- Avsluta spelet, frankoppla joysticken, kontrollera att USB-véxlingsknappen (PC / PS3) (1)
&r i ratt lage och anslut sedan joysticken igen.

o Jag kan inte konfigurera min joystick:

- Ga till Options / Controller / Gamepad eller Joystick-menyn i ditt spel och vélj den mest
lampliga konfigurationen eller konfigurera om kontrollerns alternativ helt och hallet.

- Se spelets bruksanvisning eller onlinehjalp for mer information.

- Du kan dven anvanda joystickens mappningsfunktion fér att 16sa den har typen av problem.

o Min joystick ar for kénslig eller inte tillréckligt kanslig:
- Joysticken kalibrerar sig sjélv efter att du har gjort nagra rérelser pa de olika axlarna.

- Ga till Options / Controller / Gamepad eller Joystick-menyn i ditt spel och justera
kansligheten eller dodzonema pa din kontroller (om detta alternativ finns).

- Justera handtagsmotstandet med hjélp av vredet (9) under joystickens bas.
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GARANTIINFORMATION

Guillemot Corporation S.A., med sate i Place du Granier, B.P. 97143, 35571 Chantepie, Frankrike
(hadanefter "Guillemot") garanterar globalt fér konsumenten att denna Thrustmaster-produkt ska
vara fri fran defekter i material och utforande, under en garantiperiod som motsvarar tidsgransen for
att vidta atgarder mot Guillemot om konsumenten anser att produkten inte ar fri fran defekter i
material och utférande. | Ianderna i Europeiska unionen motsvarar detta en period pa tva (2) ar fran
leveransen av Thrustmaster-produkten. | andra lander motsvarar garantiperioden tidsgransen for att
vidta atgarder mot Guillemot om konsumenten anser att Thrustmaster-produkten inte &r fri fran
defekter i material och utférande enligt de lagar som galler i landet dar konsumenten var bosatt vid
inkdpsdatumet for Thrustmaster-produkten (om ingen sadan atgérd existerar i det motsvarande
landet ska garantiperioden vara ett (1) ar fran ursprungligt inképsdatum av Thrustmaster-produkten).
Trots ovanstdende omfattas laddningsbara batterier av en garantiperiod pa sex (6) manader fran
ursprungligt ink6psdatum.

Om produkten skulle visa sig vara defekt under garantiperioden ska du genast kontakta tekniska
supporten som da informerar om hur du gar vidare. Om defekten bekraftas maste produkten
returneras ill inkGpsstéllet (eller annat stélle angivet av tekniska supporten).

Inom ramen for denna garanti ska konsumentens defekta produkt, efter tekniska supportens
gottfinnande, antingen erséttas eller repareras sa att den fungerar. Om Thrustmaster-produkten
under garantiperioden ar foremal for sadan renovering, ska alla perioder pa minst sju (7) dagar
under vilka produkten inte kan anvéndas laggas till aterstaende garantiperiod (denna period IGper
frén det datum da konsumenten bad om service eller fran det datum da produkten ifraga gjorts
tillganglig for reparation, om datumet da produkten gjorts tillganglig for reparation ligger efter
datumet da konsumenten bad om service). Om det &r tillatet enligt géllande lag &r Guillemot och
dess dotterbolags fulla ansvar (inklusive foljdskador) begrénsat till att reparera eller ersétta
Thrustmaster-produkten. Om det &r tillatet enligt gallande lag fransager sig Guillemot alla garantier
for saljbarhet eller lamplighet for ett visst syfte.

Garantin galler inte: (1) om produkten har modifierats, dppnats, andrats eller skadats till foljd av
olamplig anvandning eller missbruk, férsumlighet, olycka, normalt slitage eller annan orsak som inte
&r relaterad till material- eller ftillverkningsfel (inklusive, men inte begransat ill, att kombinera
Thrustmaster-produkten med nagon olamplig del, i synnerhet nataggregat, laddningsbara batterier,
laddare, eller andra delar som Guillemot inte tillhandahéller for denna produkt); (2) om produkten
har anvénts fér annan anvandning &n hemanvéndning, inklusive for professionella eller
kommersiella &ndamal (t.ex. spelrum, traning, tavlingar); (3) om instruktionerna fran teknisk support
inte foljs; (4) programvara, da programvaran har en egen garanti; (5) forbrukningsvaror (delar som
byts ut under produktens livslangd: t.ex. engangsbatterier eller oronkuddar il headset eller
hérlurar); (6) tillbehdr (t.ex. kablar, fodral, pasar, vaskor, handledsremmar); (7) om produkten saldes
pa e offentlig auktion.

Denna garanti ar inte Gverlatbar.

Konsumentens juridiska rattigheter med avseende pa lagar som galler for forséljning av
konsumentvaror i hens land paverkas inte av denna garanti.
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Ytterligare garantibestammelser

Under garantiperioden ska Guillemot i princip inte tillhandahalla nagra reservdelar eftersom teknisk
support ar den enda part med behérighet att dppna och/eller renovera Thrustmasters produkter
(med undantag for renoveringar som teknisk support ber konsumenten att utféra med hjalp av
skriftliga instruktioner - till exempel om renoveringen ar enkel och ej konfidentiell - och genom att i
gallande fall férse konsumenten med de reservdelar som behdvs).

Med tanke pa dess innovationscykler och for att skydda dess kunskaper och afféarshemligheter, ska
Guillemot i princip inte tillhandahalla nagra renoveringsinstruktioner eller reservdelar for nagon
Thrustmaster-produkt vars garantiperiod har [6pt ut.

Ansvar

Om det é&r tillatet enligt gallande lag fransager sig Guillemot Corporation S.A. (hadanefter
"Guillemot”) och dess dotterbolag allt ansvar fér eventuella skador orsakade av féljande: (1)
produkten  har  modifierats, Oppnats eller andrats; (2) underlatenhet att folja
monteringsanvisningarna; (3) olémplig anvéndning eller missbruk, férsumlighet, en olycka (t.ex. att
produkten tappas); (4) normalt slitage; (5) produkten har anvénts for annan anvéndning an
hemanvandning, inklusive for professionella eller kommersiella &ndamal (t.ex. spelrum, tréning,
tavlingar). Om det ér tillatet enligt gallande lag franséger sig Guillemot och dess dotterbolag allt
ansvar for eventuella skador som inte &r relaterade till material- eller tillverkningsfel nar det géller
produkten (inklusive, men inte begransat till, skador som direkt eller indirekt orsakats av nagon
programvara eller genom att kombinera Thrustmaster-produkten med nagon olamplig del, i
synnerhet nataggregat, laddningsbara batterier, laddare, eller andra delar som Guillemot inte
tillhandahaller for denna produkt).

( THRUSTMIASTER® )
TEKNISK SUPPORT

https://support.thrustmaster.com

o=
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UPPHOVSRATTSSKYDD

© 2021 Guillemot Corporation S.A. Med ensamrétt. Thrustmaster® ar ett registrerat varumérke som
tillhér Guillemot Corporation S.A. Alla andra varumarken erkanns harmed och tillhdr sina respektive
agare. lllustrationer ar inte bindande. Innehall, konstruktion och specifikationer kan &ndras utan
foregaende meddelande och kan variera fran land till land. Tillverkad i Kina.

MILJOSKYDD
. | Europeiska unionen: N&r produkten har slutat fungera ska den inte slangas i vanligt

e

@, hushallsavfall, utan kasseras vid en uppsamlingsplats for bortskaffandet av elektriskt
»4 och elektroniskt avfall (WEEE) for atervinning.
“o Detta bekraftas av symbolen pa produkten, bruksanvisningen eller forpackningen.

Beroende pa dess egenskaper kan materialet kanske atervinnas. Genom atervinning

I och andra satt att hantera elektriskt och elektroniskt avfall kan du gdra ett viktigt bidrag
fill att hjélpa till att skydda miljon.

Kontakta dina lokala myndigheter for information om uppsamlingsplatsen som &r narmast dig.

Fér alla andra lander: Fdlj lokala atervinningslagar for elektriskt och elektroniskt avfall.

Behall denna information. Farger och dekorationer kan variera.
Plastfasten och lim/klister/tejp bor avidgsnas fran produkten innan den anvéands.

www.thrustmaster.com
*Géller endast EU, Storbritannien och Turkiet
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Kéyttoohje

TEKNISET OMINAISUUDET

USB-valitsin (PC/PS3)

PC:n ja PlayStation®3:n USB-liitin
Monisuuntainen hattusaadin

12 toimintopainiketta
Perasintoiminto kahvaa pydrittamalla
ja lukitusruuvilla

oD

112

Liukuva peukalokaasu
LED

PRESET-painike (ohjelman
valitsemista varten)
Kahvan vastuksen saaténuppi



PC
Asennus tietokoneelle
1. Aseta sauvaohjaimen USB-valitsin (1) PC-asentoon.

2. Yhdista USB-liitin (2) yhteen PC:n USB-porteista. Windows tunnistaa uuden laitteen
automaattisesti.

3. Ajurit asennetaan automaattisesti.
Suorita asennus loppuun ruudulle imestyvié ohjeita seuraamalla.

4. Napsauta Aloita/Asetukset/Control Panel (Ohjauspaneeli) ja kaksoisnapsauta sitten
Game Controllers (Peliohjaimet).
Sauvaohjaimen nimi esitetdén Game Controllers -laatikossa OK-statuksella.

5. Maérita sauvaohjain Ohjauspaneelissa napsauttamalla kohtaa Properties (Ominaisuudet).
Laitteen testaus: Voit testata sauvaohjaimen ja tutustua sen toimintoihin.

Olet nyt pelivalmis!

TARKEAT PC-HUOMAUTUKSET

- Sauvaohjaimen USB-valitsin (1) taytyy olla aina PC-asennossa ennen sauvaohjaimen
yhdistamista.

- Kun sauvaohjainta yhdistetaan: jata kahva ja perasin keskelle, alaka likuta niita
(vélttaéksesi kalibrointiongelmat).
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AUTOMATIC PRESET -MAARITYKSET - PC
AUTOMATIC PRESET -diagrammi tietokoneella

PUNAINEN LED

SLIDER O
Axis

Tama esiasetus vastaa oletusasetusta useimmille PC:n lentosimulaattoreille.
Voit siis aloittaa pelaamisen heti, iiman etta sinun taytyy maarittdd sauvaohjainta uusiksi.
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PLAYSTATION®3

Asennus PlayStation®3:lle

1. Aseta sauvaohjaimen USB-valitsin (1) PS3-asentoon.
2. Yhdista USB-liitin (2) yhteen konsolin USB-porteista.
3. Kaynnista konsoli.

4. Kaynnista peli.

Olet nyt pelivalmis!

HOME-/PS-NAPPAIMEN KAYTTO

Sauvaohjaimen HOME-/PS-nappaimet sallivat pelista poistumisen, valikkojen avaamisen ja
PlayStation®3-jarjestelman sammuttamisen.

TARKEAT PLAYSTATION®3-HUOMAUTUKSET

- Sauvaohjaimen USB-valitsin (1) taytyy olla aina PS3-asennossa ennen sauvaohjaimen
yhdistamista.

-"1 pelaajan” tilassa: jos virallinen peliohjain on paalla, sinun on vaihdettava se "ohjaimen
porttiin 2", jotta sauvaohjain toimii oikein.

- PlayStation®3-jarjestelmélla sauvaohjain on yhteensopiva vain PlayStation®3-pelien
kanssa (ei PlayStation®2-pelien).

- Kun sauvaohjainta yhdistetaan: jata kahva, perasin ja kaasu keskelle, laka liikuta niita
(valttadksesi kalibrointiongelmat).
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AUTOMATIC PRESET -MAARITYKSET - PLAYSTATION®3
AUTOMATIC PRESET -diagrammi PlayStation®3:lla

PUNAINEN LED

Left Stick
(Left/Right)

Left Stick
(Up/Down)

Right Stick
(Left/Right)

Right Stick
(Up/Down)

@ for use as Triangle* symbol
© for use as Cross* symbol
@ for use as Square* symbol
© for use as Circle* symbol
*Controls’ symbol represented in Playstation®3 games manuals

Tamé esiasetus vastaa oletusasetusta useimmille PlayStation®3:n lentosimulaattoreille.
Voit siis aloittaa pelaamisen heti, iiman etta sinun taytyy maéarittdd sauvaohjainta uusiksi.

Kahvan neljé suuntaa: Vastaavat peliohjaimen vasemman minisauvan neljaa suuntaa.
Kaasu (6): Vastaa peliohjaimen oikean minisauvan yl&- ja alasuuntaa.

Perésin (5): Vastaa peliohjaimen oikean minisauvan vasenta ja oikeaa suuntaa.
MAPPING-painike: Paina yhta aikaa SELECT (SE) + START (ST).
HOME-/PS-nédppdin: Paina vain nappainta.
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TUTUSTU SAUVAOHJAIMEESI

Kahvan saadettava vastus

Saatat pelityylistési riippuen haluta joko ultraherkan sauvaohjaimen, joka reagoi
vahaisempiinkin liikkeisiin, tai jAmeramman sauvaohjaimen, joka tarjoaa kéaytettaessa tiettya
vastusta.

Sauvaohjaimen kahvan vastus on saadettaviss, jotta se sopii kaikenlaisiin peleihin. Saada
sitd kayttdmalla sauvaohjaimen jalustan alla olevaa kahvan vastuksen s&adinté (9).

Kaasu
Kaasuna toimii peukalolla kéytettava liukusaadin (6), jota on helppo kéyttda vasemman
kéden levatessa sauvaohjaimen jalustalla.

Perésintoiminto

Sauvaohjain sisaltda sivuperasintoiminnon, joka vastaa pilotin lentokoneen ohjauksessa
kayttamia polkimia, joilla kone kaantyy vertikaalisen akselinsa ympéri (ja saa sen téten
k&antymaan vasemmalle tai oikealle). T&t4 perasintoimintoa voi kdyttda sauvaohjaimelta
pyorittamalla kahvaa vasemmalle tai oikealle.

Jos et kayta perasintoimintoa peleissé (tai jos olet ohjelmoinut sen toimintopainikkeille), voit
poistaa kahvan pyérityksen kaytosté kahvan jalustan lukitusruuvia (5) kayttamalla.

Vaihda ruuvin asentoa talttapa&ruuvimeisselid k&yttamalla, jolloin voit lukita/avata
perasintoiminnon.

Monisuuntainen hattusaadin

Sauvaohjain siséltdd monisuuntaisen hattusaatimen (3), jolla voi (pelin salliessa) katsoa
valittdmasti ympéri lentokonetta. Tee se menemallé pelin asetusvalikkoon ja ohjelmoi eri
nakymat (takandkyma, vasen nakyma, oikea nakyma ja ulkon&kymat) monisuuntaisen
hattus&éatimen eri suuntiin.

Voit tietenkin kayttéa hattusaadintd myds muita toimintoja varten (tulitus jne).
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KAKSI OHJELMOINTITILAA

PRESET-painike (8) ja sen LED (7) sallivat sinun néhda, millainen ohjelma on valittuna:
AUTOMATIC (esiohjelmoitu) tai MANUAL (itsesi ohjelmoima).
Voit vaihtaa painikkeen yhdella painalluksella ohjelmatilasta toiseen vaikka pelin aikana.

AUTOMATIC PRESET: PUNAINEN LED

Tamé edustaa oletusohjelmaa: akselit, painikkeiden asennot ja hattuohjain on
esiohjelmoituja.

TUTUSTU AUTOMATIC PRESETIN MAARITYSDIAGRAMMEIHIN.

MANUAL PRESET: VIHREA LED

Tamé edustaa omaa henkildkohtaista ohjelmaasi:

- Voit vaihtaa painikkeita, akseleita ja hattuohjainta toistensa valilla.

- Voit muokata ohjelmaa makuasi vastaavaksi milloin vain haluat.

- Ohjelma tallennetaan automaattisesti sauvaohjaimeesi (jopa silloin kun se on irrotettu).
- Kun MANUAL PRESET on tyhja, se vastaa AUTOMATIC PRESETia.

OHJELMOINTI/MAARITYKSET

Voit ohjelmoida sauvaohjainta MAPPING-painiketta kayttamalla.

Huomio: ~ T&ma painike ei I6ydy samasta paikasta PC-tietokoneella ja PS3:lla (tutustu
diagrammeihin):

- PC-tietokoneella: Paina kyseessé olevaa painiketta suoraan.

- PS3-konsolilla: Paina yhta aikaa START (ST) + SELECT (SE).

Esimerkit mahdollisista kéytoista:

- Painikkeiden sijainnin vaihtaminen.

- Akseleiden vaihtaminen kesken&an = kahvan, kaasun tai perasimen suunnat (vimeisessé
tapauksessa ensimmaisen akselin kaksi suuntaa on maéritettava toiselle akselille).

- Saman akselin kahden suunnan vaihtaminen.

- Painikkeiden korvaaminen akselin tai hattuohjaimen suunnalla.

Poikkeus:

PlayStation®3-jarjestelmélld START (ST)- ja SELECT (SE) -nappaimet vastaavat
MAPPING-painiketta (ja niita ei voi taten ohjelmoida uusiksi).
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OHJELMOINTIKAYTANTO

Vaiheet Toiminto LED
1 Ota MANQAL PRESET (8) kéyttdon VIHREA
painiketta painamalla.
2 Paina ja vapauta MAPPING-painike. POIS
o N S VILKKUU
3 Paina ja vapauta ohjelmoitava painike tai suunta. VIHREANA
4 Paina ja vapauta pamlkg tey suunta, jolle haluat VIHREA
asettaa toiminnon.

MANUAL PRESET on nyt kaytdssé ja paivitetty
(ja ohjelmointisi on suoritettu).

EEPROM-MUISTI

Sauvaohjain sisaltaa sisaisen piirin, jonne kaikki MANUAL PRESET -ohjelmasi tallennetaan
muistiin (jopa silloin kun ohjain on pois p&alta tai irrotettuna pitkan aikaa).

Voit tallentaa eri MANUAL PRESET -esiasetuksen jokaiselle kéytetylle laitealustalle (yksi
PC-tietokoneelle ja yksi PlayStation®3:lle).

MANUAL PRESETIN POISTAMINEN

Vaiheet Toiminto LED
1 Ota MANUAL PRESET (8) kayttoon. VIHREA
- . . VILKKUU
2 Pida MAPZT;?:A?AK;:?] painettuna VIHREANA
Jan. 2 SEKUNTIA

MANUAL PRESET on nyt tyhja
(ja se on taas identtinen AUTOMATIC PRESETin kanssa).

TEHDASASETUSTEN PALAUTTAMINEN
Voit yhdella kertaa poistaa kaikki ohjelmasi tai asetuksesi PC-tietokoneelta ja PlayStation®3-
jarjestelmalta:

Vaihe Toiminto LED
Paina yhta aikaa VILKKUU
1 VIHREANA/PUNAISENA
MAPPING + 11 (SE) + 12 (ST) 2 SEKUNTIA

Kaikki MANUAL PRESET -esiasetukset (PC + PS3) tai asetukset on nyt poistettu.
Huomautus: Tama toiminto nollaa sauvaohjaimen taydellisesti
(suosittelemme PC-tietokoneella, ettd tdmé toiminto suoritetaan pelien ulkopuolella).
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ONGELMANRATKAISU JA VAROITUKSET

Sauvaohjain ei toimi oikein tai se vaikuttaa vadarin kalibroidulta:

- Sammuta tietokone tai konsoli, irrota sauvaohjain, yhdista se uudelleen ja kaynnist sitten
peli.

- Kun sauvaohjainta yhdistetaan: jata kahva, perasin ja kaasu keskelle, alaka liikuta niita
(valttadksesi kalibrointiongelmat).

- Poistu pelista, irrota sauvaohjain, varmista USB-valitsimen (PC/PS3) (1) olevan oikeassa
asennossa ja yhdist sitten ohjain uudelleen.

En voi sdataa sauvaohjainta:

- Mene pelissé valikkoon Options / Controller / Gamepad tai Joystick: valitse sopivin asetus
tai maérita ohjaimen asetukset taysin uusiksi.

- Lisaé tietoa loytaa pelin kayttdohjeesta tai verkon apusivustolta.

- Voit kayttdd myds sauvaohjaimen MAPPING-toimintoa ratkaistaksesi tdman tyyppiset
ongelmat.

Sauvaohjain on liian herkka tai ei ole tarpeeksi herkka.
- Sauvaohjain kalibroi itsensa, kun olet tehnyt muutaman liikkeen eri akseleilla.

- Mene pelissa valikkoon Options / Controller / Gamepad tai Joystick: sa&da ohjaimen
herkkyytta tai kuolleita alueita (jos asetus on saatavilla).

- S44da kahvan vastusta kayttamalla sauvaohjaimen jalustan alapuolella olevaa saadinté (9).
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Kuluttajan takuutiedot

Maailmanlaajuinen, Guillemot Corporation S.A., jonka rekisterdity toimisto sijaitsee osoitteessa Place du
Granier, B.P. 97143, 35571 Chantepie, France (tasta eteenpain "Guillemot’), takaa asiakkaalle, ettd tama
Thrustmaster-tuote on materiaaleista ja tyon laadusta johtuvista vioista vapaa takuuajan verran. Kaikki
toimet sen noudattamiseksi on nostettava tdman aikarajan sisalla. Euroopan Union jésenvaltioissa se
vastaa kahta (2) vuotta Thurstmaster-tuotteen toimituksesta. Muissa maissa takuuaika vastaa
Thrustmaster-tuotteen noudattamisvaatimusten aikarajaa sen maan asiaankuuluvien lakien mukaisesti,
jonka asukas kuluttaja oli Thrustmaster-tuotteen ostopaivana (mikali kyseisessd maassa ei ole tallaisia
vaatimuksia, takuuajan kesto on yksi (1) vuosi Thrustmaster-tuotteen ostopaivasta).

Ylla olevasta huolimatta ladattavilla akuilla on kuuden (6) kuukauden takuu ostopéivasta lahtien.

Mikali tuote vaikuttaa takuuajan aikana vialliselta, ota valittdméasti yhteytta tekniseen tukeen, joka kertoo
noudettavista toimenpiteista. Jos vika vahvistetaan, tuote téytyy palauttaa sen ostopaikkaan (tai muuhun
teknisen tuen osoittamaan paikkaan).

Taman takuun puitteissa kuluttajan viallinen tuote joko korvataan uudella tai palautetaan toimintakuntoon
teknisen tuen valinnan mukaan. Jos takuuajan aikana Thrustmaster-tuotteelle tehddén korjaustoimia,
mika tahansa vahintaan seitseman (7) paivaa kestanyt jakso, jolloin tuote ei ole kaytettavissa, lisataan se
jaljelld olevaan takuuaikaan (t&mé jakso alkaa siitd paivasta, kun asiakas pyytaa tukitoimia tai kun
kyseessd oleva tuote luovutetaan korjattavaksi, mikali korjaukseen luovuttamisen paivamaara on
myohaisempi kuin tukitoimipyynndn). Mikali asiaankuuluva laki sen sallii, Guillemotin ja sen tytéryhtididen
taysi vastuuvelvollisuus (mukaan lukien vélilliset vahingot) rajoittuvat Thrustmaster-tuotteen toiminnan
palauttamiseen tai sen korvaamiseen uudella. Mikali asiaankuuluva laki sen sallii, Guillemot kiistaa kaikki
takuut tuotteen myytavyydesta tai sopivuudesta tiettyyn tarkoitukseen.

Téma takuu ei ole voimassa: (1) mikali tuotetta on muokattu, avattu, muunneltu tai se on karsinyt
vahinkoa epéasiallisen tai huonon kaytdn, huolimattomuuden, onnettomuuden, tavallisen kulumisen tai
mink& tahansa muun syyn johdosta, joka ei lity materiaali- tai valmistusvirheisiin (mukaan lukien, mutta
rajoittumatta, Thrustmaster-tuotteen yhdistdminen epdsopivan osan kanssa, erityisesti virtalahteet,
ladattavat akut, laturit tai muut tuotteet, joita Guillemot ei ole toimittanut talle tuotteelle); (2) mikéli tuotetta
on kéytetty missé tahansa muussa kuin kotik&ytdssa, mukaan lukien ammattimaisessa tai kaupallisessa
kaytossa (esim. pelihuoneet, koulutus ja kilpailut); (3) mikali vian iimetessé teknisen tuen ohjeita ei ole
noudatettu; (4) ohjelmistojen kohdalla, kyseiselld ohjelmistolla on erillinen takuu; (5) kayttéesineiden
kohdalla (tuotteen elinian aikana vaihdettavat osat: esim. kertakéyttdiset paristot, kuulokkeet tai
kuuloketyynyt); (6) lisalaiteiden kohdalla (esim. kaapelit, kotelot, pussit, laukut ja rannekkeet); (7) mikali
tuote myytiin julkisessa huutokaupassa.

Téata takuuta ei voi siirtaa.

Tama takuu ei vaikuta kuluttajan laillisiin oikeuksiin h&nen maassaan, mitd tulee kuluttajatuotteiden
myyntiin.
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Ylimaaraiset takuuehdot

Takuuajan aikana Guillemot ei I&ht6kohtaisesti tarjoa varaosia, sillé tekninen tuki on ainoa osapuoli, joka
on valtuutettu avaamaan ja/tai korjaamaan Thrustmaster-tuotteita (pois lukien sellaiset korjaustoimet, joita
tekninen tuki saattaa pyytaa kuluttajaa tekemaan kirjallisten ohjeiden kautta — esimerkiksi korjaustoimen
yksinkertaisuuden ja salassapitotarpeiden puuttumisen vuoksi - ja toimittamalla kuluttajalla vaadittavat
varaosat, jos ne ovat tarpeellisia).

Innovaatiosykleistd johtuen ja suojellakseen tietotaitoaan seké liikesalaisuuksiaan Guillemot ei
lahtokohtaisesti tarjoa mitddn uudelleenkésittelyilmoituksia tai varaosia Thrustmaster-tuotteille, joiden
takuuaika on umpeutunut.

Vastuuvelvollisuus

Mikali asiaankuuluva laki sen sallii, Guillemot Corporation S.A. (t&std eteenpdin "Guillemot") ja sen
tytéryhtiét kiistavat vastuunsa kaikista vahingoista, jotka johtuvat yhdesta tai useammasta seuraavasta:
(1) tuotetta on muokattu, avattu tai muunneltu; (2) kokoamisohjeita ei ole noudatettu; (3) epéasiallisen tai
huonon kaytdn, huolimattomuuden tai onnettomuuden (esim. isku) johdosta; (4) tavallisen kulumisen
johdosta; (5) tuotetta on kaytetty missd tahansa muussa kuin kotikdytdssd, mukaan lukien
ammattimai tai  kaupalli kéytossé (esim. pelihuoneet, koulutus ja kilpailut). Mikali
asiaankuuluva laki sen sallii, Guillemot ja sen tytéryhtiot kiistavat vastuunsa kaikista vahingoista, jotka
eivat liity tuotteen materiaali- tai valmistusvirheisiin (mukaan lukien, mutta rajoittumatta, ohjelmiston
suoraan tai epédsuoraan aiheuttamat vahingot, tai yhdistdmélld Thrustmaster-tuote minkd tahansa
epésopivan osan kanssa, mukaan lukien tietyt virtalahteet, ladattavat akut, laturit tai muut osat, joita
Guillemot ei ole toimittanut télle tuotteelle).

( THRUSTMVIASTER® )
TEKNINEN TUK

https://support.thrustmaster.com

. o3L
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TEKIJANOIKEUS

© 2021 Guillemot Corporation S.A. Kaikki oikeudet pidatetdan. Thrustmaster® on Guillemot Corporation
S.A.:n rekisterdity tavaramerkki. Kaikki muut tavaramerkit ovat haltijoidensa omaisuutta. Kuvitukset eivat
ole sitovia. Sisaltd, mallit ja tavaraselosteet voivat muuttua ilman erillista ilmoitusta ja vaihdella maasta
toiseen. Valmistettu Kiinassa.

YMPARISTONSUOJELUSUOSITUS

. Euroopan unionissa: Kéyttéikansd paatyttya tata tuotetta ei pida laittaa kodin
sekajatteeseen, vaan se tulee vieda sahko- ja elektroniikkalaiteromun (SER/WEEE)
kerayspisteeseen kierratettavaksi.
Téma vahvistetaan tuotteesta, kayttéohjeesta sekd pakkauksesta I6ytyvalla
symbolilla.
Ominaisuuksistaan riippuen materiaalit voidaan kierrattéda. Voit kierratyksen ja muun
séhko- ja elektroniikkaromun kasittelyn avulla auttaa merkittavasti ymparistdn suojelussa.

Ota yhteytta paikallisiin viranomaisiin saadaksesi tietoa Iahimmasta kerayspisteesta.

Muissa maissa: Noudata paikallisia s&hko- ja elektroniikkaromun kierrétyslakeja.

Pidé néma tiedot tallessa. Varit ja koristeet voivat vaihdella.
Muoviset kiinnittimet ja tarrat tulee poistaa ennen tuotteen kéyttoa.

www.thrustmaster.com
* Voimassa vain EU:ssa, Iso-Britanniassa ja Turkissa

ce
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Navod na pouzitie

TECHNICKE SPECIFIKACIE
1. Prepina¢ USB (PC / PS3)
2. USB konektor pre PC a PlayStation®3
3. Viacsmerovy klobukovy prepina¢ “Point Of View”
4. 12 akénych tlacidiel
5. Funkcia kormidla pomocou oto¢nej rukovate
s blokovacou skrutkou

112

8.

9.

. Posuvna Skrtiaca klapka
. LED

Tlacidlo PRESET

(pre vyber programovania)
Ovladac nastavenia
odporu rukovate



PC

INSTALACIA NA PC
1. Nastavte prepina¢ USB (1) na VaSom joysticku do pozicie “PC”.

2. Pripojte konektor USB (2) k jednému z USB portov pogitaca. Systém Windows
automaticky rozpozna nové zariadenie.

3. Ovladace sa nainstaluju automaticky.
Dokoncite instalaciu podla pokynov na obrazovke.

4. Kliknite na Start/Nastavenia/Ovladaci panel a potom dvakrat kliknite na Ovladaée hier.
V dialdgovom okne Ovladace hier sa zobrazuje nazov joysticku so statusom OK.

5. Na Ovladacom paneli kliknite na polozku Vlastnosti a nakonfigurujte Vas joystick.
Test zariadenia: Umozfiuje otestovat a zobrazit vSetky funkcie joysticku.

Teraz mozete hrat!

DOLEZITE POZNAMKY PRE PC
- Pred pripojenim joysticku musi byt prepina¢ USB na joysticku (1) vzdy v polohe ,PC*.

- Pri pripajani Vasho joysticku: Rukovét a kormidlo nechajte vycentrované a nepohybuijte s
nimi (aby ste predisli problémom s kalibraciou).
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KONFIGURACIA “AUTOMATIC PRESET” - PC
Schéma “AUTOMATIC PRESET" na PC
CERVENA LED

Toto prednastavenie zodpoveda predvolenym konfiguraciam vaésiny leteckych simulaénych
hier na PC.

Umozni Vam to okamzite zacat hrat svoju hru bez toho, aby ste museli znova
nakonfigurovat svoj joystick.
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PLAYSTATION®3

INSTALACIA NA PLAYSTATION®3

1. Prepina¢ USB (1) na joysticku prepnite do polohy ,PS3".
2. Pripojte konektor USB (2) k jednému z portov USB konzoly.
3. Zapnite konzolu.

4. Spustite hru.

Teraz moZzete hrat!

POUZITIE TLACIDLA “HOME / PS”

Tlacidlo ,Home / PS* na joysticku Vam umozfuje opustit VaSe hry, otvorit ponuky a priamo
vypnut systém PlayStation®3.

DOLEZITE POZNAMKY PRE PLAYSTATION®3

- Pred pripojenim Vasho joysticku musi byt prepina¢ USB (1) na joysticku vZdy v polohe
PS3".

-V rezime ,1 Hrac": Ak je Va$ oficidlny gamepad zapnuty, musite ho prepnut na ,port
ovladaca 2", aby bol Vs joystick funkény.

- Na PlayStation®3 je joystick kompatibilny iba s hrami na PlayStation®3 (a nebude
fungovat s hrami na PlayStation® 2).

- Pri pripgjani joysticku: Rukovét, kormidlo a Skrtiacu klapku nechajte vycentrované a
nepohybuite s nimi (aby ste predisli problémom s kalibraciou).
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KONFIGURACIA “AUTOMATIC PRESET” - PLAYSTATION®3
Schéma “AUTOMATIC PRESET” na PlayStation®3
GERVENA LED

Left Stick
(Left/Right)

Left Stick
(Up/Down)

Right Stick
(Left/Right)

Right Stick
(Up/Down)

© for use as Triangle* symbol
O for use as Cross* symbol
@ for use as Square* symbol

© for use as Circle* symbol
*Controls’ symbol represented in Playstation®3 games manuals

Toto prednastavenie zodpoveda predvolenym konfiguraciam pre vacsinu leteckych
simulaénych hier na PlayStation®3. Umozni Vam to okamzite zacat' hrat Vasu hru bez toho,
aby ste museli znova nakonfigurovat svoj joystick.

4 smery rukovite: Zodpoveda 4 smerom na lavej mini packe Vasho gamepadu.

Skrtiaca klapka (6): Zodpoveda smeru Hore/Dole na pravej mini packe Vasho gamepadu.
Kormidlo (5): Zodpoveda smeru Dolava/Doprava na pravej mini packe Vasho gamepadu.
Tlacidlo MAPPING: Sucasne stlacte SELECT (SE) + START (ST).

Tlacidlo HOME / PS: Jednoducho stlacte tlacidlo.
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ZOZNAMENIE SA S VASIM JOYSTICKOM

Nastavitefny odpor rukovéte

V zavislosti od VVasho herného Stylu, moZete mat velmi citlivy joystick, ktory reaguje na
najmensi dotyk, alebo mdzete preferovat pevnejsi joystick, ktory ponuka ur€ity odpor, ked
nim pohnete.

Odpor rukovéte na joysticku je nastavitelny, aby sa prispdsobil vSetkym hracom. Pre
nastavenie, pouzite oto¢ny ovlada¢ nastavenia odporu rukovate (9), ktory sa nachadza pod
zakladrou joysticku.

Skrtiaca klapka
Skrtiaca klapka je vo forme posuvného tlacidla pre palec (6), lahko pristupna lavou rukou
polozenou na spodnej Casti zakladne Vasho joysticku.

Funkcia kormidla

Vas joystick je vybaveny funkciou kormidla, ktora v lietadle zodpoveda pedalom, ktoré
pouzivaju piloti na otacanie riadenia, ¢o umoziuje, aby sa lietadlo otacalo okolo svojej
zvislej osi (teda umoznuije lietadlo otacat dolava alebo doprava). Tato funkcia kormidla

je dostupna na joysticku otoenim rukovate dolava alebo doprava.

Ak vo svojich hrach nepouzivate funkciu kormidla (alebo ste ju naprogramovali na akéné
tlacidla), mdzete zablokovat otacanie rukovate pomocou blokovacej skrutky (5) umiestnenej
na spodnej Casti joysticku.

Pomocou plochého skrutkovaéa zmenite polohu skrutky a tym zamknete/odomknete
funkciu kormidla.

Viacsmerovy klobukovy prepina¢ “Point Of View”

Vs joystick je vybaveny klobukovym prepinatom ,Point Of View" (3), ktory, ako naznacuje
jeho nazov, Vam umoziuje (v hrach, ktoré to umoznujl) okamzite zobrazit vSetko, o sa
deje okolo Vasho lietadla. Ak tak chcete urobit, jednoducho chodte do ponuky konfiguracie
Vasej hry a naprogramujte rézne pohlady (pohlad zozadu, lavy pohlad, pravy pohlad a tiez
externy pohlad) na smery prepinaca ,Point Of View".

Klobtkovy prepinaé¢ ,Point Of View" moZete samozrejme pouZit aj na iné funkcie

(strelba, atd.).
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2 PROGRAMOVATELNE MODY

Tlagidla PRESET (8) a LED (7) umozfuju zobrazit zvoleny typ programovania: AUTOMATIC
(predprogramované) alebo MANUAL (naprogramované Vami).

Jedinym stlacenim tohto tlacidla moZete prepnit z jedného programovacieho rezimu do
druhého, dokonca aj v priebehu hry.

e AUTOMATIC PRESET: CERVENA LED
Predstavuje predvolené programovanie: osi, polohy tlagidiel a klobukového prepinaca st
predprogramované.

PROSIM POZRITE SA NA KONFIGURACNE DIAGRAMY ,AUTOMATIC PRESET".

o  MANUAL PRESET: ZELENA LED
Predstavuje VaSe osobné programovanie:
- Tlacidla, osi a klobukovy prepinac sa daju prepinat medzi sebou.
- Programovanie mdzete upravit kedykolvek a podla svojho vkusu.
- Programovanie sa automaticky uloZi do joysticku (aj ked je odpojeny).
- Ak je V4§ ,MANUAL PRESET" prazdny, je totozny s ,AUTOMATIC PRESET".

PROGRAMOVANIE / MAPOVANIE
Joystick moZete naprogramovat pomocou tlagidla MAPPING.
Pozor: Toto tlaidlo nie je umiestnené v rovnakej polohe na PC a PS3 (pozrite si prosim
diagramy):
Na PC: Priamo stlacte prislu$né tlacidlo.
Na PS3: Sucasne stlacte START (ST) + SELECT (SE).

e  Priklady mozného pouzitia:
- Zmena polohy tlacidiel.

- Vymenenie osi medzi sebou = smery rukovate, Skrtiacej klapky alebo kormidla (v tomto
pripade musite mapovat 2 smery prvej osi do smerov druhej osi).

- Vymenenie 2 smerov tej istej osi.
- Vymenenie tlacidiel so smerom osi alebo klobukového spinaca.
e Vynimky:

Na PlayStation®3, tlacidla START (ST) a SELECT (SE) zodpovedaiju aj tlagidlu
MAPPING (a preto nemusia byt preprogramované).
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POSTUP PROGRAMOVANIA

Kroky Akcia LED
1 Aktivujte MVANIUAL I?IRESET (8) ZELENA
stlagenim tlacidla.
2 Stlacte a uvohite tlacidlo MAPPING. VYPNUTA
3 Stlagte a uvolnite tlagidlo alebo smer k programu. | BLIKA ZELENA
4 Stlatte a uvolnite ﬂamdllsa algbo smer, na ktory ZELENA
chcete umiestnit svoju funkciu.

Vas ,MANUAL PRESET" je teraz aktivovany a aktualny
(s vykonanym programovanim).

PAMAT EEPROM
e Va3 joystick je vybaveny vnatornym Cipom, ktory uklada vSetky Vase
naprogramované ,MANUAL PRESET" do paméte (aj ked je joystick vypnuty
alebo odpojeny na dihu dobu).
e Prekazdu pouzitt platformu (jednu pre PC a jednu pre PlayStation®3) mdZzete
ulozit iné ,MANUAL PRESET".

VYMAZANIE “MANUAL PRESET”

Kroky Akcia LED
1 Aktivujte V4§ MANUAL PRESET (8). ZELENA
2 Stlacte a podrzte tlacidlo MAPPING 2 SEKUNDY
na 2 sekundy. BLIKA ZELENA

Vas ,MANUAL PRESET" je teraz prazdny
(a opat totozny s AUTOMATIC PRESET").

VRATENIE SA K “TOVARENSKYM NASTAVENIAM”
Jedinym krokom mdzete vymazat v3etky svoje naprogramovania alebo nastavenia
vykonané na PC a PlayStation®3:

Krok Akcia LED
. Zéroven stladte tadidia 2 ng'im
MAPPING + 11 (SE) + 12 (ST) SELENAECRVENA

Vsetky Vase ,MANUAL PRESETS" (PC + PS3) alebo nastavenia su teraz prazdne.
Poznamka: Tato operacia Uplne restartuje Vas joystick
(na PC Vam preto odpori¢ame, aby ste to robili mimo hier).

8/12



ODSTRANOVANIE ZAVAD A VAROVANIE

o Moj joystick nefunguje spravne alebo sa zda byt nespravne kalibrovany:

- Vypnite pogita¢ alebo konzolu, odpojte joystick, znova pripojte joystick a potom znova
spustite hru.

- Pri pripajani joysticku: Rukovat, kormidlo a Skrtiacu klapku nechajte vycentrovanu a
nepohybujte s nimi (aby ste predisli problémom s kalibraciou).

- Ukon¢ite hru, odpojte joystick, overte, &i je prepina¢ USB (PC / PS3) (1) nastaveny do
spravnej polohy, a potom joystick znova pripojte.

o Nemézem nakonfigurovat' mdj joystick:

- V ponuke ,Moznosti / Oviada¢ / Gamepad alebo Joystick" Vasej hry: Vyberte najvhodnejSiu
konfiguraciu alebo Uplne prekonfigurujte moznosti ovladaca.

- Dal3ie informacie néjdete v pouzivatelskej prirugke k Vadej hre alebo cez online pomoc.
- Na vyrieSenie tohto typu problému mdzete pouzit aj funkciu ,MAPPING" na joysticku.

o Moj joystick je prilis citlivy alebo malo citlivy:

- Vas§ joystick sa sam kalibruje po vykonani niekolkych pohybov po réznych osiach.

-V ponuke ,Moznosti / Oviada¢ / Gamepad alebo Joystick" Vasej hry: Upravte citlivost alebo
mftve zony svojho oviadaca (ak je tato moznost k dispozicii).

- Nastavte odpor rukovéte pomocou ovladacu (9) umiestneného pod zékladriou joysticku.
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INFORMACIE O ZARUKE

Celosvetovo, spoloénost Guillemot Corporation S.A., ktorej sidlo sa nachadza na adrese Place du
Granier, B.P. 97143, 35571 Chantepie, Franctzsko (dalej len "Guillemot") zaruéuje spotrebitelovi,
Ze poCas zaruénej doby, ktord je zhodna s €asovym limitom na podanie reklaméacie na tento
produkt, tento Thrustmaster produkt neméa materialne chyby ani vyrobné chyby.

V krajinach Eurépskej tnie zarucna doba zodpoveda obdobiu dvoch (2) rokov od dodania produktu
Thrustmaster. V inych krajinach zodpoveda zarucna doba lehote pre podanie reklamécie na produkt
Thrustmaster podfa platnych zakonov krajiny, v ktorej mal spotrebitel bydlisko k datumu kupy
produktu Thrustmaster (ak takyto zakon v prislusnej krajine neexistuje, potom je zaru¢na doba jeden
(1) rok od pévodného datumu zakupenia produktu Thrustmaster).

Bez ohladu na vy3Sie uvedené, sa na nabijatelné batérie vztahuje zaruéna doba Siestich (6)
mesiacov od datumu nakupu.

Ak pocas zarucnej doby dojde na produkte ku chybe, okamzite kontaktujte Technicku podporu, ktora
Vam oznami dalsi postup. Ak je chyba potvrdena, produkt musi byt vrateny v mieste jeho nakupu
(alebo na inom mieste uvedenom Technickou podporou).

V kontexte tejto zaruky ma Technickd podpora moznost rozhodnit, ¢i bude chybny produkt
spotrebitela bud’ vymeneny alebo opraveny do funkéného stavu. Ak v priebehu zaruénej doby
podlieha produkt Thrustmaster takejto oprave, kazda doba najmenej siedmych (7) dni, pocas
ktorych je vyrobok nepouzitelny, bude dopinend do zostavajlicej zaruénej doby (toto obdobie zacina
plyndt od datumu Ziadosti spotrebitela alebo datumom, kedy je dany vyrobok dodany na opravu, ak
je datum, kedy je vyrobok dodany na opravu po datume podania Ziadosti). Ak to umozfuju platné
pravne predpisy, pina zodpovednost spolognosti Guillemot a jej dcérskych spolocnosti (vratane
naslednych $kod) je obmedzena na navrat produktu do funkéného stavu alebo na vymenu produktu
Thrustmaster. Ak to dovoluje platné pravo, spoloénost Guillemot neposkytuje zaruku
obchodovatelnosti a spdsobilosti pre urcité pouzitie.

Tato zaruka sa nevztahuje na: 1. ak bol vyrobok upraveny, otvoreny, pozmeneny alebo poskodeny
v dosledku nevhodného alebo hrubého pouzivania, nedbanlivosti, nehody, bezného opotrebenia,
alebo akejkolvek inej priciny nesuvisiacej s materidlnou alebo vyrobnou chybou (vratane, nie vSak
vyluéne, kombinacie vyrobku Thrustmaster s akymkolvek nevhodnym prvkom, vratane napéjacich
zdrojov, nabijatelnych batérii, nabijaciek, alebo inych prvkov, ktoré Guillemot nedodava pre tento
vyrobok); (2) ak bol vyrobok pouzity na akékolvek iné pouzitie ako na doméace pouzitie, a to aj na
profesionalne, alebo komeréné Gcely (napriklad herne, Skolenia, sitaze); (3) v pripade nedodrzania
pokynov poskytnutych Technickou podporou; (4) softvér, pricom uvedeny softvér podlieha osobitnej
zaruke; (5) spotrebné materialy (prvky, ktoré sa maju vymenit pocas Zivotnosti vyrobku: napriklad
jednorazové batérie, zvukové supravy alebo slichadld); (6) na prisluSenstvo (napriklad kable,
puzdra, vrecka, tasky, popruhy na zapastie); (7) ak bol vyrobok predany vo verejnej drazbe.

Této zéruka nie je prenosna.

Zéakonné prava spotrebitela, pokial ide o zakony platné pre predaj spotrebného tovaru v jeho alebo
jej krajine, nie su touto zarukou ovplyvnené.

10/12



Dalsie zaruéné ustanovenia

Pocas zarucnej lehoty, Guillemot neposkytuje Ziadne nahradné diely, vzhfadom na skutocnost, ze
Technickd podpora je jedina strana opravnena otvorit a/alebo opravit akykolvek Thrustmaster
produkt (Vynimkou je pripadné poziadanie Technickej podpory o nasledovanie pisomnych pokynov
na opravy, ktoré ma vykonat uzivatel - napriklad pre ich jednoduchost a dostupné opravné postupy
- a v pripade potreby dodanie nahradnych dielov uZivatelovi).

Kvoli inovatnym cyklom a vzhladom na ochranu know-how a obchodného tajomstva spoloénosti,
Guillemot neposkytuje opravné postupy alebo nahradné diely na Thrustmaster produkty po uplynuti
ich zéruénej lehoty.

Zodpovednost’

Ak to dovoluju platné zakony, spoloénost Guillemot Corporation S.A. (dalej len "Guillemot") a jej
dcérske spolocnosti nenest Ziadnu zodpovednost za akékolvek Skody spdsobené jednym alebo
viacerymi z nasledujucich pripadov: 1. vyrobok bol upraveny, otvoreny alebo pozmeneny; (2)
nedodrzali sa montazne instrukcie; (3) nevhodné alebo hrubé pouZivanie, nedbalost, nehoda
(napriklad naraz); (4) bezné opotrebenie; (5) pouzivanie vyrobku na akékolvek iné pouzitie ako na
domace pouZzitie, a to aj na profesionalne, alebo komer¢né Ucely (napriklad here, Skolenia,
sitaze). Ak to dovoluju platné zakony, spoloénost Guillemot a jej dcérske spoloénosti nenest
Ziadnu zodpovednost za akékolvek Skody, ktoré nesuvisia s materidlnou alebo vyrobnou vadou vo
vztahu k vyrobku (vratane, nie v8ak vyluéne, za akékolvek Skody spdsobené priamo alebo nepriamo
akymkolvek softvérom, alebo kombinacie vyrobku Thrustmaster s akymkolvek nevhodnym prvkom,
vratane napajacich zdrojov, nabijatelnych batérii, nabijaciek alebo inych prvkov, ktoré Guillemot
nedodava pre tento vyrobok).

( THRUSTMIASTER® )
TECHNICKA PODPORA

https://support.thrustmaster.com

o= [Ny
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COPYRIGHT

© 2021 Guillemot Corporation S.A. VSetky prava vyhradené. Thrustmaster® je registrovanou
ochrannou znamkou spolo¢nosti Guillemot Corporation S.A. Kazdé daldie ochranné znamky a
obchodné znacky st tymto uznané a st majetkom ich prislusnych viastnikov. Obrazky nie su zavazné.
Obsah, dizajn a $pecifikicie sa mozu zmenit bez predchadzajuceho upozornenia a mézu sa v
jednotlivych krajinach lisit. Vyrobené v Cine.

ODPORUCANIE PRE OCHRANU ZIVOTNEHO PROSTREDIA

« V Eurdpskej Unii: Na konci svojej Zivotnosti by sa nemal tento produkt vyhodit s
beznym domovym odpadom, ale mal by byt odovzdany na recyklaciu v zbernom
mieste na likvidaciu odpadu z elektrickych a elektronickych zariadeni. Potvrdzujici
symbol o recyklacii ndjdete na produkte, na navode na pouZitie alebo na obale. V
zavislosti od ich vlastnosti, mézu byt materialy recyklované. Prostrednictvom
recyklacie a inych foriem spracovania odpadu z elektrickych a elektronickych
zariadeni mdZete vyznamne prispiet k ochrane Zivotného prostredia. Pre ziskanie

informéacie o pre vas najblizSom moZnom mieste odovzdania, kontaktujte miestne organy.

Pre v3etky ostatné krajiny: DodrZujte miestne zakony o recyklécii elektrickych a elektronickych

zariadeni.

Ponechajte si tieto informécie. Farby a ozdobnost sa mézu lisit.
Plastové spony a lepiace pasky by sa mali z vyrobku pred jeho pouzitim odstranit.

www.thrustmaster.com
*Pouzitelné pre EU, UK a Turecko

C€
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Hasznalati Utmutato

MUSZAKI LEIRAS

1. USB kivélaszté kapcsolé (PC / PS3)

2. PC és PlayStation®3 USB csatlakozd

3. Tobbiranyl “Point Of View” (Nézetvalto) kapcsold

4. 12 akciogomb

5. Oldalkormany funkcié a markolat elforgatasaval,
lezar6 csavarral

112

6. CsUsz6 huvelykujjas gazadagold
7. LED
8. PRESET gomb
(a programozashoz)
9. Markolat ellenallés beéllitasa



PC

TELEPITES PC-RE
1. Allitsa a joystick USB kapcsoléjat (1) “PC” helyzetbe.

2. Csatlakoztassa az USB csatlakozot (2) a szamitogép egyik USB portjahoz. A Windows
automatikusan felismeri az eszkdzt.

3. Az illeszt6programok automatikusan telepitédnek.
Kovesse a képernydn megjelend utasitasokat a telepités befejezéséhez.

4. Kattintson a Start/Beallitasok/Vezérl6pultra majd kattintson kétszer a Jatékvezérl6kre.
A Jatékvezérlok parbeszédpanel megjeleniti a joystick nevét OK allapotban.

5. A Vezérlépultban kattintson a Tulajdonsagokra a joystick beallitdsahoz.
Eszkoz tesztelése: Lehetévé teszi a joystick funkcidinak megtekintését és tesztelését.

Most mar nincs mas dolga, mint jatszani!

FONTOS MEGJEGYZESEK PC-HEZ

-A joystick's USB kapcsoldja (1) mindig a “PC” helyzetben alljon a joystick csatlakoztatasa
elétt.

- Amikor a joysticket csatlakoztatja: Hagyja a markolatot és az oldalkormanyt kozéps6
helyzetben és ne mozgassa 6ket (igy elkertilheti a kalibralasi problémakat).
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“AUTOMATIKUS ALAPBEALLITAS” KONFIGURACIO - PC
“AUTOMATIKUS ALAPBEALLITAS” abra PC-n

RED LED

Ez az alapbeallités, az alapértelmezett bedllitasoknak felel meg a legtdbb replilés
szimulacids jatékban PC-n.
Ez lehetdvé teszi, hogy azonnal elkezdhesse a jatékot a joystick konfiguralasa nélkil.
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PLAYSTATION®3

TELEPITES PLAYSTATION®3-RA

1. Allitsa a joystick USB kapcsoléjat (1) “PS3” helyzetbe.

2. Csatlakoztassa az USB csatlakozot (2) a konzol egyik USB portjahoz.
3. Kapcsolja be a konzolt.

4. Inditsa el a jatékot.

Most mar nincs mas dolga, mint jatszani!

A “HOME / PS” GOMB HASZNALATA

A joystick “Home / PS” gombja lehetdvé teszi, hogy kilépjen a jatékbdl, elérje a meniit és
kézvetlenil kikapcsolja a PlayStation®3 rendszert.

FONTOS MEGJEGYZESEK PLAYSTATION®3-HOZ

- A joystick USB kapcsoléja (1) mindig a “PS3” helyzetben alljon a joystick csatlakoztatasa
elétt.

-1 Jatékos” médban: Ha a hivatalos gamepadje be van kapcsolva, kapcsolja at a “controller
port 2°-re, hogy a joystick megfelelden mikédjon.

- PlayStation®3-on, a joystick kompatibilis a PlayStation®3 jatékokkal (¢s nem miikodik
PlayStation® 2 jatékokkal).

- Amikor a joysticket csatlakoztatja: Hagyja a markolatot, az oldalkormanyt és a gdzadagolét
kézépsé helyzetben és ne mozgassa 6ket (igy elkertilheti a kalibralasi problémakat).
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»AUTOMATIKUS ALAPBEALLITAS” KONFIGURACIO - PLAYSTATION®3
“AUTOMATIKUS ALAPBEALLITAS” abra PlayStation®3-on

RED LED

Left Stick
(Left/Right)

Left Stick
(Up/Down)

Right Stick
(Left/Right)

Right Stick
(Up/Down)

© for use as Triangle* symbol
O for use as Cross* symbol
@ for use as Square* symbol

© for use as Circle* symbol
*Controls’ symbol represented in Playstation®3 games manuals

Ez az alapbeallitas, az alapértelmezett beallitasoknak felel meg a legtébb repilés
szimulacids jatékban PlayStation®3-on. Ez lehetdvé teszi, hogy azonnal elkezdhesse a
jatékot a joystick konfiguralasa nélkdl.

A markolat 4 irdnya: Megegyezik a gamepad bal mini iranyitéjanak a 4 iranyaval.
A gazadagol6 (6): Megegyezik a gamepad jobb mini iranyitéjanak a Fel/Le iranyaval.
Oldalkormany (5): Megegyezik a gamepad jobb mini iranyitéjanak a Jobb/Bal iranyaval.

KOMBOK KIOSZTASA gomb: Egyszerre nyomja le a SELECT (SE) + START (ST)
gombokat.

HOME / PS gomb: Egyszer(ien nyomja meg a gombot.
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TUDJON MEG TOBBET A JOYSTICKROL

Allithaté markolat ellenallas

A sajat jatékstilusatol fliggden, van aki a szuper érzékeny, a legkisebb mozdulatra is reagalo
markolatot szereti és van aki arra szavaz, hogy legyen a markolatnak ellenallasa és kicsit
er8sebben kelljen hasznalni.

A joystick markolatanak az ellenallasa allithaté, hogy minden jatékhoz hasznalhaté legyen. A
beallitashoz hasznalja a joystick alapjan alul talalhaté ellenallas szabalyzot (9).

Gazadagold
A géazadagolo a hlvelykujj csuszka formajaban (6), kénnyen elérhetd a joystick alapjan
pihend bal kézzel.

Oldalkormany funkcié

A joystick rendelkezik egy oldalkormany funkciéval, mely a replilében megegyezik a pilétak
altal a fordulashoz hasznalt pedalokkal és lehetdvé teszi, hogy a gép a fiiggéleges tengelye
koril forogjon. (vagyis a repil jobbra vagy balra fordul). Az oldalkormany funkcié a joystick
markolat balra és jobbra forgatasaval érhetd el.

Ha nem hasznalja a jatékban az oldalkormany funkciot (vagy akciogombokra lett
programozva), kikapcsolhatja a markolat forgatasat az alapon talélhaté lezar6 csavarnak (5)
készonhetben.

Hasznaljon egy laposfejii csavarhizét a csavar helyzetének megvaltoztatasahoz és igy az
oldalkormany funkcié ki/bekapcsolasahoz.

Tobbiranya “Point Of View” kapcsolo

A joystick rendelkezik egy “Point Of View” (Nézetvalté) kapcsoloval (3), ami ahogy a neve is
jelzi, lehet6vé teszi (azokban a jatékokban ahol engedélyezve van), hogy azonnal mindent
lasson, ami a repiild korll torténik. Ezt egyszerlien megteheti, ha bemegy a jaték
konfiguracié menijébe és raprogramozza a kiildnbdz6 nézeteket (hatso nézet, bal oldali
nézet, jobb oldali nézet és kiilsé nézet) a “Point Of View” kapcsoléra.

Természetesen a “Point Of View” kapcsolot egyéb funkciokra is hasznalhatja (tlizelés stb.).
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2 PROGRAMOZO MOD

A PRESET gomb (8) és a LED (7) lehet6vé teszik, hogy megtekintse a kivalasztott
programozast; AUTOMATIKUS (elére programozott) vagy KEZI (a jatékos altal
programozott).

A gomb egyszeri lenyomasaval valtani tud az egyik programozasi modrél a masikra, akar
jaték kozben is.

o AUTOMATIKUS ALAPBEALLITAS: PIROS LED
Ez az alapértelmezett programozas: a tengelyek, a gombok helyzetei és a nézetvalto
kapcsold alapbdl be vannak programozva.

KERJUK, HOGY NEZZE MEG AZ “AUTOMATIKUS ALAPBEALLITAS” ABRAT.

 KEZI ALAPBEALLITAS: ZOLD LED
Ez a jatékos sajat programozasa:

- A gombok, tengelyek és a nézetvalto kapcsold felcserélhetéek maguk kdzott.
- A programozas barmikor valtoztathaté, hogy tlikrozze a jatékos izlését.
- A programozast a joystick automatikusan elmenti (kikapcsolt allapotban is).

- Amikor a "KEZI ALAPBEALLITAS” iires, akkor megegyezik az “AUTOMATIKUS
ALAPBEALLITASSAL".

PROGRAMOZAS / GOMBOK KIOSZTASA

A joystick a MAPPING gomb hasznalataval programozhaté.
Figyelem: Ez a gomb a PC és PS3 esetében nem ugyanabban a helyzetben talalhat6
(kérjiik térjen vissza az abrakhoz):
PC-n: Nyomja meg a kérdéses gombot.
PS3-on: Parhuzamosan nyomja le a START (ST) + SELECT (SE) gombokat.

o Alehetséges alkalmazasok példai:

- A gombok helyzetének cseréje.

- Atengelyek cseréje egymas kozott = a markolat, a gazadagolé vagy az oldalkormany
iranyai (Ebben az esetben az elsé tengely két iranyat a masodik tengely két iranyara
kell kiosztani).

- Ugyanazon tengely két irdnyanak felcserélése.
- A gombok cseréje a tengelyek iranyaival vagy a nézetvalté kapcsoléval.
o Kivétel:

PlayStation®3-on a START (ST) és SELECT (SE) gombok megegyeznek a MAPPING
gombbal (és emiatt nem lehet Ujra programozni).
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A PROGRAMOZAS FOLYAMATA

Lépések Miivelet LED

1 MANUAL PRESET (8) ’be’kapcsolasa 76LD

a gomb lenyoméasaval.
2 A MAPPING lenyomasa és felengedése. KIKAPCSOL
3 A gomb vagy irany Ienyon’]asa és felengedése ZGLDEN VILLOG
programozashoz.
Nyomja le és engedje fel a gombot vagy iranyt, "
4 . o L : ZO0LD
amire a funkciot szeretné kiosztani.

A “KEZI ALAPBEALLITAS” be van kapcsolva és frissitett
(a programozas létrejott).

EEPROM MEMORIA

o Ajoystick rendelkezik egy belsé chip-el ami menti a “KEZI ALAPBEALLITAS”
programozast a memoériaba (akkor is, ha a joystick ki van kapcsolva vagy ki van huzva
huzamosabb ideig).

o Kiilénbozd “KEZI ALAPBEALLITAS” menthetd az egyes platformokra (egy a PC-re és
egy a PlayStation®3-ra).

“KEZI ALAPBEALLITAS” TORLESE

Lépés Miivelet LED
1 A MANUAL PRESET (8) bekapcsolasa. ZOLD

2 A MAPPING lenyomasa és lenyomva tartasa 2 MASODPERCIG

2 méasodpercig. ZOLDEN VILLOG

A“KEZI ALAPBEALLITAS” most mar lires
(megint megegyezik az ‘AUTOMATIKUS ALAPBEALLITASSAL).

A “GYARTOI ALAPERTELMEZETT BEALLITAS” VISSZAALLITASA
Egy egyszer(i lépéssel az 6sszes programozas vagy bedllitas kitorolheté PC-n és
PlayStation®3-on:

Lépés Miivelet LED
L | copmmoomecsgmom | b
MAPPING + 11 (SE) + 12 (ST) VILLOG

Az 6sszes “KEZI ALAPBEALLITAS” (PC + PS3) vagy beallitas most mar Ures.
Megjegyzés: Ez a mivelet teljesen Ujrainditja a joystickot
(PC-n, javasoljuk, hogy ezt jatékon kivil tegye meg).
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HIBAELHARITAS ES FIGYELMEZTETES

o A joystickom nem miikédik rendesen vagy nincs megfeleléen kalibralva:

- Kapcsolja ki a konzolt vagy a szamitogépet, hizza ki a joystickot, majd csatlakoztassa Ujra
a joystickot és inditsa Ujra a jatékot.

- Amikor a joystickot csatlakoztatja: Hagyja a markolatot, oldalkormanyt és gazadagolét
kézéphelyzetben és ne mozditsa meg &ket (igy elkeriilheti a kalibralasi problémakat).

- Lépjen ki a jatékbdl, huzza ki a joystickot és gy6z6djon meg réla, hogy az USB kivalaszto
(PC/PS3) (1) megfeleld helyzetben van, majd csatlakoztassa Ujra a joystickot.

o Nem tudom bedllitani a joystickom:

- A jatékon beliil keresse meg az “Options / Controller / Gamepad vagy Joystick” meniit:
Valassza ki a legmegfelelébb beallitast vagy konfiguralja tjra a kontroller lehetdségeket.

- Tovabbi tajékoztatasért olvassa el a jaték hasznalati itmutatéjat vagy hasznalja az online
segitséget.

- Hasznélhatja a joystick “MAPPING” funkciéjat az ilyen tipusti probléma megoldasara.

o A joystickom tul érzékenyen vagy nem elég érzékenyen reagal:
- A joystick bekalibralja sajat magat, miutan tett par mozdulatot a kiilénbzd tengelyek koriil.

- A jatékon beliil keresse meg az “Options / Controller / Gamepad vagy Joystick” menit:
Allitsa be a kontroller érzékenységét és holtjatékat (ha ez az opcié elérhetd).

- Allitsa be a markolat ellenallasat a joystick aljan talalhato ellenallas allito (9)
segitségével.
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TERMEKSZAVATOSSAGI TAJEKOZTATO

A franciaorszagi kézpontt Guillemot Coporation S.A. (tovabbiakban “Guillemot”) (székhelyének cime:
Place du Granier, B.P. 97143, 35571 Chantepie, Franciaorszag) vildgszerte garantalja a vasarléinak,
hogy a Thrustmaster altal forgalmazott termék anyag és gyartasi hibaktél mentes és a meghatarozott
szavatossagi idén belil a termékkel szemben a cég eljér, ha sziikséges. Az Eurépai Unié orszégain beliil
ez a szavatossagi id6 a Thrustmaster termék kiszallitasatol szamitott két (2) év. Mas orszagokban, a
Thrustmaster termékekre vonatkozd szavatossagi idére azon helyi jogszabalyok alkalmazandok, ahol a
vésarlo a vasarlas ideje alatt allando jelleggel tartozkodott (ha a széban forgd orszagnak nincsen ilyen
jellegli térvénykezése, abban az esetben a Thrustmaster termék eredeti idejének véasarlasatol szamitva a
szavatossagi id6 egy (1) év).

A fent meghatarozottak ellenére, az akkumulatorok szavatossagi ideje a vasarlastél szamitott hat (6)
hénapon belll lejar.

Amennyiben a szavatossagi id6 alatt a termékben meghibasodést észlel, Ugy azonnal 1épjen kapcsolatba a
Vevdszolgalattal és 6k megmondjak mit kell tennie. Ha a meghibasodast jovahagyjak, a terméket vissza kel vinnie
avasarlas helyszinére (vagy a Vevészolgalat ltal kijeldlt helyre).

A jotallas keretein beliil, a vasarld hibas termékét a Vevészolgalat vagy kicseréli, vagy megjavitia. Ha, a
szavatossagi idon bellil a Thrustmaster termék javités alatt all legalabb (7) hét napig, abban az esetben, a kiesett
napok szémaval a szavatossagi idé meghosszabbithat6 (ezt az idészakot az alabbiak szerint kell szamolni: vagy
attél a datumtol kezdve amikor a véasarld panaszt tett vagy attol a datumtol kezdve, amikor a termék javitasra
atadasra kertilt, amennyiben ez a datum nem esik egybe a panasztétel idépontjaval). Ha az alkalmazandd
jogszabalyok megengedik, a Guilemot és a leanyvallalatai (kozvetett kérokat is beleértve) egyarant a
Thrustmaster termék helyredllitdséra vagy annak a kicserélésre kell, hogy tdrekedjen. Ha az alkalmazandd
jogszabalyok megengedik, Guillemot a termék felhasznalhatésagéval és rendeltetésével kapcsolatban nem vallal
garanciat.

A termékszavatossag nem érvényes: (1) ha a terméket bamilyen formaban médositottak, felnyitottak, nem
rendeltetésszer(ien hasznaltak, egyéb kiilsé sériiléseknek tették ki, gondatianul kezelték vagy normalis mértékben
elhasznalodott és az ebbdl fakadd karok nem vezethetdek vissza a termék gyari meghibasodasra (beleértve, de
nem kizérélagosan azt az esetet, amikor a Thrustmaster terméket valamilyen nem a Guillemot &ltal forgalmazott
tapegységgel, akkumulatorral, toltdvel vagy egyéb eszkdzzel hasznaltak); (2) ha a terméket nem csak sajat
hasznélatra, hanem szakmai vagy kereskedelmi célokra is felhasznaltak (pl.: jatékszoba, tréning, versenyek); (3)
ha a vasarlo nem kdvette a Vevdszolgalat utasitasait (4) szoftver hiba esetén. Arra més médon meghatarozott
jotéllas érvényes; (5) fogydeszkozokre (olyan eszkdzok, amelyeket a termék élettartaima alatt kell cserélni. Pl.:
eldobhatd elemek, fejhallgatd vagy headset fiilpara); (6) kiegészitékre (pl.: kabelek, tokok, tasakok, taskak, csukid
rgziték); (7) ha a terméket aukcio soran vasaroltak meg.

Ajotallas nem atruhazhato.

orszagaban megvasarolt termékekre.
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Tovabbi termékszavatossaggal kapcsolatos rendelkezések

A szavatossagi id6 alatt, Guillemot semmiféle alkatrészt nem bocséjthat a vasarlo részére, mivel csak a
Vevészolgalatnak van kizérélagos joga ahhoz, hogy felnyisson és/vagy megszerelien akarmilyen
Thrustmaster terméket (kivételt képez az az eset, amikor a Vevdszolgalat kiilén irasos instrukciokkal latja
el a vasarldt a szerelést illetden és az ehhez sziikséges alkatrészeket is a rendelkezésére bocsaitja pl.:
ha nagyon egyszer(i és titoktartast nem igénylé szerelési folyamatrél van szo.)

Az innovécios ciklusra valo tekintettel és a termék szabadalmanak, illetve az (zleti titkdnak védelme
érdekében, Guillemot nem tesz igéretet olyan Thrustmaster termék javitdsara és nem szolgaltat hozza
alkatrészt, amelynek a termékszavatossaga mar lejart.

Felelésségvallalas

Ha az alkalmazand¢ jogszabalyok megengedik, a Guillemot Corporation S.A. (tovabbiakban “Guillemot”)
és lednyvallalatai nem vallainak semmiféle feleldsséget, ha a kéarok az alabbiak szerint keletkeztek: (1) a
terméket barmilyen formaban maédositottak vagy felnyitottak ; (2) nem tartottdk be az 6sszeszerelési
utasitast; (3) a terméket nem rendeltetésszeriien hasznaltak, egyéb kiils6 sériiléseknek tették ki (pl.:
nyomasnak), gondatlanul kezelték ; (4) a termék normalis mértékben hasznalddott el; (5) a terméket
nem csak sajat hasznalatra, hanem szakmai vagy kereskedelmi célokra is felhasznaltak (pl.: jatékszoba,
tréning, versenyek). Amennyiben az alkalmazandd jogszabalyok lehetévé teszik, gy Guillemot és a
leanyvallalatai nem vallalnak feleldsséget azon karokért, amelyek nem a termék mindségi vagy gyartasi
problémajabol fakadnak. (beleértve, de nem kizarélagosan azt az esetet, amikor a kérokat direkt vagy
indirekt modon egy szoftver okozza vagy a Thrustmaster terméket valamilyen nem a Guillemot éltal
forgalmazott tapegységgel, akkumulatorral, toltdvel vagy egyéb eszkdzzel hasznaltak.)

( THRUSTMVIASTER® )
VEVOSZOLGALAT

https://support.thrustmaster.com

o™
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SZERZO! JOG

© 2021 Guillemot Corporation S.A. Minden jog fenntartva. Thrustmaster® a Guillemot Corporation
S.A. bejegyzett védjegye. Minden mas védjegy a tulajdonos tulajdonaban all. Az illusztraciék nem
kételezd érvénylek. A tartalom, design és specifikacid barmikor médosithatok tovabbi értesités nélkil
és orszagonként eltérhetnek. Kinaban készilt.

KORNYEZETVEDELMI AJANLAS
« Az Eurdpai Union belll: ha a termék élettartama lejért, ne dobja ki a haztartasi
szeméttel egyitt, hanem adja le egy az elektromos és elektronikus berendezések
hulladékanak Ujrafelhasznalasaért felelés gy(jtdponton. (WEEE)
Ezt az alabbi ikon is jeldli, amit a terméken, hasznalati Gtmutatén és csomagolason
is megtalal.
Az anyag sajatossagaitdl fliggéen, Ujrafelhasznalasra lehet alkalmas. Az
Ujrafelnasznalassal és azzal, hogy az elektromos és elektronikus berendezések
hulladék megsemmisitésének a modjat koveti, jelentdsen hozzajarul a kérnyezete védelméhez.
Lépjen kapcsolatba a helyi dnkormanyzattal, hogy hol talalhato az Onhéz legkdzelebbi gyCijtspont.
Nem Eurépai Uniés orszagokban: Vegye figyelembe a helyi elektromos és elektronikus hulladék
Ujrafelhasznalasra vonatkozo torvényt.

Orizze meg a tajékoztatét. A szinek és diszités eltérhetnek.

Tavolitsa el a mlianyag régzitdket és ragasztoszalagokat a hasznalatba vétel el6tt.

A termék minden tekintetben megfelel a 14 éves vagy anndl idésebb gyerekeknek. A termék 14 alatti
gyerekek hasznalatara nem ajanlott.

www.thrustmaster.com
*EU-ban, a UK-ban és Torokorszagban alkalmazhato

ce
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PLAYSTATION®3-2 "AUTOMATIC PRESET" n'wn
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© for use as Circle* symbol
*Controls’ symbol rep ited in Playstation®3 games

-7 NI NY7IN'0N 'PNWN 2N 7ThNN 1NN NNIXNY 27270 1T "My NTan
MM NIX K77 ,7nwna T 7'NNn7 17 nMworn X', 7w .PLAYSTATION®3
JI'N VIN MIXN 7Y wTNn

72 7Y RN 2'00'12-11'N DA NYAIRT DN DT 0D NYAX
.7nunn

ZNUNN 172 7Y M 2'00'1-11'0 nun'/ntyn? 0 n'7apn :(6) nayyna
.7NYUNN A 7w e 7'0012-1"Ma MmY/ntRnw 0 7apn :(5) judn nan
.(ST) START-1 (SE) SELECT 2y nnt-1a yin77 wr :(1om) MAPPING |xn%

.J¥n7n 72w yin?7 wr viwo :HOME/PS |xn%

12/5



']IWJ 12'0N VI NN

N'T'A NITANN [DID

22N0Y ,TNIMA YA AN 0INY N9TYN 17 W'Y PN 7Y 7nunn [11207 DRNN2

.2 W'y 17002 Nn'ion NIMANN NN WK NI AYRRT IR NN N77n nyinnY
PID7 "D L FNYI [N 727 In'kNn? NIn 7Y ,1ain 0 DT NTANN DX D7 N2
0In 0'027 NNNN NKR¥NINL(9) N*T'A NIMINN 7W [D1DN NAIN WNNWAY? W' NKRT
nnn

nyxn
7V NN 7RNY T IWRD NI7pa 'R nwat nan,(6) 170 niva nna nayynn
2'N VIN 0'02

[11'> DAN N*X7UD

TIX NIYAYNN 010NN NIYIIT? 27270 AWK |1 Nan NUY10 7710 17 ''nn v
01UNY7 TWOXRNY NN) DIXN N'X 2120 Y17 01UN7 NNWONN [N )D21,011I Ny 00N
212'0 FT' 7V "' VINA NA'AT IT 1D NAN NURPAD (N1 IX N78NY 12IMon?
.M IR N7RNY DT

1¥N7 22 7Y NN X' DX IX) D'PNYNL 1N NAN NP9 WIN'Y NWY)l K7 DX
v xxmwv (5) N'7'van 112 NIw¥NX2 NPT 212'0 IR N'AWNT JNNWOKA L (NI71IVoN
QT 0'02

N7'W1N DX 1NY7/71¥17 1921 NIVY 112N wnnwn? ¥, 00 Dig'n DX DY '
1N NN NI 7Y

1rd-1 ("Point Of View") POV no ann

™Tn mwuw '93 Twur ,(3) ("Point of View") POV no ann 7713 17w 'a'nin uin
DYONN TWK D'PNYNL) 01VNY 220N WNINNN 72 NIX "T'N [9IX NIXI7 TWONN
NIX NDN7I PNYNN 7¢ NTNTANN VM95NY7 1AW? W' LIT NN WANWN? 1D .(NRT
(XN NN DI NN L NIRIY NN NNINK DAIXN) NRIYA NN
.("Point of View") POV no»on ann 7w o

") nnnx o'win'w? ("Point of View") POV noDin ann NX 1M Da N1 ,NNT DIj7n2
(nn1m1

12/6



NIDN 'AxXn 1Y

210 NX A'¥n'7 17 D wonn (7) LED nnini (8) (wxn nn1an) PRESET [¥xn7n
-7y n1dINn ,171) MANUAL IX (wxn ndinn 'onioix) AUTOMATIC :anaiw nimdnn

O
.7NYnn 170n2a DA ,1w7 TNR NNON 2¥NN 11AY7 717 TWORN AT [¥N7 7V NNX XNy

nanITX LED nn :AUTOMATIC PRESET e
D'MIDINN N9 ANN 7W DA¥N7NI DAYAN ,0M¥N NNONY 77NN NNN2 2N It
UNIN

"AUTOMATIC PRESET" 7w mixnn m'wnma |7 v

apin LED nia :MANUAL PRESET e
ZjT'-'?.U NYYyl NIdNN N7 A¥XNna

.NT2 N7 19N ANNI 0NN ,D1IX¥N7D NIXK 97NN7 TWON -

.N'NAY Nwal Jnyo 9% ,NIdNN DX NRY? N -

.(7nim XInw> D2) 'A'NN VINA 'VNIVIX [DIN MY NIDNN -
"AUTOMATIC PRESET"-7 nint xin 71 "MANUAL PRESET" axnwd -

om / nidn

.(1om) MAPPING |¥n7n niy¥nxa '2'nn 0N DX N1DN7 WX

w7 w1 PS3-a1 PC-a nipnn mmixa Xxm1 X7 a1 |xn7 027 NniwnY?
((om'wina

.O'RNNN j¥n70 2w nnwyin?? v PCa -
.(SE) SELECT-1 (ST) START 2y nant-in yin77 w* :PS3-2 -
NNAIT? DMIYOX D'NIYT e
.0'¥N70 ax¥n NoNn -

"N NAN W IR DY 7Y DT W DN = AT AT DY N97Nn -
YN 7W N7R IM2 IWRIN YD 7 DD1N Y NI NINY W 0T Njnl)
.(mwn

2D MIR 7¥ D1DD Y 9NN -
.N9DN ANN 7Y IX 010N 'Y 7W 0'oN |1 DY DIXN7N N97NN -
Nann e

MAPPING |¥n77 na n'7ajp (SE) SELECT-1 (ST) START na¥n7n ,PlayStation®3-2
.(UTNNn DNIX NDNT WWOK 'R DY)

1217



NN PN

LED n"na n'71yo DY
mTan) MANUAL PRESET axn 7w n'7von
npne (8) (wxm naT 1
.Jxn'7n 7w nx¥'n'7a
n'11d .MAPPING |¥xn'7n NX "nw71 yInT? v 2

JI'N DX IX [¥XN70 IR NYT71 YN vt

1M Nanann 3
.NDN7 )Ix1aY

AW 1N DX IX [XN70 IR NYWT1YINGY wt 4

npne
.N'¥71190 DX 1INY7 11X

nyd PTIVAL 2wom (N1 T wxn MTan) "MANUAL PRESET" axn
.(Myx1w nidNN ' )

EEPROM po't

"MANUAL PRESET"-n "nion NxX |N2'T2 INIYY M9 12w T'IXN 'R'Nn 0N e
.(MOWInn N9IENY? PNNN IX ') AN VIR DR D) 7Y

a¥n) Uin'wa NRYNIN NN11o079 757 10X "MANUAL PRESET" axn amw7 na e
.(PlayStation®3-7 anxi PC-7 Tnx

"MANUAL PRESET" v nj'nn

LED nmn n"71yo D17v
S naT nTan) MANUAL PRESET axn nx 7'won? v 1
! .(8) (wxn
7' nanann MAPPING [¥n7n nX 2'Tnin%71 y|n'?7 W' 2
NIy 'ny NIMY My wnY

.nwd 7 "MANUAL PRESET" a¥n
.("AUTOMATIC PRESET" axn7 nnt 21w1)

N¥'D NNTaa? nThn
:PlayStation®3-21 PC-2 1wyaw nnTann IX NNONN 75 X TNK 27v2 pINn7 YWOR

LED nn n'71yo 27w
DITN/7N2 N1NaNn D¥N7N 72V NNT-1 Y77 v 1
Ny my (ST) 12 + (SE) 11 + MAPPING

1PN nwd 72w nnTann Ik (PS3-71 PC-7) "MANUAL PRESETS" 'axn 75
NN VI YW R'M 7INNK YXan 1T n71Y9 D
(7nwnin 17002 T NIwYY? X9 Ymm p71,PC-)

12/8




NNATNI NI'YYya |NNS

2250 12'K NID D AR IR KD TPONN I'X '1a'an VI e

0N DX YTNA 1207 ,'I2'NN 0IN NX 7N17 ,N7101170 DK IX AWNNN NN NRDY W' -
.7NYUNN DX UTNN 7'von7 pn K71, Inn

720 2¥N2 NWXNAI [IIDN NAN N TN AR 1IRUNYT W' 21N 7¢ 1200 0N UKD -
(71" nirvan van'n'? nan ) orta? X7

xx¥n (1) (PC/PS3) USB-n Maw K7 12t VIn NIX PN17 ,7Nwninn NRY? v -
J'N VI DR WTNN 12N DN INK71,0'KNNN 2¥N)

N7U1 AN VIN 7Y ANIXD DY e

7nwn |7nn) Gamepad or Joystick / (1j72) Controller / (ni'nwox) Options” v*oNA -
wTNN ' TAaNY7 IX N1 NNRNND NIXNA INY W ) znwna (s um Ix
20 NIMNYWOKR NI |'017NY

.NUNN 7w Mipnn NNV IX Wnnwn 1Tna v o qon vyt -

.NT 21001 NI'Va Mo7 ' ''nn v Y "MAPPING" n'xjz1192 wnnwn? ba na -

'Y 7'90n X7 IN TR U D VIn e

.0IIYN DY 7Y NIYIN 190N N'WYY INKY INXY DX 719 17¢ 'n oin -
7nwn |7nn) Gamepad or Joystick / (1j72) Controller / (ni'nwox) Options” v*oNA -
DX) 17V 1722 0'NAN D'NVYA IX NIYAIN DX 107 ¥ 79 pnwna "('an om Ix

.(17 N7 IT NNWONR

JIATIN 0N 0'017 NNNN NRYNIY (9) NAINN NIYXNXR] DT NITANN DX |JID'7 U -

12/9



[27¥7 NIMINK 'U9 [27X7 NIMNX XYDA VTN
namda o'k¥m omiwnn amwnw [ Guillemot  Corporation S.A.,n7iva
("Guillemot" [7n'%7) France, 35571 Chantepie, B.P. 97143, Place du Granier
2'0a1 DN 029 7101 Nt Thrustmaster nan T ¥ D ,PX? Narnnn
NIN'RN Y AN NYaNY T N72an7 NMRINN NIMNXR N9IPN (Wn? ,nTiavn
(DY 2) D'MY7 NARIN T D9IPN L'ON'RN TIN'RN NN AT IXINY7 yana
NIMNXR NoIpn . NNNX NixIXa Thrustmaster nfan axmn 9w nitwnn oim
,Thrustmaster n'an N7 A¥IN? Yana NM'XN NYAN NWaN7 [ATh N71an7 Nnxin
NN IXINN 7Y NYDIN JIRNA NIANA DX N2 YIXA 070N DRIN7 DRNN
N'NN NIMNRD N9IPN ,AN'KNAN YR ITDY nyan nntp K7 ox) Thrustmaster

.(Thrustmaster nan Axmn 7w MEnn nwDHIN RN (1) NN My

0'wTIN (6) NW'Y 7¥ NIMNK N9IPN2 NIOIdA NNRYLI NIP710 ,7'W7 MINRN R 72
IPRN NYDIN 1IRNN

N'DVN ND'AN7 T'N NNO7 W' ,NIMNKN NOIPN 17NN2 DI IXINNY NIX1) DX
DIN7 XINN DX 'TNNY W' IYIR DA9N DX .71V97 W' 1'D 7V 1'70n DX |"¥nY
.(M210N NdMNN T Y IXY INK DN 727 IR) nwDan

nU7NNYT QI921 L|7IN' IX 9701' PAXN 7W DIA9N XN LIT NIMAR NNAonN
yoiu Thrustmaster nan XN ,NIMNXN N9IPN 170N DX .ND0N ND'NNN
wum'w 70 KxIn xmn nd7nna ome (7) nvaw v a7wn nsipn 7 ,meo
NP7 7¥ NYRAN 1IRNA N7'NNN IT N9IFN) NNNNRY NIMNRN NOINY qoINN
A¥INN 12 )INNN DXL YIDWY T 190 12N I¥INN 12 RN IX NWNNT
' %V AN JATN DX (NRIWNNN NYRA IR NI INIRA YIDWY T 190
niMnNxN 7713) n7w nan nnani Guillemot 7w nXTmn niMmnxn ,0™7NN D'PINN
ox .Thrustmaster nxan XN 7¢ |I'N7 IX N97Nn7 N72am (D"NKRXIN 0PI
NN'MNOY Yana niMnx 75n nawann Guillemot ,0'7nn o'j7inn '@ 7y NN N2
.IN'Ion NNLVNY NNRNN IR

NRXIMD 771 290 IX NIV ,NN91 ,DXNIN XMN ox (1) 72Inn X7 1T nIMmnx
NINK N2'0 72 IR ,7'A0 'R72 ,NIKN ,NNITA V17 win'y IX 0710 'M72 win'un
XN 7w 27'W7 72am K7 R L,77D) X' IX DN D97 MR Nk
nI7710 ,Nd P90 TIN'™M 7710 ,0'kNNn 'M72 VIR 7> oy Thrustmaster nfan
DX (2) ;(nT 2xm 7w Guillemot 1+ 2y 79100 1'KW AINK VINTXR 7D IX ,NNYO]
IX NIWIXPA NNLNY7 770 ;N2 win'y DIRY Y7 Nont? wn'y axmn
niry Yoin v mpna (3) ;(Mrrnnn ,nwon ,0'Pnwn TN L7wn%) nimnon
NN NN LN 7 (4) ;nNd0n MDD T Y Nipsionn NIKINYG
"N K7 9'7nn7 w'w 0'am1) 0'7nn onin ' (5) ;n'91¥50 NIMNK7 noiod
v (6) ;(MMTIXN 27U DMITIRD NIT'DY IX ,YNY NIATIX ,NIMYS TN NI7710 xmn
70011 WM ox (7) (T i ,0YNIRD 0N L0701 L0172 ,7wn'?) DTaR
.Nnis Mdna

.NNAWN7 NN NI'R NIMNRD

LI¥IXA DIX7 NNINO NN 72y 07NN D'PINYG Yana pIXn 7w nerginn Nt
AT NIMNR T 7V wowl XY

12/10



NIMNXD NNA0N2 NIDON NIXIIN

,0NY qi7'n @70 ,aNpy 91K Lpoon K7 Guillemot ,nimnxn noipn 77nnma
N'an DNXIN YOWY7 IN/I NNDY7 Jnomn TN qian X' NO0N NI'NNNY DIYN
U2 NIR7NY WNT? NIWY NRD0N NYMNNY YID'W D70 7710 X'7) Thrustmaster
- 'ION 'M72 NI YID'WA '70 NIVYD 1y ,NNAIT? - ANd2 NIXKIIN NIYXNKA
.("021177 72T AWRD L PIX7 D'¥ININ q17'NN (*)j77N NPOOKR NIY¥NXNAL

,N7Y anonnl yT'An NIMo % an? nn i N DWITNN Irnn Qpy
INY? XN Y 917'N P70 IR YI9'W NIVTIN ,ANRY 91X 790N K7 Guillemot
.NA9 17¥ NIMNRN N9Ipn WX Thrustmaster nxan

nian

("Guillemot” |'7n"7) .Guillemot Corporation S.A ,7nn NN ' v NN "2Th DX
IX TNR *T' 7V MY D' 1Y X'NY NN 720 NNyann a7¢ nan nnani
NIXINY NIY 'R (2) ;0IY 1K NN91 ,DXNIN xmn (1) :0'8an DTN ne
;(NVao ,7un%) nakn ,nnatn ,nva? wim'w Ik 0710 M7 winw (3) ;naonnn
nnonY 770 ;N YImY nrRY Y nnon? xma vin'w (5) ;7 'k (4)
NN 12TN DX L(NI'NNN ,NYWIN ,0PNYA TN L,7UNn7) NIMNoN IR NIVIX7N
07117 Yana niMnx 750 nnvann a%w nan nnai Guillemot ,7nn 7inn o v
722 X7 X ,771D) AXIN7 2N 1IX'M I NN D97 DNIYR DI'RY DNY7D
WA T Y IR ,NDIM T Y QRY IR 'Y DINA D'ANAIN DNWTD DN
nI7710 ,Nd 90 TINM 771> ,0'A'kNN X7 07 0y Thrustmaster nfan xm
(N7 2xm 1 Guillemot ** 7y 7910 K7W INK 21 73 IX DYLN ,NNYV]

( THRUSTMASTER® )
n1oL NAD'NN

https://support.thrustmaster.com

L o=G

12/11



DX NITRT
mnon n'o Xin Thrustmaster® .nnmw nirdT 75 © 2021 Guillemot Corporation S.A.
¥ DYDY D' DNNRD D'INonn 0anton 73 .Guillemot Corporation S.A. 7w niwn
NYTIN X77 '12'WU7 D2IM D'0I9ANT DXV LDINN .D2NN DI'R DNIRD DNV

.['02 I¥I'n .NAIY NI¥INA DA 077N 10N,

nanon 2y N1an yam nx'mn

TN AT XN 7UNT 'R L17Y WIn'W U000 0V '9N'RN TIN'KA
N7109 717'07 I0'X N7 INANY7 W' K7XR ,N'7'A1 N'N12 N7109 DY
Airnm ix? (WEEE) nanopxi n'wn

TN NN 7Y YIoInn 7100 NIYYAX] NIRRT NINA IT nTay
.NTIRD IR YnnwnY

NNNX DDYTE TN NIYYAKA .DAMADNY? OXNNA ,0NNINN DR TN Nn
2V NaN7 NMIvnYn nnnn 9NN7 JNNYOKA ,N1INVR7RI N'7MUN 17109 TWY
.n21on

DIMIPNN NINYA7 NN9Y W' 1R NaNPN 910'KN NI v yTn?
SINOPIRIEMUN TN DMIEAN ITRMN RINT DYY7 W NNNRD DIXIRD 707

NNNWNY7 DMWY D'OIYPNT DYIAND AT VTN Ime? v
NIPATNI 7'0079 '7TNN IXINNN 1'oN7 ¥ ,win'wn 197

www.thrustmaster.com
7272 N'71021 1120122 ,'91'KN TIN'XA 'O

12/12


http://www.thrustmaster.com/

	T.Flight_Stick_X_Cover
	01-Eng_T.Flight_Stick_X
	TROUBLESHOOTING AND WARNING

	02-Fra_T.Flight_Stick_X
	à la découverte de votre joystick
	DÉPANNAGE et AVERTISSEMENT

	03-Deu_T.Flight_Stick_X
	LERNEN SIE IHREN joystick KENNEN
	FEHLERBESEITIGUNG UND WARNUNG

	04-Ned_T.Flight_Stick_X
	PROBLEMEN OPLOSSEN EN WAARSCHUWINGEN

	05-Ita_T.Flight_Stick_X
	risoluzione dei problemi e avvisi
	Informazioni sulla garanzia al consumatore


	06-Spa_T.Flight_Stick_X
	RESOLUCIóN DE PROBLEMAS Y ADVERTENCIAS

	07_PT_T.Flight_Stick_X
	RESOLUÇÃO DE PROBLEMAS E ADVERTÊNCIA

	08-Rus_T.Flight_Stick_X
	Изучение джойстика
	поиск, устранение неисправностей и предупреждения

	09_CS_T.Flight_Stick_X
	ŘEŠENÍ PROBLÉMŮ A VAROVÁNÍ

	10_TR_T.Flight_Stick_X
	SORUN GİDERME VE UYARI

	11_PL_T.Flight_Stick_X
	ROZWIĄZYWANIE PROBLEMÓW I OSTRZEŻENIA
	Informacje dotyczące gwarancji dla klienta


	12_JPN_T.Flight_Stick_X
	ジョイスティックの各機能の説明
	トラブルシューティングと警告

	13_CNT_T.Flight_Stick_X
	故障檢修和警告

	14_KO_T.Flight_Stick_X
	문제 해결 및 경고

	15_AR_T.Flight_Stick_X
	استكشاف الأخطاء وإصلاحها وتحذير
	المسؤولية
	تخلي شركة Guillemot Corporation S.A. (المشار إليها فيما بعد باسم "Guillemot"( وفروعها مسؤوليتها كاملة عن أي أضرار تنتج عن حالة أو أكثر من الحالات التالية، إذا كان هذا جائزًا بموجب القانون الساري: (1) تعديل المنتج أو فتحه أو تغييره؛ (2) عدم الالتزام بت...


	16_SV_T.Flight_Stick_X
	FELSÖKNING OCH VARNINGAR

	17_FI_T.Flight_Stick_X
	18_SK_T.Flight_Stick_X
	ODSTRAŇOVANIE ZÁVAD A VAROVANIE

	19_HU_T.Flight_Stick_X
	HIBAELHÁRÍTÁS ÉS FIGYELMEZTETÉS

	20_HE_T.Flight_Stick_X
	פתרון בעיות ואזהרות



<<

  /ASCII85EncodePages false

  /AllowTransparency false

  /AutoPositionEPSFiles true

  /AutoRotatePages /None

  /Binding /Left

  /CalGrayProfile (Dot Gain 20%)

  /CalRGBProfile (sRGB IEC61966-2.1)

  /CalCMYKProfile (U.S. Web Coated \050SWOP\051 v2)

  /sRGBProfile (sRGB IEC61966-2.1)

  /CannotEmbedFontPolicy /Error

  /CompatibilityLevel 1.4

  /CompressObjects /Tags

  /CompressPages true

  /ConvertImagesToIndexed true

  /PassThroughJPEGImages true

  /CreateJobTicket false

  /DefaultRenderingIntent /Default

  /DetectBlends true

  /DetectCurves 0.0000

  /ColorConversionStrategy /CMYK

  /DoThumbnails false

  /EmbedAllFonts true

  /EmbedOpenType false

  /ParseICCProfilesInComments true

  /EmbedJobOptions true

  /DSCReportingLevel 0

  /EmitDSCWarnings false

  /EndPage -1

  /ImageMemory 1048576

  /LockDistillerParams false

  /MaxSubsetPct 100

  /Optimize true

  /OPM 1

  /ParseDSCComments true

  /ParseDSCCommentsForDocInfo true

  /PreserveCopyPage true

  /PreserveDICMYKValues true

  /PreserveEPSInfo true

  /PreserveFlatness true

  /PreserveHalftoneInfo false

  /PreserveOPIComments true

  /PreserveOverprintSettings true

  /StartPage 1

  /SubsetFonts true

  /TransferFunctionInfo /Apply

  /UCRandBGInfo /Preserve

  /UsePrologue false

  /ColorSettingsFile ()

  /AlwaysEmbed [ true

  ]

  /NeverEmbed [ true

  ]

  /AntiAliasColorImages false

  /CropColorImages true

  /ColorImageMinResolution 300

  /ColorImageMinResolutionPolicy /OK

  /DownsampleColorImages true

  /ColorImageDownsampleType /Bicubic

  /ColorImageResolution 300

  /ColorImageDepth -1

  /ColorImageMinDownsampleDepth 1

  /ColorImageDownsampleThreshold 1.50000

  /EncodeColorImages true

  /ColorImageFilter /DCTEncode

  /AutoFilterColorImages true

  /ColorImageAutoFilterStrategy /JPEG

  /ColorACSImageDict <<

    /QFactor 0.15

    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]

  >>

  /ColorImageDict <<

    /QFactor 0.15

    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]

  >>

  /JPEG2000ColorACSImageDict <<

    /TileWidth 256

    /TileHeight 256

    /Quality 30

  >>

  /JPEG2000ColorImageDict <<

    /TileWidth 256

    /TileHeight 256

    /Quality 30

  >>

  /AntiAliasGrayImages false

  /CropGrayImages true

  /GrayImageMinResolution 300

  /GrayImageMinResolutionPolicy /OK

  /DownsampleGrayImages true

  /GrayImageDownsampleType /Bicubic

  /GrayImageResolution 300

  /GrayImageDepth -1

  /GrayImageMinDownsampleDepth 2

  /GrayImageDownsampleThreshold 1.50000

  /EncodeGrayImages true

  /GrayImageFilter /DCTEncode

  /AutoFilterGrayImages true

  /GrayImageAutoFilterStrategy /JPEG

  /GrayACSImageDict <<

    /QFactor 0.15

    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]

  >>

  /GrayImageDict <<

    /QFactor 0.15

    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]

  >>

  /JPEG2000GrayACSImageDict <<

    /TileWidth 256

    /TileHeight 256

    /Quality 30

  >>

  /JPEG2000GrayImageDict <<

    /TileWidth 256

    /TileHeight 256

    /Quality 30

  >>

  /AntiAliasMonoImages false

  /CropMonoImages true

  /MonoImageMinResolution 1200

  /MonoImageMinResolutionPolicy /OK

  /DownsampleMonoImages true

  /MonoImageDownsampleType /Bicubic

  /MonoImageResolution 1200

  /MonoImageDepth -1

  /MonoImageDownsampleThreshold 1.50000

  /EncodeMonoImages true

  /MonoImageFilter /CCITTFaxEncode

  /MonoImageDict <<

    /K -1

  >>

  /AllowPSXObjects false

  /CheckCompliance [

    /None

  ]

  /PDFX1aCheck false

  /PDFX3Check false

  /PDFXCompliantPDFOnly false

  /PDFXNoTrimBoxError true

  /PDFXTrimBoxToMediaBoxOffset [

    0.00000

    0.00000

    0.00000

    0.00000

  ]

  /PDFXSetBleedBoxToMediaBox true

  /PDFXBleedBoxToTrimBoxOffset [

    0.00000

    0.00000

    0.00000

    0.00000

  ]

  /PDFXOutputIntentProfile ()

  /PDFXOutputConditionIdentifier ()

  /PDFXOutputCondition ()

  /PDFXRegistryName ()

  /PDFXTrapped /False



  /CreateJDFFile false

  /Description <<



    /BGR <>

    /CHS <FEFF4f7f75288fd94e9b8bbe5b9a521b5efa7684002000410064006f006200650020005000440046002065876863900275284e8e9ad88d2891cf76845370524d53705237300260a853ef4ee54f7f75280020004100630072006f0062006100740020548c002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e003000204ee553ca66f49ad87248672c676562535f00521b5efa768400200050004400460020658768633002>

    /CHT <FEFF4f7f752890194e9b8a2d7f6e5efa7acb7684002000410064006f006200650020005000440046002065874ef69069752865bc9ad854c18cea76845370524d5370523786557406300260a853ef4ee54f7f75280020004100630072006f0062006100740020548c002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e003000204ee553ca66f49ad87248672c4f86958b555f5df25efa7acb76840020005000440046002065874ef63002>

    /CZE <>

    /DAN <>

    /DEU <>

    /ESP <>

    /ETI <>

    /FRA <>

    /GRE <>



    /HRV (Za stvaranje Adobe PDF dokumenata najpogodnijih za visokokvalitetni ispis prije tiskanja koristite ove postavke.  Stvoreni PDF dokumenti mogu se otvoriti Acrobat i Adobe Reader 5.0 i kasnijim verzijama.)

    /HUN <>

    /ITA <>

    /JPN <FEFF9ad854c18cea306a30d730ea30d730ec30b951fa529b7528002000410064006f0062006500200050004400460020658766f8306e4f5c6210306b4f7f75283057307e305930023053306e8a2d5b9a30674f5c62103055308c305f0020005000440046002030d530a130a430eb306f3001004100630072006f0062006100740020304a30883073002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e003000204ee5964d3067958b304f30533068304c3067304d307e305930023053306e8a2d5b9a306b306f30d530a930f330c8306e57cb30818fbc307f304c5fc59808306730593002>

    /KOR <FEFFc7740020c124c815c7440020c0acc6a9d558c5ec0020ace0d488c9c80020c2dcd5d80020c778c1c4c5d00020ac00c7a50020c801d569d55c002000410064006f0062006500200050004400460020bb38c11cb97c0020c791c131d569b2c8b2e4002e0020c774b807ac8c0020c791c131b41c00200050004400460020bb38c11cb2940020004100630072006f0062006100740020bc0f002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e00300020c774c0c1c5d0c11c0020c5f40020c2180020c788c2b5b2c8b2e4002e>

    /LTH <>

    /LVI <>

    /NLD (Gebruik deze instellingen om Adobe PDF-documenten te maken die zijn geoptimaliseerd voor prepress-afdrukken van hoge kwaliteit. De gemaakte PDF-documenten kunnen worden geopend met Acrobat en Adobe Reader 5.0 en hoger.)

    /NOR <>

    /POL <>

    /PTB <>

    /RUM <>

    /RUS <>

    /SKY <>

    /SLV <>

    /SUO <>

    /SVE <>

    /TUR <>

    /UKR <>

    /ENU (Use these settings to create Adobe PDF documents best suited for high-quality prepress printing.  Created PDF documents can be opened with Acrobat and Adobe Reader 5.0 and later.)

  >>

  /Namespace [

    (Adobe)

    (Common)

    (1.0)

  ]

  /OtherNamespaces [

    <<

      /AsReaderSpreads false

      /CropImagesToFrames true

      /ErrorControl /WarnAndContinue

      /FlattenerIgnoreSpreadOverrides false

      /IncludeGuidesGrids false

      /IncludeNonPrinting false

      /IncludeSlug false

      /Namespace [

        (Adobe)

        (InDesign)

        (4.0)

      ]

      /OmitPlacedBitmaps false

      /OmitPlacedEPS false

      /OmitPlacedPDF false

      /SimulateOverprint /Legacy

    >>

    <<

      /AddBleedMarks false

      /AddColorBars false

      /AddCropMarks false

      /AddPageInfo false

      /AddRegMarks false

      /ConvertColors /ConvertToCMYK

      /DestinationProfileName ()

      /DestinationProfileSelector /DocumentCMYK

      /Downsample16BitImages true

      /FlattenerPreset <<

        /PresetSelector /MediumResolution

      >>

      /FormElements false

      /GenerateStructure false

      /IncludeBookmarks false

      /IncludeHyperlinks false

      /IncludeInteractive false

      /IncludeLayers false

      /IncludeProfiles false

      /MultimediaHandling /UseObjectSettings

      /Namespace [

        (Adobe)

        (CreativeSuite)

        (2.0)

      ]

      /PDFXOutputIntentProfileSelector /DocumentCMYK

      /PreserveEditing true

      /UntaggedCMYKHandling /LeaveUntagged

      /UntaggedRGBHandling /UseDocumentProfile

      /UseDocumentBleed false

    >>

  ]

>> setdistillerparams

<<

  /HWResolution [2400 2400]

  /PageSize [612.000 792.000]

>> setpagedevice




<<

  /ASCII85EncodePages false

  /AllowTransparency false

  /AutoPositionEPSFiles true

  /AutoRotatePages /None

  /Binding /Left

  /CalGrayProfile (Dot Gain 20%)

  /CalRGBProfile (sRGB IEC61966-2.1)

  /CalCMYKProfile (U.S. Web Coated \050SWOP\051 v2)

  /sRGBProfile (sRGB IEC61966-2.1)

  /CannotEmbedFontPolicy /Error

  /CompatibilityLevel 1.4

  /CompressObjects /Tags

  /CompressPages true

  /ConvertImagesToIndexed true

  /PassThroughJPEGImages true

  /CreateJobTicket false

  /DefaultRenderingIntent /Default

  /DetectBlends true

  /DetectCurves 0.0000

  /ColorConversionStrategy /CMYK

  /DoThumbnails false

  /EmbedAllFonts true

  /EmbedOpenType false

  /ParseICCProfilesInComments true

  /EmbedJobOptions true

  /DSCReportingLevel 0

  /EmitDSCWarnings false

  /EndPage -1

  /ImageMemory 1048576

  /LockDistillerParams false

  /MaxSubsetPct 100

  /Optimize true

  /OPM 1

  /ParseDSCComments true

  /ParseDSCCommentsForDocInfo true

  /PreserveCopyPage true

  /PreserveDICMYKValues true

  /PreserveEPSInfo true

  /PreserveFlatness true

  /PreserveHalftoneInfo false

  /PreserveOPIComments true

  /PreserveOverprintSettings true

  /StartPage 1

  /SubsetFonts true

  /TransferFunctionInfo /Apply

  /UCRandBGInfo /Preserve

  /UsePrologue false

  /ColorSettingsFile ()

  /AlwaysEmbed [ true

  ]

  /NeverEmbed [ true

  ]

  /AntiAliasColorImages false

  /CropColorImages true

  /ColorImageMinResolution 300

  /ColorImageMinResolutionPolicy /OK

  /DownsampleColorImages true

  /ColorImageDownsampleType /Bicubic

  /ColorImageResolution 300

  /ColorImageDepth -1

  /ColorImageMinDownsampleDepth 1

  /ColorImageDownsampleThreshold 1.50000

  /EncodeColorImages true

  /ColorImageFilter /DCTEncode

  /AutoFilterColorImages true

  /ColorImageAutoFilterStrategy /JPEG

  /ColorACSImageDict <<

    /QFactor 0.15

    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]

  >>

  /ColorImageDict <<

    /QFactor 0.15

    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]

  >>

  /JPEG2000ColorACSImageDict <<

    /TileWidth 256

    /TileHeight 256

    /Quality 30

  >>

  /JPEG2000ColorImageDict <<

    /TileWidth 256

    /TileHeight 256

    /Quality 30

  >>

  /AntiAliasGrayImages false

  /CropGrayImages true

  /GrayImageMinResolution 300

  /GrayImageMinResolutionPolicy /OK

  /DownsampleGrayImages true

  /GrayImageDownsampleType /Bicubic

  /GrayImageResolution 300

  /GrayImageDepth -1

  /GrayImageMinDownsampleDepth 2

  /GrayImageDownsampleThreshold 1.50000

  /EncodeGrayImages true

  /GrayImageFilter /DCTEncode

  /AutoFilterGrayImages true

  /GrayImageAutoFilterStrategy /JPEG

  /GrayACSImageDict <<

    /QFactor 0.15

    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]

  >>

  /GrayImageDict <<

    /QFactor 0.15

    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]

  >>

  /JPEG2000GrayACSImageDict <<

    /TileWidth 256

    /TileHeight 256

    /Quality 30

  >>

  /JPEG2000GrayImageDict <<

    /TileWidth 256

    /TileHeight 256

    /Quality 30

  >>

  /AntiAliasMonoImages false

  /CropMonoImages true

  /MonoImageMinResolution 1200

  /MonoImageMinResolutionPolicy /OK

  /DownsampleMonoImages true

  /MonoImageDownsampleType /Bicubic

  /MonoImageResolution 1200

  /MonoImageDepth -1

  /MonoImageDownsampleThreshold 1.50000

  /EncodeMonoImages true

  /MonoImageFilter /CCITTFaxEncode

  /MonoImageDict <<

    /K -1

  >>

  /AllowPSXObjects false

  /CheckCompliance [

    /None

  ]

  /PDFX1aCheck false

  /PDFX3Check false

  /PDFXCompliantPDFOnly false

  /PDFXNoTrimBoxError true

  /PDFXTrimBoxToMediaBoxOffset [

    0.00000

    0.00000

    0.00000

    0.00000

  ]

  /PDFXSetBleedBoxToMediaBox true

  /PDFXBleedBoxToTrimBoxOffset [

    0.00000

    0.00000

    0.00000

    0.00000

  ]

  /PDFXOutputIntentProfile ()

  /PDFXOutputConditionIdentifier ()

  /PDFXOutputCondition ()

  /PDFXRegistryName ()

  /PDFXTrapped /False



  /CreateJDFFile false

  /Description <<



    /BGR <>

    /CHS <FEFF4f7f75288fd94e9b8bbe5b9a521b5efa7684002000410064006f006200650020005000440046002065876863900275284e8e9ad88d2891cf76845370524d53705237300260a853ef4ee54f7f75280020004100630072006f0062006100740020548c002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e003000204ee553ca66f49ad87248672c676562535f00521b5efa768400200050004400460020658768633002>

    /CHT <FEFF4f7f752890194e9b8a2d7f6e5efa7acb7684002000410064006f006200650020005000440046002065874ef69069752865bc9ad854c18cea76845370524d5370523786557406300260a853ef4ee54f7f75280020004100630072006f0062006100740020548c002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e003000204ee553ca66f49ad87248672c4f86958b555f5df25efa7acb76840020005000440046002065874ef63002>

    /CZE <>

    /DAN <>

    /DEU <>

    /ESP <>

    /ETI <>

    /FRA <>

    /GRE <>



    /HRV (Za stvaranje Adobe PDF dokumenata najpogodnijih za visokokvalitetni ispis prije tiskanja koristite ove postavke.  Stvoreni PDF dokumenti mogu se otvoriti Acrobat i Adobe Reader 5.0 i kasnijim verzijama.)

    /HUN <>

    /ITA <>

    /JPN <FEFF9ad854c18cea306a30d730ea30d730ec30b951fa529b7528002000410064006f0062006500200050004400460020658766f8306e4f5c6210306b4f7f75283057307e305930023053306e8a2d5b9a30674f5c62103055308c305f0020005000440046002030d530a130a430eb306f3001004100630072006f0062006100740020304a30883073002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e003000204ee5964d3067958b304f30533068304c3067304d307e305930023053306e8a2d5b9a306b306f30d530a930f330c8306e57cb30818fbc307f304c5fc59808306730593002>

    /KOR <FEFFc7740020c124c815c7440020c0acc6a9d558c5ec0020ace0d488c9c80020c2dcd5d80020c778c1c4c5d00020ac00c7a50020c801d569d55c002000410064006f0062006500200050004400460020bb38c11cb97c0020c791c131d569b2c8b2e4002e0020c774b807ac8c0020c791c131b41c00200050004400460020bb38c11cb2940020004100630072006f0062006100740020bc0f002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e00300020c774c0c1c5d0c11c0020c5f40020c2180020c788c2b5b2c8b2e4002e>

    /LTH <>

    /LVI <>

    /NLD (Gebruik deze instellingen om Adobe PDF-documenten te maken die zijn geoptimaliseerd voor prepress-afdrukken van hoge kwaliteit. De gemaakte PDF-documenten kunnen worden geopend met Acrobat en Adobe Reader 5.0 en hoger.)

    /NOR <>

    /POL <>

    /PTB <>

    /RUM <>

    /RUS <>

    /SKY <>

    /SLV <>

    /SUO <>

    /SVE <>

    /TUR <>

    /UKR <>

    /ENU (Use these settings to create Adobe PDF documents best suited for high-quality prepress printing.  Created PDF documents can be opened with Acrobat and Adobe Reader 5.0 and later.)

  >>

  /Namespace [

    (Adobe)

    (Common)

    (1.0)

  ]

  /OtherNamespaces [

    <<

      /AsReaderSpreads false

      /CropImagesToFrames true

      /ErrorControl /WarnAndContinue

      /FlattenerIgnoreSpreadOverrides false

      /IncludeGuidesGrids false

      /IncludeNonPrinting false

      /IncludeSlug false

      /Namespace [

        (Adobe)

        (InDesign)

        (4.0)

      ]

      /OmitPlacedBitmaps false

      /OmitPlacedEPS false

      /OmitPlacedPDF false

      /SimulateOverprint /Legacy

    >>

    <<

      /AddBleedMarks false

      /AddColorBars false

      /AddCropMarks false

      /AddPageInfo false

      /AddRegMarks false

      /ConvertColors /ConvertToCMYK

      /DestinationProfileName ()

      /DestinationProfileSelector /DocumentCMYK

      /Downsample16BitImages true

      /FlattenerPreset <<

        /PresetSelector /MediumResolution

      >>

      /FormElements false

      /GenerateStructure false

      /IncludeBookmarks false

      /IncludeHyperlinks false

      /IncludeInteractive false

      /IncludeLayers false

      /IncludeProfiles false

      /MultimediaHandling /UseObjectSettings

      /Namespace [

        (Adobe)

        (CreativeSuite)

        (2.0)

      ]

      /PDFXOutputIntentProfileSelector /DocumentCMYK

      /PreserveEditing true

      /UntaggedCMYKHandling /LeaveUntagged

      /UntaggedRGBHandling /UseDocumentProfile

      /UseDocumentBleed false

    >>

  ]

>> setdistillerparams

<<

  /HWResolution [2400 2400]

  /PageSize [612.000 792.000]

>> setpagedevice




<<

  /ASCII85EncodePages false

  /AllowTransparency false

  /AutoPositionEPSFiles true

  /AutoRotatePages /None

  /Binding /Left

  /CalGrayProfile (Dot Gain 20%)

  /CalRGBProfile (sRGB IEC61966-2.1)

  /CalCMYKProfile (U.S. Web Coated \050SWOP\051 v2)

  /sRGBProfile (sRGB IEC61966-2.1)

  /CannotEmbedFontPolicy /Error

  /CompatibilityLevel 1.4

  /CompressObjects /Tags

  /CompressPages true

  /ConvertImagesToIndexed true

  /PassThroughJPEGImages true

  /CreateJobTicket false

  /DefaultRenderingIntent /Default

  /DetectBlends true

  /DetectCurves 0.0000

  /ColorConversionStrategy /CMYK

  /DoThumbnails false

  /EmbedAllFonts true

  /EmbedOpenType false

  /ParseICCProfilesInComments true

  /EmbedJobOptions true

  /DSCReportingLevel 0

  /EmitDSCWarnings false

  /EndPage -1

  /ImageMemory 1048576

  /LockDistillerParams false

  /MaxSubsetPct 100

  /Optimize true

  /OPM 1

  /ParseDSCComments true

  /ParseDSCCommentsForDocInfo true

  /PreserveCopyPage true

  /PreserveDICMYKValues true

  /PreserveEPSInfo true

  /PreserveFlatness true

  /PreserveHalftoneInfo false

  /PreserveOPIComments true

  /PreserveOverprintSettings true

  /StartPage 1

  /SubsetFonts true

  /TransferFunctionInfo /Apply

  /UCRandBGInfo /Preserve

  /UsePrologue false

  /ColorSettingsFile ()

  /AlwaysEmbed [ true

  ]

  /NeverEmbed [ true

  ]

  /AntiAliasColorImages false

  /CropColorImages true

  /ColorImageMinResolution 300

  /ColorImageMinResolutionPolicy /OK

  /DownsampleColorImages true

  /ColorImageDownsampleType /Bicubic

  /ColorImageResolution 300

  /ColorImageDepth -1

  /ColorImageMinDownsampleDepth 1

  /ColorImageDownsampleThreshold 1.50000

  /EncodeColorImages true

  /ColorImageFilter /DCTEncode

  /AutoFilterColorImages true

  /ColorImageAutoFilterStrategy /JPEG

  /ColorACSImageDict <<

    /QFactor 0.15

    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]

  >>

  /ColorImageDict <<

    /QFactor 0.15

    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]

  >>

  /JPEG2000ColorACSImageDict <<

    /TileWidth 256

    /TileHeight 256

    /Quality 30

  >>

  /JPEG2000ColorImageDict <<

    /TileWidth 256

    /TileHeight 256

    /Quality 30

  >>

  /AntiAliasGrayImages false

  /CropGrayImages true

  /GrayImageMinResolution 300

  /GrayImageMinResolutionPolicy /OK

  /DownsampleGrayImages true

  /GrayImageDownsampleType /Bicubic

  /GrayImageResolution 300

  /GrayImageDepth -1

  /GrayImageMinDownsampleDepth 2

  /GrayImageDownsampleThreshold 1.50000

  /EncodeGrayImages true

  /GrayImageFilter /DCTEncode

  /AutoFilterGrayImages true

  /GrayImageAutoFilterStrategy /JPEG

  /GrayACSImageDict <<

    /QFactor 0.15

    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]

  >>

  /GrayImageDict <<

    /QFactor 0.15

    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]

  >>

  /JPEG2000GrayACSImageDict <<

    /TileWidth 256

    /TileHeight 256

    /Quality 30

  >>

  /JPEG2000GrayImageDict <<

    /TileWidth 256

    /TileHeight 256

    /Quality 30

  >>

  /AntiAliasMonoImages false

  /CropMonoImages true

  /MonoImageMinResolution 1200

  /MonoImageMinResolutionPolicy /OK

  /DownsampleMonoImages true

  /MonoImageDownsampleType /Bicubic

  /MonoImageResolution 1200

  /MonoImageDepth -1

  /MonoImageDownsampleThreshold 1.50000

  /EncodeMonoImages true

  /MonoImageFilter /CCITTFaxEncode

  /MonoImageDict <<

    /K -1

  >>

  /AllowPSXObjects false

  /CheckCompliance [

    /None

  ]

  /PDFX1aCheck false

  /PDFX3Check false

  /PDFXCompliantPDFOnly false

  /PDFXNoTrimBoxError true

  /PDFXTrimBoxToMediaBoxOffset [

    0.00000

    0.00000

    0.00000

    0.00000

  ]

  /PDFXSetBleedBoxToMediaBox true

  /PDFXBleedBoxToTrimBoxOffset [

    0.00000

    0.00000

    0.00000

    0.00000

  ]

  /PDFXOutputIntentProfile ()

  /PDFXOutputConditionIdentifier ()

  /PDFXOutputCondition ()

  /PDFXRegistryName ()

  /PDFXTrapped /False



  /CreateJDFFile false

  /Description <<



    /BGR <>

    /CHS <FEFF4f7f75288fd94e9b8bbe5b9a521b5efa7684002000410064006f006200650020005000440046002065876863900275284e8e9ad88d2891cf76845370524d53705237300260a853ef4ee54f7f75280020004100630072006f0062006100740020548c002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e003000204ee553ca66f49ad87248672c676562535f00521b5efa768400200050004400460020658768633002>

    /CHT <FEFF4f7f752890194e9b8a2d7f6e5efa7acb7684002000410064006f006200650020005000440046002065874ef69069752865bc9ad854c18cea76845370524d5370523786557406300260a853ef4ee54f7f75280020004100630072006f0062006100740020548c002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e003000204ee553ca66f49ad87248672c4f86958b555f5df25efa7acb76840020005000440046002065874ef63002>

    /CZE <>

    /DAN <>

    /DEU <>

    /ESP <>

    /ETI <>

    /FRA <>

    /GRE <>



    /HRV (Za stvaranje Adobe PDF dokumenata najpogodnijih za visokokvalitetni ispis prije tiskanja koristite ove postavke.  Stvoreni PDF dokumenti mogu se otvoriti Acrobat i Adobe Reader 5.0 i kasnijim verzijama.)

    /HUN <>

    /ITA <>

    /JPN <FEFF9ad854c18cea306a30d730ea30d730ec30b951fa529b7528002000410064006f0062006500200050004400460020658766f8306e4f5c6210306b4f7f75283057307e305930023053306e8a2d5b9a30674f5c62103055308c305f0020005000440046002030d530a130a430eb306f3001004100630072006f0062006100740020304a30883073002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e003000204ee5964d3067958b304f30533068304c3067304d307e305930023053306e8a2d5b9a306b306f30d530a930f330c8306e57cb30818fbc307f304c5fc59808306730593002>

    /KOR <FEFFc7740020c124c815c7440020c0acc6a9d558c5ec0020ace0d488c9c80020c2dcd5d80020c778c1c4c5d00020ac00c7a50020c801d569d55c002000410064006f0062006500200050004400460020bb38c11cb97c0020c791c131d569b2c8b2e4002e0020c774b807ac8c0020c791c131b41c00200050004400460020bb38c11cb2940020004100630072006f0062006100740020bc0f002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e00300020c774c0c1c5d0c11c0020c5f40020c2180020c788c2b5b2c8b2e4002e>

    /LTH <>

    /LVI <>

    /NLD (Gebruik deze instellingen om Adobe PDF-documenten te maken die zijn geoptimaliseerd voor prepress-afdrukken van hoge kwaliteit. De gemaakte PDF-documenten kunnen worden geopend met Acrobat en Adobe Reader 5.0 en hoger.)

    /NOR <>

    /POL <>

    /PTB <>

    /RUM <>

    /RUS <>

    /SKY <>

    /SLV <>

    /SUO <>

    /SVE <>

    /TUR <>

    /UKR <>

    /ENU (Use these settings to create Adobe PDF documents best suited for high-quality prepress printing.  Created PDF documents can be opened with Acrobat and Adobe Reader 5.0 and later.)

  >>

  /Namespace [

    (Adobe)

    (Common)

    (1.0)

  ]

  /OtherNamespaces [

    <<

      /AsReaderSpreads false

      /CropImagesToFrames true

      /ErrorControl /WarnAndContinue

      /FlattenerIgnoreSpreadOverrides false

      /IncludeGuidesGrids false

      /IncludeNonPrinting false

      /IncludeSlug false

      /Namespace [

        (Adobe)

        (InDesign)

        (4.0)

      ]

      /OmitPlacedBitmaps false

      /OmitPlacedEPS false

      /OmitPlacedPDF false

      /SimulateOverprint /Legacy

    >>

    <<

      /AddBleedMarks false

      /AddColorBars false

      /AddCropMarks false

      /AddPageInfo false

      /AddRegMarks false

      /ConvertColors /ConvertToCMYK

      /DestinationProfileName ()

      /DestinationProfileSelector /DocumentCMYK

      /Downsample16BitImages true

      /FlattenerPreset <<

        /PresetSelector /MediumResolution

      >>

      /FormElements false

      /GenerateStructure false

      /IncludeBookmarks false

      /IncludeHyperlinks false

      /IncludeInteractive false

      /IncludeLayers false

      /IncludeProfiles false

      /MultimediaHandling /UseObjectSettings

      /Namespace [

        (Adobe)

        (CreativeSuite)

        (2.0)

      ]

      /PDFXOutputIntentProfileSelector /DocumentCMYK

      /PreserveEditing true

      /UntaggedCMYKHandling /LeaveUntagged

      /UntaggedRGBHandling /UseDocumentProfile

      /UseDocumentBleed false

    >>

  ]

>> setdistillerparams

<<

  /HWResolution [2400 2400]

  /PageSize [612.000 792.000]

>> setpagedevice




<<

  /ASCII85EncodePages false

  /AllowTransparency false

  /AutoPositionEPSFiles true

  /AutoRotatePages /None

  /Binding /Left

  /CalGrayProfile (Dot Gain 20%)

  /CalRGBProfile (sRGB IEC61966-2.1)

  /CalCMYKProfile (U.S. Web Coated \050SWOP\051 v2)

  /sRGBProfile (sRGB IEC61966-2.1)

  /CannotEmbedFontPolicy /Error

  /CompatibilityLevel 1.4

  /CompressObjects /Tags

  /CompressPages true

  /ConvertImagesToIndexed true

  /PassThroughJPEGImages true

  /CreateJobTicket false

  /DefaultRenderingIntent /Default

  /DetectBlends true

  /DetectCurves 0.0000

  /ColorConversionStrategy /CMYK

  /DoThumbnails false

  /EmbedAllFonts true

  /EmbedOpenType false

  /ParseICCProfilesInComments true

  /EmbedJobOptions true

  /DSCReportingLevel 0

  /EmitDSCWarnings false

  /EndPage -1

  /ImageMemory 1048576

  /LockDistillerParams false

  /MaxSubsetPct 100

  /Optimize true

  /OPM 1

  /ParseDSCComments true

  /ParseDSCCommentsForDocInfo true

  /PreserveCopyPage true

  /PreserveDICMYKValues true

  /PreserveEPSInfo true

  /PreserveFlatness true

  /PreserveHalftoneInfo false

  /PreserveOPIComments true

  /PreserveOverprintSettings true

  /StartPage 1

  /SubsetFonts true

  /TransferFunctionInfo /Apply

  /UCRandBGInfo /Preserve

  /UsePrologue false

  /ColorSettingsFile ()

  /AlwaysEmbed [ true

  ]

  /NeverEmbed [ true

  ]

  /AntiAliasColorImages false

  /CropColorImages true

  /ColorImageMinResolution 300

  /ColorImageMinResolutionPolicy /OK

  /DownsampleColorImages true

  /ColorImageDownsampleType /Bicubic

  /ColorImageResolution 300

  /ColorImageDepth -1

  /ColorImageMinDownsampleDepth 1

  /ColorImageDownsampleThreshold 1.50000

  /EncodeColorImages true

  /ColorImageFilter /DCTEncode

  /AutoFilterColorImages true

  /ColorImageAutoFilterStrategy /JPEG

  /ColorACSImageDict <<

    /QFactor 0.15

    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]

  >>

  /ColorImageDict <<

    /QFactor 0.15

    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]

  >>

  /JPEG2000ColorACSImageDict <<

    /TileWidth 256

    /TileHeight 256

    /Quality 30

  >>

  /JPEG2000ColorImageDict <<

    /TileWidth 256

    /TileHeight 256

    /Quality 30

  >>

  /AntiAliasGrayImages false

  /CropGrayImages true

  /GrayImageMinResolution 300

  /GrayImageMinResolutionPolicy /OK

  /DownsampleGrayImages true

  /GrayImageDownsampleType /Bicubic

  /GrayImageResolution 300

  /GrayImageDepth -1

  /GrayImageMinDownsampleDepth 2

  /GrayImageDownsampleThreshold 1.50000

  /EncodeGrayImages true

  /GrayImageFilter /DCTEncode

  /AutoFilterGrayImages true

  /GrayImageAutoFilterStrategy /JPEG

  /GrayACSImageDict <<

    /QFactor 0.15

    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]

  >>

  /GrayImageDict <<

    /QFactor 0.15

    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]

  >>

  /JPEG2000GrayACSImageDict <<

    /TileWidth 256

    /TileHeight 256

    /Quality 30

  >>

  /JPEG2000GrayImageDict <<

    /TileWidth 256

    /TileHeight 256

    /Quality 30

  >>

  /AntiAliasMonoImages false

  /CropMonoImages true

  /MonoImageMinResolution 1200

  /MonoImageMinResolutionPolicy /OK

  /DownsampleMonoImages true

  /MonoImageDownsampleType /Bicubic

  /MonoImageResolution 1200

  /MonoImageDepth -1

  /MonoImageDownsampleThreshold 1.50000

  /EncodeMonoImages true

  /MonoImageFilter /CCITTFaxEncode

  /MonoImageDict <<

    /K -1

  >>

  /AllowPSXObjects false

  /CheckCompliance [

    /None

  ]

  /PDFX1aCheck false

  /PDFX3Check false

  /PDFXCompliantPDFOnly false

  /PDFXNoTrimBoxError true

  /PDFXTrimBoxToMediaBoxOffset [

    0.00000

    0.00000

    0.00000

    0.00000

  ]

  /PDFXSetBleedBoxToMediaBox true

  /PDFXBleedBoxToTrimBoxOffset [

    0.00000

    0.00000

    0.00000

    0.00000

  ]

  /PDFXOutputIntentProfile ()

  /PDFXOutputConditionIdentifier ()

  /PDFXOutputCondition ()

  /PDFXRegistryName ()

  /PDFXTrapped /False



  /CreateJDFFile false

  /Description <<



    /BGR <>

    /CHS <FEFF4f7f75288fd94e9b8bbe5b9a521b5efa7684002000410064006f006200650020005000440046002065876863900275284e8e9ad88d2891cf76845370524d53705237300260a853ef4ee54f7f75280020004100630072006f0062006100740020548c002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e003000204ee553ca66f49ad87248672c676562535f00521b5efa768400200050004400460020658768633002>

    /CHT <FEFF4f7f752890194e9b8a2d7f6e5efa7acb7684002000410064006f006200650020005000440046002065874ef69069752865bc9ad854c18cea76845370524d5370523786557406300260a853ef4ee54f7f75280020004100630072006f0062006100740020548c002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e003000204ee553ca66f49ad87248672c4f86958b555f5df25efa7acb76840020005000440046002065874ef63002>

    /CZE <>

    /DAN <>

    /DEU <>

    /ESP <>

    /ETI <>

    /FRA <>

    /GRE <>



    /HRV (Za stvaranje Adobe PDF dokumenata najpogodnijih za visokokvalitetni ispis prije tiskanja koristite ove postavke.  Stvoreni PDF dokumenti mogu se otvoriti Acrobat i Adobe Reader 5.0 i kasnijim verzijama.)

    /HUN <>

    /ITA <>

    /JPN <FEFF9ad854c18cea306a30d730ea30d730ec30b951fa529b7528002000410064006f0062006500200050004400460020658766f8306e4f5c6210306b4f7f75283057307e305930023053306e8a2d5b9a30674f5c62103055308c305f0020005000440046002030d530a130a430eb306f3001004100630072006f0062006100740020304a30883073002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e003000204ee5964d3067958b304f30533068304c3067304d307e305930023053306e8a2d5b9a306b306f30d530a930f330c8306e57cb30818fbc307f304c5fc59808306730593002>

    /KOR <FEFFc7740020c124c815c7440020c0acc6a9d558c5ec0020ace0d488c9c80020c2dcd5d80020c778c1c4c5d00020ac00c7a50020c801d569d55c002000410064006f0062006500200050004400460020bb38c11cb97c0020c791c131d569b2c8b2e4002e0020c774b807ac8c0020c791c131b41c00200050004400460020bb38c11cb2940020004100630072006f0062006100740020bc0f002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e00300020c774c0c1c5d0c11c0020c5f40020c2180020c788c2b5b2c8b2e4002e>

    /LTH <>

    /LVI <>

    /NLD (Gebruik deze instellingen om Adobe PDF-documenten te maken die zijn geoptimaliseerd voor prepress-afdrukken van hoge kwaliteit. De gemaakte PDF-documenten kunnen worden geopend met Acrobat en Adobe Reader 5.0 en hoger.)

    /NOR <>

    /POL <>

    /PTB <>

    /RUM <>

    /RUS <>

    /SKY <>

    /SLV <>

    /SUO <>

    /SVE <>

    /TUR <>

    /UKR <>

    /ENU (Use these settings to create Adobe PDF documents best suited for high-quality prepress printing.  Created PDF documents can be opened with Acrobat and Adobe Reader 5.0 and later.)

  >>

  /Namespace [

    (Adobe)

    (Common)

    (1.0)

  ]

  /OtherNamespaces [

    <<

      /AsReaderSpreads false

      /CropImagesToFrames true

      /ErrorControl /WarnAndContinue

      /FlattenerIgnoreSpreadOverrides false

      /IncludeGuidesGrids false

      /IncludeNonPrinting false

      /IncludeSlug false

      /Namespace [

        (Adobe)

        (InDesign)

        (4.0)

      ]

      /OmitPlacedBitmaps false

      /OmitPlacedEPS false

      /OmitPlacedPDF false

      /SimulateOverprint /Legacy

    >>

    <<

      /AddBleedMarks false

      /AddColorBars false

      /AddCropMarks false

      /AddPageInfo false

      /AddRegMarks false

      /ConvertColors /ConvertToCMYK

      /DestinationProfileName ()

      /DestinationProfileSelector /DocumentCMYK

      /Downsample16BitImages true

      /FlattenerPreset <<

        /PresetSelector /MediumResolution

      >>

      /FormElements false

      /GenerateStructure false

      /IncludeBookmarks false

      /IncludeHyperlinks false

      /IncludeInteractive false

      /IncludeLayers false

      /IncludeProfiles false

      /MultimediaHandling /UseObjectSettings

      /Namespace [

        (Adobe)

        (CreativeSuite)

        (2.0)

      ]

      /PDFXOutputIntentProfileSelector /DocumentCMYK

      /PreserveEditing true

      /UntaggedCMYKHandling /LeaveUntagged

      /UntaggedRGBHandling /UseDocumentProfile

      /UseDocumentBleed false

    >>

  ]

>> setdistillerparams

<<

  /HWResolution [2400 2400]

  /PageSize [612.000 792.000]

>> setpagedevice




<<

  /ASCII85EncodePages false

  /AllowTransparency false

  /AutoPositionEPSFiles true

  /AutoRotatePages /None

  /Binding /Left

  /CalGrayProfile (Dot Gain 20%)

  /CalRGBProfile (sRGB IEC61966-2.1)

  /CalCMYKProfile (U.S. Web Coated \050SWOP\051 v2)

  /sRGBProfile (sRGB IEC61966-2.1)

  /CannotEmbedFontPolicy /Error

  /CompatibilityLevel 1.4

  /CompressObjects /Tags

  /CompressPages true

  /ConvertImagesToIndexed true

  /PassThroughJPEGImages true

  /CreateJobTicket false

  /DefaultRenderingIntent /Default

  /DetectBlends true

  /DetectCurves 0.0000

  /ColorConversionStrategy /CMYK

  /DoThumbnails false

  /EmbedAllFonts true

  /EmbedOpenType false

  /ParseICCProfilesInComments true

  /EmbedJobOptions true

  /DSCReportingLevel 0

  /EmitDSCWarnings false

  /EndPage -1

  /ImageMemory 1048576

  /LockDistillerParams false

  /MaxSubsetPct 100

  /Optimize true

  /OPM 1

  /ParseDSCComments true

  /ParseDSCCommentsForDocInfo true

  /PreserveCopyPage true

  /PreserveDICMYKValues true

  /PreserveEPSInfo true

  /PreserveFlatness true

  /PreserveHalftoneInfo false

  /PreserveOPIComments true

  /PreserveOverprintSettings true

  /StartPage 1

  /SubsetFonts true

  /TransferFunctionInfo /Apply

  /UCRandBGInfo /Preserve

  /UsePrologue false

  /ColorSettingsFile ()

  /AlwaysEmbed [ true

  ]

  /NeverEmbed [ true

  ]

  /AntiAliasColorImages false

  /CropColorImages true

  /ColorImageMinResolution 300

  /ColorImageMinResolutionPolicy /OK

  /DownsampleColorImages true

  /ColorImageDownsampleType /Bicubic

  /ColorImageResolution 300

  /ColorImageDepth -1

  /ColorImageMinDownsampleDepth 1

  /ColorImageDownsampleThreshold 1.50000

  /EncodeColorImages true

  /ColorImageFilter /DCTEncode

  /AutoFilterColorImages true

  /ColorImageAutoFilterStrategy /JPEG

  /ColorACSImageDict <<

    /QFactor 0.15

    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]

  >>

  /ColorImageDict <<

    /QFactor 0.15

    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]

  >>

  /JPEG2000ColorACSImageDict <<

    /TileWidth 256

    /TileHeight 256

    /Quality 30

  >>

  /JPEG2000ColorImageDict <<

    /TileWidth 256

    /TileHeight 256

    /Quality 30

  >>

  /AntiAliasGrayImages false

  /CropGrayImages true

  /GrayImageMinResolution 300

  /GrayImageMinResolutionPolicy /OK

  /DownsampleGrayImages true

  /GrayImageDownsampleType /Bicubic

  /GrayImageResolution 300

  /GrayImageDepth -1

  /GrayImageMinDownsampleDepth 2

  /GrayImageDownsampleThreshold 1.50000

  /EncodeGrayImages true

  /GrayImageFilter /DCTEncode

  /AutoFilterGrayImages true

  /GrayImageAutoFilterStrategy /JPEG

  /GrayACSImageDict <<

    /QFactor 0.15

    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]

  >>

  /GrayImageDict <<

    /QFactor 0.15

    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]

  >>

  /JPEG2000GrayACSImageDict <<

    /TileWidth 256

    /TileHeight 256

    /Quality 30

  >>

  /JPEG2000GrayImageDict <<

    /TileWidth 256

    /TileHeight 256

    /Quality 30

  >>

  /AntiAliasMonoImages false

  /CropMonoImages true

  /MonoImageMinResolution 1200

  /MonoImageMinResolutionPolicy /OK

  /DownsampleMonoImages true

  /MonoImageDownsampleType /Bicubic

  /MonoImageResolution 1200

  /MonoImageDepth -1

  /MonoImageDownsampleThreshold 1.50000

  /EncodeMonoImages true

  /MonoImageFilter /CCITTFaxEncode

  /MonoImageDict <<

    /K -1

  >>

  /AllowPSXObjects false

  /CheckCompliance [

    /None

  ]

  /PDFX1aCheck false

  /PDFX3Check false

  /PDFXCompliantPDFOnly false

  /PDFXNoTrimBoxError true

  /PDFXTrimBoxToMediaBoxOffset [

    0.00000

    0.00000

    0.00000

    0.00000

  ]

  /PDFXSetBleedBoxToMediaBox true

  /PDFXBleedBoxToTrimBoxOffset [

    0.00000

    0.00000

    0.00000

    0.00000

  ]

  /PDFXOutputIntentProfile ()

  /PDFXOutputConditionIdentifier ()

  /PDFXOutputCondition ()

  /PDFXRegistryName ()

  /PDFXTrapped /False



  /CreateJDFFile false

  /Description <<



    /BGR <>

    /CHS <FEFF4f7f75288fd94e9b8bbe5b9a521b5efa7684002000410064006f006200650020005000440046002065876863900275284e8e9ad88d2891cf76845370524d53705237300260a853ef4ee54f7f75280020004100630072006f0062006100740020548c002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e003000204ee553ca66f49ad87248672c676562535f00521b5efa768400200050004400460020658768633002>

    /CHT <FEFF4f7f752890194e9b8a2d7f6e5efa7acb7684002000410064006f006200650020005000440046002065874ef69069752865bc9ad854c18cea76845370524d5370523786557406300260a853ef4ee54f7f75280020004100630072006f0062006100740020548c002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e003000204ee553ca66f49ad87248672c4f86958b555f5df25efa7acb76840020005000440046002065874ef63002>

    /CZE <>

    /DAN <>

    /DEU <>

    /ESP <>

    /ETI <>

    /FRA <>

    /GRE <>



    /HRV (Za stvaranje Adobe PDF dokumenata najpogodnijih za visokokvalitetni ispis prije tiskanja koristite ove postavke.  Stvoreni PDF dokumenti mogu se otvoriti Acrobat i Adobe Reader 5.0 i kasnijim verzijama.)

    /HUN <>

    /ITA <>

    /JPN <FEFF9ad854c18cea306a30d730ea30d730ec30b951fa529b7528002000410064006f0062006500200050004400460020658766f8306e4f5c6210306b4f7f75283057307e305930023053306e8a2d5b9a30674f5c62103055308c305f0020005000440046002030d530a130a430eb306f3001004100630072006f0062006100740020304a30883073002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e003000204ee5964d3067958b304f30533068304c3067304d307e305930023053306e8a2d5b9a306b306f30d530a930f330c8306e57cb30818fbc307f304c5fc59808306730593002>

    /KOR <FEFFc7740020c124c815c7440020c0acc6a9d558c5ec0020ace0d488c9c80020c2dcd5d80020c778c1c4c5d00020ac00c7a50020c801d569d55c002000410064006f0062006500200050004400460020bb38c11cb97c0020c791c131d569b2c8b2e4002e0020c774b807ac8c0020c791c131b41c00200050004400460020bb38c11cb2940020004100630072006f0062006100740020bc0f002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e00300020c774c0c1c5d0c11c0020c5f40020c2180020c788c2b5b2c8b2e4002e>

    /LTH <>

    /LVI <>

    /NLD (Gebruik deze instellingen om Adobe PDF-documenten te maken die zijn geoptimaliseerd voor prepress-afdrukken van hoge kwaliteit. De gemaakte PDF-documenten kunnen worden geopend met Acrobat en Adobe Reader 5.0 en hoger.)

    /NOR <>

    /POL <>

    /PTB <>

    /RUM <>

    /RUS <>

    /SKY <>

    /SLV <>

    /SUO <>

    /SVE <>

    /TUR <>

    /UKR <>

    /ENU (Use these settings to create Adobe PDF documents best suited for high-quality prepress printing.  Created PDF documents can be opened with Acrobat and Adobe Reader 5.0 and later.)

  >>

  /Namespace [

    (Adobe)

    (Common)

    (1.0)

  ]

  /OtherNamespaces [

    <<

      /AsReaderSpreads false

      /CropImagesToFrames true

      /ErrorControl /WarnAndContinue

      /FlattenerIgnoreSpreadOverrides false

      /IncludeGuidesGrids false

      /IncludeNonPrinting false

      /IncludeSlug false

      /Namespace [

        (Adobe)

        (InDesign)

        (4.0)

      ]

      /OmitPlacedBitmaps false

      /OmitPlacedEPS false

      /OmitPlacedPDF false

      /SimulateOverprint /Legacy

    >>

    <<

      /AddBleedMarks false

      /AddColorBars false

      /AddCropMarks false

      /AddPageInfo false

      /AddRegMarks false

      /ConvertColors /ConvertToCMYK

      /DestinationProfileName ()

      /DestinationProfileSelector /DocumentCMYK

      /Downsample16BitImages true

      /FlattenerPreset <<

        /PresetSelector /MediumResolution

      >>

      /FormElements false

      /GenerateStructure false

      /IncludeBookmarks false

      /IncludeHyperlinks false

      /IncludeInteractive false

      /IncludeLayers false

      /IncludeProfiles false

      /MultimediaHandling /UseObjectSettings

      /Namespace [

        (Adobe)

        (CreativeSuite)

        (2.0)

      ]

      /PDFXOutputIntentProfileSelector /DocumentCMYK

      /PreserveEditing true

      /UntaggedCMYKHandling /LeaveUntagged

      /UntaggedRGBHandling /UseDocumentProfile

      /UseDocumentBleed false

    >>

  ]

>> setdistillerparams

<<

  /HWResolution [2400 2400]

  /PageSize [612.000 792.000]

>> setpagedevice




<<

  /ASCII85EncodePages false

  /AllowTransparency false

  /AutoPositionEPSFiles true

  /AutoRotatePages /None

  /Binding /Left

  /CalGrayProfile (Dot Gain 20%)

  /CalRGBProfile (sRGB IEC61966-2.1)

  /CalCMYKProfile (U.S. Web Coated \050SWOP\051 v2)

  /sRGBProfile (sRGB IEC61966-2.1)

  /CannotEmbedFontPolicy /Error

  /CompatibilityLevel 1.4

  /CompressObjects /Tags

  /CompressPages true

  /ConvertImagesToIndexed true

  /PassThroughJPEGImages true

  /CreateJobTicket false

  /DefaultRenderingIntent /Default

  /DetectBlends true

  /DetectCurves 0.0000

  /ColorConversionStrategy /CMYK

  /DoThumbnails false

  /EmbedAllFonts true

  /EmbedOpenType false

  /ParseICCProfilesInComments true

  /EmbedJobOptions true

  /DSCReportingLevel 0

  /EmitDSCWarnings false

  /EndPage -1

  /ImageMemory 1048576

  /LockDistillerParams false

  /MaxSubsetPct 100

  /Optimize true

  /OPM 1

  /ParseDSCComments true

  /ParseDSCCommentsForDocInfo true

  /PreserveCopyPage true

  /PreserveDICMYKValues true

  /PreserveEPSInfo true

  /PreserveFlatness true

  /PreserveHalftoneInfo false

  /PreserveOPIComments true

  /PreserveOverprintSettings true

  /StartPage 1

  /SubsetFonts true

  /TransferFunctionInfo /Apply

  /UCRandBGInfo /Preserve

  /UsePrologue false

  /ColorSettingsFile ()

  /AlwaysEmbed [ true

  ]

  /NeverEmbed [ true

  ]

  /AntiAliasColorImages false

  /CropColorImages true

  /ColorImageMinResolution 300

  /ColorImageMinResolutionPolicy /OK

  /DownsampleColorImages true

  /ColorImageDownsampleType /Bicubic

  /ColorImageResolution 300

  /ColorImageDepth -1

  /ColorImageMinDownsampleDepth 1

  /ColorImageDownsampleThreshold 1.50000

  /EncodeColorImages true

  /ColorImageFilter /DCTEncode

  /AutoFilterColorImages true

  /ColorImageAutoFilterStrategy /JPEG

  /ColorACSImageDict <<

    /QFactor 0.15

    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]

  >>

  /ColorImageDict <<

    /QFactor 0.15

    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]

  >>

  /JPEG2000ColorACSImageDict <<

    /TileWidth 256

    /TileHeight 256

    /Quality 30

  >>

  /JPEG2000ColorImageDict <<

    /TileWidth 256

    /TileHeight 256

    /Quality 30

  >>

  /AntiAliasGrayImages false

  /CropGrayImages true

  /GrayImageMinResolution 300

  /GrayImageMinResolutionPolicy /OK

  /DownsampleGrayImages true

  /GrayImageDownsampleType /Bicubic

  /GrayImageResolution 300

  /GrayImageDepth -1

  /GrayImageMinDownsampleDepth 2

  /GrayImageDownsampleThreshold 1.50000

  /EncodeGrayImages true

  /GrayImageFilter /DCTEncode

  /AutoFilterGrayImages true

  /GrayImageAutoFilterStrategy /JPEG

  /GrayACSImageDict <<

    /QFactor 0.15

    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]

  >>

  /GrayImageDict <<

    /QFactor 0.15

    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]

  >>

  /JPEG2000GrayACSImageDict <<

    /TileWidth 256

    /TileHeight 256

    /Quality 30

  >>

  /JPEG2000GrayImageDict <<

    /TileWidth 256

    /TileHeight 256

    /Quality 30

  >>

  /AntiAliasMonoImages false

  /CropMonoImages true

  /MonoImageMinResolution 1200

  /MonoImageMinResolutionPolicy /OK

  /DownsampleMonoImages true

  /MonoImageDownsampleType /Bicubic

  /MonoImageResolution 1200

  /MonoImageDepth -1

  /MonoImageDownsampleThreshold 1.50000

  /EncodeMonoImages true

  /MonoImageFilter /CCITTFaxEncode

  /MonoImageDict <<

    /K -1

  >>

  /AllowPSXObjects false

  /CheckCompliance [

    /None

  ]

  /PDFX1aCheck false

  /PDFX3Check false

  /PDFXCompliantPDFOnly false

  /PDFXNoTrimBoxError true

  /PDFXTrimBoxToMediaBoxOffset [

    0.00000

    0.00000

    0.00000

    0.00000

  ]

  /PDFXSetBleedBoxToMediaBox true

  /PDFXBleedBoxToTrimBoxOffset [

    0.00000

    0.00000

    0.00000

    0.00000

  ]

  /PDFXOutputIntentProfile ()

  /PDFXOutputConditionIdentifier ()

  /PDFXOutputCondition ()

  /PDFXRegistryName ()

  /PDFXTrapped /False



  /CreateJDFFile false

  /Description <<



    /BGR <>

    /CHS <FEFF4f7f75288fd94e9b8bbe5b9a521b5efa7684002000410064006f006200650020005000440046002065876863900275284e8e9ad88d2891cf76845370524d53705237300260a853ef4ee54f7f75280020004100630072006f0062006100740020548c002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e003000204ee553ca66f49ad87248672c676562535f00521b5efa768400200050004400460020658768633002>

    /CHT <FEFF4f7f752890194e9b8a2d7f6e5efa7acb7684002000410064006f006200650020005000440046002065874ef69069752865bc9ad854c18cea76845370524d5370523786557406300260a853ef4ee54f7f75280020004100630072006f0062006100740020548c002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e003000204ee553ca66f49ad87248672c4f86958b555f5df25efa7acb76840020005000440046002065874ef63002>

    /CZE <>

    /DAN <>

    /DEU <>

    /ESP <>

    /ETI <>

    /FRA <>

    /GRE <>



    /HRV (Za stvaranje Adobe PDF dokumenata najpogodnijih za visokokvalitetni ispis prije tiskanja koristite ove postavke.  Stvoreni PDF dokumenti mogu se otvoriti Acrobat i Adobe Reader 5.0 i kasnijim verzijama.)

    /HUN <>

    /ITA <>

    /JPN <FEFF9ad854c18cea306a30d730ea30d730ec30b951fa529b7528002000410064006f0062006500200050004400460020658766f8306e4f5c6210306b4f7f75283057307e305930023053306e8a2d5b9a30674f5c62103055308c305f0020005000440046002030d530a130a430eb306f3001004100630072006f0062006100740020304a30883073002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e003000204ee5964d3067958b304f30533068304c3067304d307e305930023053306e8a2d5b9a306b306f30d530a930f330c8306e57cb30818fbc307f304c5fc59808306730593002>

    /KOR <FEFFc7740020c124c815c7440020c0acc6a9d558c5ec0020ace0d488c9c80020c2dcd5d80020c778c1c4c5d00020ac00c7a50020c801d569d55c002000410064006f0062006500200050004400460020bb38c11cb97c0020c791c131d569b2c8b2e4002e0020c774b807ac8c0020c791c131b41c00200050004400460020bb38c11cb2940020004100630072006f0062006100740020bc0f002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e00300020c774c0c1c5d0c11c0020c5f40020c2180020c788c2b5b2c8b2e4002e>

    /LTH <>

    /LVI <>

    /NLD (Gebruik deze instellingen om Adobe PDF-documenten te maken die zijn geoptimaliseerd voor prepress-afdrukken van hoge kwaliteit. De gemaakte PDF-documenten kunnen worden geopend met Acrobat en Adobe Reader 5.0 en hoger.)

    /NOR <>

    /POL <>

    /PTB <>

    /RUM <>

    /RUS <>

    /SKY <>

    /SLV <>

    /SUO <>

    /SVE <>

    /TUR <>

    /UKR <>

    /ENU (Use these settings to create Adobe PDF documents best suited for high-quality prepress printing.  Created PDF documents can be opened with Acrobat and Adobe Reader 5.0 and later.)

  >>

  /Namespace [

    (Adobe)

    (Common)

    (1.0)

  ]

  /OtherNamespaces [

    <<

      /AsReaderSpreads false

      /CropImagesToFrames true

      /ErrorControl /WarnAndContinue

      /FlattenerIgnoreSpreadOverrides false

      /IncludeGuidesGrids false

      /IncludeNonPrinting false

      /IncludeSlug false

      /Namespace [

        (Adobe)

        (InDesign)

        (4.0)

      ]

      /OmitPlacedBitmaps false

      /OmitPlacedEPS false

      /OmitPlacedPDF false

      /SimulateOverprint /Legacy

    >>

    <<

      /AddBleedMarks false

      /AddColorBars false

      /AddCropMarks false

      /AddPageInfo false

      /AddRegMarks false

      /ConvertColors /ConvertToCMYK

      /DestinationProfileName ()

      /DestinationProfileSelector /DocumentCMYK

      /Downsample16BitImages true

      /FlattenerPreset <<

        /PresetSelector /MediumResolution

      >>

      /FormElements false

      /GenerateStructure false

      /IncludeBookmarks false

      /IncludeHyperlinks false

      /IncludeInteractive false

      /IncludeLayers false

      /IncludeProfiles false

      /MultimediaHandling /UseObjectSettings

      /Namespace [

        (Adobe)

        (CreativeSuite)

        (2.0)

      ]

      /PDFXOutputIntentProfileSelector /DocumentCMYK

      /PreserveEditing true

      /UntaggedCMYKHandling /LeaveUntagged

      /UntaggedRGBHandling /UseDocumentProfile

      /UseDocumentBleed false

    >>

  ]

>> setdistillerparams

<<

  /HWResolution [2400 2400]

  /PageSize [612.000 792.000]

>> setpagedevice




<<

  /ASCII85EncodePages false

  /AllowTransparency false

  /AutoPositionEPSFiles true

  /AutoRotatePages /None

  /Binding /Left

  /CalGrayProfile (Dot Gain 20%)

  /CalRGBProfile (sRGB IEC61966-2.1)

  /CalCMYKProfile (U.S. Web Coated \050SWOP\051 v2)

  /sRGBProfile (sRGB IEC61966-2.1)

  /CannotEmbedFontPolicy /Error

  /CompatibilityLevel 1.4

  /CompressObjects /Tags

  /CompressPages true

  /ConvertImagesToIndexed true

  /PassThroughJPEGImages true

  /CreateJobTicket false

  /DefaultRenderingIntent /Default

  /DetectBlends true

  /DetectCurves 0.0000

  /ColorConversionStrategy /CMYK

  /DoThumbnails false

  /EmbedAllFonts true

  /EmbedOpenType false

  /ParseICCProfilesInComments true

  /EmbedJobOptions true

  /DSCReportingLevel 0

  /EmitDSCWarnings false

  /EndPage -1

  /ImageMemory 1048576

  /LockDistillerParams false

  /MaxSubsetPct 100

  /Optimize true

  /OPM 1

  /ParseDSCComments true

  /ParseDSCCommentsForDocInfo true

  /PreserveCopyPage true

  /PreserveDICMYKValues true

  /PreserveEPSInfo true

  /PreserveFlatness true

  /PreserveHalftoneInfo false

  /PreserveOPIComments true

  /PreserveOverprintSettings true

  /StartPage 1

  /SubsetFonts true

  /TransferFunctionInfo /Apply

  /UCRandBGInfo /Preserve

  /UsePrologue false

  /ColorSettingsFile ()

  /AlwaysEmbed [ true

  ]

  /NeverEmbed [ true

  ]

  /AntiAliasColorImages false

  /CropColorImages true

  /ColorImageMinResolution 300

  /ColorImageMinResolutionPolicy /OK

  /DownsampleColorImages true

  /ColorImageDownsampleType /Bicubic

  /ColorImageResolution 300

  /ColorImageDepth -1

  /ColorImageMinDownsampleDepth 1

  /ColorImageDownsampleThreshold 1.50000

  /EncodeColorImages true

  /ColorImageFilter /DCTEncode

  /AutoFilterColorImages true

  /ColorImageAutoFilterStrategy /JPEG

  /ColorACSImageDict <<

    /QFactor 0.15

    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]

  >>

  /ColorImageDict <<

    /QFactor 0.15

    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]

  >>

  /JPEG2000ColorACSImageDict <<

    /TileWidth 256

    /TileHeight 256

    /Quality 30

  >>

  /JPEG2000ColorImageDict <<

    /TileWidth 256

    /TileHeight 256

    /Quality 30

  >>

  /AntiAliasGrayImages false

  /CropGrayImages true

  /GrayImageMinResolution 300

  /GrayImageMinResolutionPolicy /OK

  /DownsampleGrayImages true

  /GrayImageDownsampleType /Bicubic

  /GrayImageResolution 300

  /GrayImageDepth -1

  /GrayImageMinDownsampleDepth 2

  /GrayImageDownsampleThreshold 1.50000

  /EncodeGrayImages true

  /GrayImageFilter /DCTEncode

  /AutoFilterGrayImages true

  /GrayImageAutoFilterStrategy /JPEG

  /GrayACSImageDict <<

    /QFactor 0.15

    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]

  >>

  /GrayImageDict <<

    /QFactor 0.15

    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]

  >>

  /JPEG2000GrayACSImageDict <<

    /TileWidth 256

    /TileHeight 256

    /Quality 30

  >>

  /JPEG2000GrayImageDict <<

    /TileWidth 256

    /TileHeight 256

    /Quality 30

  >>

  /AntiAliasMonoImages false

  /CropMonoImages true

  /MonoImageMinResolution 1200

  /MonoImageMinResolutionPolicy /OK

  /DownsampleMonoImages true

  /MonoImageDownsampleType /Bicubic

  /MonoImageResolution 1200

  /MonoImageDepth -1

  /MonoImageDownsampleThreshold 1.50000

  /EncodeMonoImages true

  /MonoImageFilter /CCITTFaxEncode

  /MonoImageDict <<

    /K -1

  >>

  /AllowPSXObjects false

  /CheckCompliance [

    /None

  ]

  /PDFX1aCheck false

  /PDFX3Check false

  /PDFXCompliantPDFOnly false

  /PDFXNoTrimBoxError true

  /PDFXTrimBoxToMediaBoxOffset [

    0.00000

    0.00000

    0.00000

    0.00000

  ]

  /PDFXSetBleedBoxToMediaBox true

  /PDFXBleedBoxToTrimBoxOffset [

    0.00000

    0.00000

    0.00000

    0.00000

  ]

  /PDFXOutputIntentProfile ()

  /PDFXOutputConditionIdentifier ()

  /PDFXOutputCondition ()

  /PDFXRegistryName ()

  /PDFXTrapped /False



  /CreateJDFFile false

  /Description <<



    /BGR <>

    /CHS <FEFF4f7f75288fd94e9b8bbe5b9a521b5efa7684002000410064006f006200650020005000440046002065876863900275284e8e9ad88d2891cf76845370524d53705237300260a853ef4ee54f7f75280020004100630072006f0062006100740020548c002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e003000204ee553ca66f49ad87248672c676562535f00521b5efa768400200050004400460020658768633002>

    /CHT <FEFF4f7f752890194e9b8a2d7f6e5efa7acb7684002000410064006f006200650020005000440046002065874ef69069752865bc9ad854c18cea76845370524d5370523786557406300260a853ef4ee54f7f75280020004100630072006f0062006100740020548c002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e003000204ee553ca66f49ad87248672c4f86958b555f5df25efa7acb76840020005000440046002065874ef63002>

    /CZE <>

    /DAN <>

    /DEU <>

    /ESP <>

    /ETI <>

    /FRA <>

    /GRE <>



    /HRV (Za stvaranje Adobe PDF dokumenata najpogodnijih za visokokvalitetni ispis prije tiskanja koristite ove postavke.  Stvoreni PDF dokumenti mogu se otvoriti Acrobat i Adobe Reader 5.0 i kasnijim verzijama.)

    /HUN <>

    /ITA <>

    /JPN <FEFF9ad854c18cea306a30d730ea30d730ec30b951fa529b7528002000410064006f0062006500200050004400460020658766f8306e4f5c6210306b4f7f75283057307e305930023053306e8a2d5b9a30674f5c62103055308c305f0020005000440046002030d530a130a430eb306f3001004100630072006f0062006100740020304a30883073002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e003000204ee5964d3067958b304f30533068304c3067304d307e305930023053306e8a2d5b9a306b306f30d530a930f330c8306e57cb30818fbc307f304c5fc59808306730593002>

    /KOR <FEFFc7740020c124c815c7440020c0acc6a9d558c5ec0020ace0d488c9c80020c2dcd5d80020c778c1c4c5d00020ac00c7a50020c801d569d55c002000410064006f0062006500200050004400460020bb38c11cb97c0020c791c131d569b2c8b2e4002e0020c774b807ac8c0020c791c131b41c00200050004400460020bb38c11cb2940020004100630072006f0062006100740020bc0f002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e00300020c774c0c1c5d0c11c0020c5f40020c2180020c788c2b5b2c8b2e4002e>

    /LTH <>

    /LVI <>

    /NLD (Gebruik deze instellingen om Adobe PDF-documenten te maken die zijn geoptimaliseerd voor prepress-afdrukken van hoge kwaliteit. De gemaakte PDF-documenten kunnen worden geopend met Acrobat en Adobe Reader 5.0 en hoger.)

    /NOR <>

    /POL <>

    /PTB <>

    /RUM <>

    /RUS <>

    /SKY <>

    /SLV <>

    /SUO <>

    /SVE <>

    /TUR <>

    /UKR <>

    /ENU (Use these settings to create Adobe PDF documents best suited for high-quality prepress printing.  Created PDF documents can be opened with Acrobat and Adobe Reader 5.0 and later.)

  >>

  /Namespace [

    (Adobe)

    (Common)

    (1.0)

  ]

  /OtherNamespaces [

    <<

      /AsReaderSpreads false

      /CropImagesToFrames true

      /ErrorControl /WarnAndContinue

      /FlattenerIgnoreSpreadOverrides false

      /IncludeGuidesGrids false

      /IncludeNonPrinting false

      /IncludeSlug false

      /Namespace [

        (Adobe)

        (InDesign)

        (4.0)

      ]

      /OmitPlacedBitmaps false

      /OmitPlacedEPS false

      /OmitPlacedPDF false

      /SimulateOverprint /Legacy

    >>

    <<

      /AddBleedMarks false

      /AddColorBars false

      /AddCropMarks false

      /AddPageInfo false

      /AddRegMarks false

      /ConvertColors /ConvertToCMYK

      /DestinationProfileName ()

      /DestinationProfileSelector /DocumentCMYK

      /Downsample16BitImages true

      /FlattenerPreset <<

        /PresetSelector /MediumResolution

      >>

      /FormElements false

      /GenerateStructure false

      /IncludeBookmarks false

      /IncludeHyperlinks false

      /IncludeInteractive false

      /IncludeLayers false

      /IncludeProfiles false

      /MultimediaHandling /UseObjectSettings

      /Namespace [

        (Adobe)

        (CreativeSuite)

        (2.0)

      ]

      /PDFXOutputIntentProfileSelector /DocumentCMYK

      /PreserveEditing true

      /UntaggedCMYKHandling /LeaveUntagged

      /UntaggedRGBHandling /UseDocumentProfile

      /UseDocumentBleed false

    >>

  ]

>> setdistillerparams

<<

  /HWResolution [2400 2400]

  /PageSize [612.000 792.000]

>> setpagedevice




<<

  /ASCII85EncodePages false

  /AllowTransparency false

  /AutoPositionEPSFiles true

  /AutoRotatePages /None

  /Binding /Left

  /CalGrayProfile (Dot Gain 20%)

  /CalRGBProfile (sRGB IEC61966-2.1)

  /CalCMYKProfile (U.S. Web Coated \050SWOP\051 v2)

  /sRGBProfile (sRGB IEC61966-2.1)

  /CannotEmbedFontPolicy /Error

  /CompatibilityLevel 1.4

  /CompressObjects /Tags

  /CompressPages true

  /ConvertImagesToIndexed true

  /PassThroughJPEGImages true

  /CreateJobTicket false

  /DefaultRenderingIntent /Default

  /DetectBlends true

  /DetectCurves 0.0000

  /ColorConversionStrategy /CMYK

  /DoThumbnails false

  /EmbedAllFonts true

  /EmbedOpenType false

  /ParseICCProfilesInComments true

  /EmbedJobOptions true

  /DSCReportingLevel 0

  /EmitDSCWarnings false

  /EndPage -1

  /ImageMemory 1048576

  /LockDistillerParams false

  /MaxSubsetPct 100

  /Optimize true

  /OPM 1

  /ParseDSCComments true

  /ParseDSCCommentsForDocInfo true

  /PreserveCopyPage true

  /PreserveDICMYKValues true

  /PreserveEPSInfo true

  /PreserveFlatness true

  /PreserveHalftoneInfo false

  /PreserveOPIComments true

  /PreserveOverprintSettings true

  /StartPage 1

  /SubsetFonts true

  /TransferFunctionInfo /Apply

  /UCRandBGInfo /Preserve

  /UsePrologue false

  /ColorSettingsFile ()

  /AlwaysEmbed [ true

  ]

  /NeverEmbed [ true

  ]

  /AntiAliasColorImages false

  /CropColorImages true

  /ColorImageMinResolution 300

  /ColorImageMinResolutionPolicy /OK

  /DownsampleColorImages true

  /ColorImageDownsampleType /Bicubic

  /ColorImageResolution 300

  /ColorImageDepth -1

  /ColorImageMinDownsampleDepth 1

  /ColorImageDownsampleThreshold 1.50000

  /EncodeColorImages true

  /ColorImageFilter /DCTEncode

  /AutoFilterColorImages true

  /ColorImageAutoFilterStrategy /JPEG

  /ColorACSImageDict <<

    /QFactor 0.15

    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]

  >>

  /ColorImageDict <<

    /QFactor 0.15

    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]

  >>

  /JPEG2000ColorACSImageDict <<

    /TileWidth 256

    /TileHeight 256

    /Quality 30

  >>

  /JPEG2000ColorImageDict <<

    /TileWidth 256

    /TileHeight 256

    /Quality 30

  >>

  /AntiAliasGrayImages false

  /CropGrayImages true

  /GrayImageMinResolution 300

  /GrayImageMinResolutionPolicy /OK

  /DownsampleGrayImages true

  /GrayImageDownsampleType /Bicubic

  /GrayImageResolution 300

  /GrayImageDepth -1

  /GrayImageMinDownsampleDepth 2

  /GrayImageDownsampleThreshold 1.50000

  /EncodeGrayImages true

  /GrayImageFilter /DCTEncode

  /AutoFilterGrayImages true

  /GrayImageAutoFilterStrategy /JPEG

  /GrayACSImageDict <<

    /QFactor 0.15

    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]

  >>

  /GrayImageDict <<

    /QFactor 0.15

    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]

  >>

  /JPEG2000GrayACSImageDict <<

    /TileWidth 256

    /TileHeight 256

    /Quality 30

  >>

  /JPEG2000GrayImageDict <<

    /TileWidth 256

    /TileHeight 256

    /Quality 30

  >>

  /AntiAliasMonoImages false

  /CropMonoImages true

  /MonoImageMinResolution 1200

  /MonoImageMinResolutionPolicy /OK

  /DownsampleMonoImages true

  /MonoImageDownsampleType /Bicubic

  /MonoImageResolution 1200

  /MonoImageDepth -1

  /MonoImageDownsampleThreshold 1.50000

  /EncodeMonoImages true

  /MonoImageFilter /CCITTFaxEncode

  /MonoImageDict <<

    /K -1

  >>

  /AllowPSXObjects false

  /CheckCompliance [

    /None

  ]

  /PDFX1aCheck false

  /PDFX3Check false

  /PDFXCompliantPDFOnly false

  /PDFXNoTrimBoxError true

  /PDFXTrimBoxToMediaBoxOffset [

    0.00000

    0.00000

    0.00000

    0.00000

  ]

  /PDFXSetBleedBoxToMediaBox true

  /PDFXBleedBoxToTrimBoxOffset [

    0.00000

    0.00000

    0.00000

    0.00000

  ]

  /PDFXOutputIntentProfile ()

  /PDFXOutputConditionIdentifier ()

  /PDFXOutputCondition ()

  /PDFXRegistryName ()

  /PDFXTrapped /False



  /CreateJDFFile false

  /Description <<



    /BGR <>

    /CHS <FEFF4f7f75288fd94e9b8bbe5b9a521b5efa7684002000410064006f006200650020005000440046002065876863900275284e8e9ad88d2891cf76845370524d53705237300260a853ef4ee54f7f75280020004100630072006f0062006100740020548c002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e003000204ee553ca66f49ad87248672c676562535f00521b5efa768400200050004400460020658768633002>

    /CHT <FEFF4f7f752890194e9b8a2d7f6e5efa7acb7684002000410064006f006200650020005000440046002065874ef69069752865bc9ad854c18cea76845370524d5370523786557406300260a853ef4ee54f7f75280020004100630072006f0062006100740020548c002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e003000204ee553ca66f49ad87248672c4f86958b555f5df25efa7acb76840020005000440046002065874ef63002>

    /CZE <>

    /DAN <>

    /DEU <>

    /ESP <>

    /ETI <>

    /FRA <>

    /GRE <>



    /HRV (Za stvaranje Adobe PDF dokumenata najpogodnijih za visokokvalitetni ispis prije tiskanja koristite ove postavke.  Stvoreni PDF dokumenti mogu se otvoriti Acrobat i Adobe Reader 5.0 i kasnijim verzijama.)

    /HUN <>

    /ITA <>

    /JPN <FEFF9ad854c18cea306a30d730ea30d730ec30b951fa529b7528002000410064006f0062006500200050004400460020658766f8306e4f5c6210306b4f7f75283057307e305930023053306e8a2d5b9a30674f5c62103055308c305f0020005000440046002030d530a130a430eb306f3001004100630072006f0062006100740020304a30883073002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e003000204ee5964d3067958b304f30533068304c3067304d307e305930023053306e8a2d5b9a306b306f30d530a930f330c8306e57cb30818fbc307f304c5fc59808306730593002>

    /KOR <FEFFc7740020c124c815c7440020c0acc6a9d558c5ec0020ace0d488c9c80020c2dcd5d80020c778c1c4c5d00020ac00c7a50020c801d569d55c002000410064006f0062006500200050004400460020bb38c11cb97c0020c791c131d569b2c8b2e4002e0020c774b807ac8c0020c791c131b41c00200050004400460020bb38c11cb2940020004100630072006f0062006100740020bc0f002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e00300020c774c0c1c5d0c11c0020c5f40020c2180020c788c2b5b2c8b2e4002e>

    /LTH <>

    /LVI <>

    /NLD (Gebruik deze instellingen om Adobe PDF-documenten te maken die zijn geoptimaliseerd voor prepress-afdrukken van hoge kwaliteit. De gemaakte PDF-documenten kunnen worden geopend met Acrobat en Adobe Reader 5.0 en hoger.)

    /NOR <>

    /POL <>

    /PTB <>

    /RUM <>

    /RUS <>

    /SKY <>

    /SLV <>

    /SUO <>

    /SVE <>

    /TUR <>

    /UKR <>

    /ENU (Use these settings to create Adobe PDF documents best suited for high-quality prepress printing.  Created PDF documents can be opened with Acrobat and Adobe Reader 5.0 and later.)

  >>

  /Namespace [

    (Adobe)

    (Common)

    (1.0)

  ]

  /OtherNamespaces [

    <<

      /AsReaderSpreads false

      /CropImagesToFrames true

      /ErrorControl /WarnAndContinue

      /FlattenerIgnoreSpreadOverrides false

      /IncludeGuidesGrids false

      /IncludeNonPrinting false

      /IncludeSlug false

      /Namespace [

        (Adobe)

        (InDesign)

        (4.0)

      ]

      /OmitPlacedBitmaps false

      /OmitPlacedEPS false

      /OmitPlacedPDF false

      /SimulateOverprint /Legacy

    >>

    <<

      /AddBleedMarks false

      /AddColorBars false

      /AddCropMarks false

      /AddPageInfo false

      /AddRegMarks false

      /ConvertColors /ConvertToCMYK

      /DestinationProfileName ()

      /DestinationProfileSelector /DocumentCMYK

      /Downsample16BitImages true

      /FlattenerPreset <<

        /PresetSelector /MediumResolution

      >>

      /FormElements false

      /GenerateStructure false

      /IncludeBookmarks false

      /IncludeHyperlinks false

      /IncludeInteractive false

      /IncludeLayers false

      /IncludeProfiles false

      /MultimediaHandling /UseObjectSettings

      /Namespace [

        (Adobe)

        (CreativeSuite)

        (2.0)

      ]

      /PDFXOutputIntentProfileSelector /DocumentCMYK

      /PreserveEditing true

      /UntaggedCMYKHandling /LeaveUntagged

      /UntaggedRGBHandling /UseDocumentProfile

      /UseDocumentBleed false

    >>

  ]

>> setdistillerparams

<<

  /HWResolution [2400 2400]

  /PageSize [612.000 792.000]

>> setpagedevice




<<

  /ASCII85EncodePages false

  /AllowTransparency false

  /AutoPositionEPSFiles true

  /AutoRotatePages /None

  /Binding /Left

  /CalGrayProfile (Dot Gain 20%)

  /CalRGBProfile (sRGB IEC61966-2.1)

  /CalCMYKProfile (U.S. Web Coated \050SWOP\051 v2)

  /sRGBProfile (sRGB IEC61966-2.1)

  /CannotEmbedFontPolicy /Error

  /CompatibilityLevel 1.4

  /CompressObjects /Tags

  /CompressPages true

  /ConvertImagesToIndexed true

  /PassThroughJPEGImages true

  /CreateJobTicket false

  /DefaultRenderingIntent /Default

  /DetectBlends true

  /DetectCurves 0.0000

  /ColorConversionStrategy /CMYK

  /DoThumbnails false

  /EmbedAllFonts true

  /EmbedOpenType false

  /ParseICCProfilesInComments true

  /EmbedJobOptions true

  /DSCReportingLevel 0

  /EmitDSCWarnings false

  /EndPage -1

  /ImageMemory 1048576

  /LockDistillerParams false

  /MaxSubsetPct 100

  /Optimize true

  /OPM 1

  /ParseDSCComments true

  /ParseDSCCommentsForDocInfo true

  /PreserveCopyPage true

  /PreserveDICMYKValues true

  /PreserveEPSInfo true

  /PreserveFlatness true

  /PreserveHalftoneInfo false

  /PreserveOPIComments true

  /PreserveOverprintSettings true

  /StartPage 1

  /SubsetFonts true

  /TransferFunctionInfo /Apply

  /UCRandBGInfo /Preserve

  /UsePrologue false

  /ColorSettingsFile ()

  /AlwaysEmbed [ true

  ]

  /NeverEmbed [ true

  ]

  /AntiAliasColorImages false

  /CropColorImages true

  /ColorImageMinResolution 300

  /ColorImageMinResolutionPolicy /OK

  /DownsampleColorImages true

  /ColorImageDownsampleType /Bicubic

  /ColorImageResolution 300

  /ColorImageDepth -1

  /ColorImageMinDownsampleDepth 1

  /ColorImageDownsampleThreshold 1.50000

  /EncodeColorImages true

  /ColorImageFilter /DCTEncode

  /AutoFilterColorImages true

  /ColorImageAutoFilterStrategy /JPEG

  /ColorACSImageDict <<

    /QFactor 0.15

    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]

  >>

  /ColorImageDict <<

    /QFactor 0.15

    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]

  >>

  /JPEG2000ColorACSImageDict <<

    /TileWidth 256

    /TileHeight 256

    /Quality 30

  >>

  /JPEG2000ColorImageDict <<

    /TileWidth 256

    /TileHeight 256

    /Quality 30

  >>

  /AntiAliasGrayImages false

  /CropGrayImages true

  /GrayImageMinResolution 300

  /GrayImageMinResolutionPolicy /OK

  /DownsampleGrayImages true

  /GrayImageDownsampleType /Bicubic

  /GrayImageResolution 300

  /GrayImageDepth -1

  /GrayImageMinDownsampleDepth 2

  /GrayImageDownsampleThreshold 1.50000

  /EncodeGrayImages true

  /GrayImageFilter /DCTEncode

  /AutoFilterGrayImages true

  /GrayImageAutoFilterStrategy /JPEG

  /GrayACSImageDict <<

    /QFactor 0.15

    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]

  >>

  /GrayImageDict <<

    /QFactor 0.15

    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]

  >>

  /JPEG2000GrayACSImageDict <<

    /TileWidth 256

    /TileHeight 256

    /Quality 30

  >>

  /JPEG2000GrayImageDict <<

    /TileWidth 256

    /TileHeight 256

    /Quality 30

  >>

  /AntiAliasMonoImages false

  /CropMonoImages true

  /MonoImageMinResolution 1200

  /MonoImageMinResolutionPolicy /OK

  /DownsampleMonoImages true

  /MonoImageDownsampleType /Bicubic

  /MonoImageResolution 1200

  /MonoImageDepth -1

  /MonoImageDownsampleThreshold 1.50000

  /EncodeMonoImages true

  /MonoImageFilter /CCITTFaxEncode

  /MonoImageDict <<

    /K -1

  >>

  /AllowPSXObjects false

  /CheckCompliance [

    /None

  ]

  /PDFX1aCheck false

  /PDFX3Check false

  /PDFXCompliantPDFOnly false

  /PDFXNoTrimBoxError true

  /PDFXTrimBoxToMediaBoxOffset [

    0.00000

    0.00000

    0.00000

    0.00000

  ]

  /PDFXSetBleedBoxToMediaBox true

  /PDFXBleedBoxToTrimBoxOffset [

    0.00000

    0.00000

    0.00000

    0.00000

  ]

  /PDFXOutputIntentProfile ()

  /PDFXOutputConditionIdentifier ()

  /PDFXOutputCondition ()

  /PDFXRegistryName ()

  /PDFXTrapped /False



  /CreateJDFFile false

  /Description <<



    /BGR <>

    /CHS <FEFF4f7f75288fd94e9b8bbe5b9a521b5efa7684002000410064006f006200650020005000440046002065876863900275284e8e9ad88d2891cf76845370524d53705237300260a853ef4ee54f7f75280020004100630072006f0062006100740020548c002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e003000204ee553ca66f49ad87248672c676562535f00521b5efa768400200050004400460020658768633002>

    /CHT <FEFF4f7f752890194e9b8a2d7f6e5efa7acb7684002000410064006f006200650020005000440046002065874ef69069752865bc9ad854c18cea76845370524d5370523786557406300260a853ef4ee54f7f75280020004100630072006f0062006100740020548c002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e003000204ee553ca66f49ad87248672c4f86958b555f5df25efa7acb76840020005000440046002065874ef63002>

    /CZE <>

    /DAN <>

    /DEU <>

    /ESP <>

    /ETI <>

    /FRA <>

    /GRE <>



    /HRV (Za stvaranje Adobe PDF dokumenata najpogodnijih za visokokvalitetni ispis prije tiskanja koristite ove postavke.  Stvoreni PDF dokumenti mogu se otvoriti Acrobat i Adobe Reader 5.0 i kasnijim verzijama.)

    /HUN <>

    /ITA <>

    /JPN <FEFF9ad854c18cea306a30d730ea30d730ec30b951fa529b7528002000410064006f0062006500200050004400460020658766f8306e4f5c6210306b4f7f75283057307e305930023053306e8a2d5b9a30674f5c62103055308c305f0020005000440046002030d530a130a430eb306f3001004100630072006f0062006100740020304a30883073002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e003000204ee5964d3067958b304f30533068304c3067304d307e305930023053306e8a2d5b9a306b306f30d530a930f330c8306e57cb30818fbc307f304c5fc59808306730593002>

    /KOR <FEFFc7740020c124c815c7440020c0acc6a9d558c5ec0020ace0d488c9c80020c2dcd5d80020c778c1c4c5d00020ac00c7a50020c801d569d55c002000410064006f0062006500200050004400460020bb38c11cb97c0020c791c131d569b2c8b2e4002e0020c774b807ac8c0020c791c131b41c00200050004400460020bb38c11cb2940020004100630072006f0062006100740020bc0f002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e00300020c774c0c1c5d0c11c0020c5f40020c2180020c788c2b5b2c8b2e4002e>

    /LTH <>

    /LVI <>

    /NLD (Gebruik deze instellingen om Adobe PDF-documenten te maken die zijn geoptimaliseerd voor prepress-afdrukken van hoge kwaliteit. De gemaakte PDF-documenten kunnen worden geopend met Acrobat en Adobe Reader 5.0 en hoger.)

    /NOR <>

    /POL <>

    /PTB <>

    /RUM <>

    /RUS <>

    /SKY <>

    /SLV <>

    /SUO <>

    /SVE <>

    /TUR <>

    /UKR <>

    /ENU (Use these settings to create Adobe PDF documents best suited for high-quality prepress printing.  Created PDF documents can be opened with Acrobat and Adobe Reader 5.0 and later.)

  >>

  /Namespace [

    (Adobe)

    (Common)

    (1.0)

  ]

  /OtherNamespaces [

    <<

      /AsReaderSpreads false

      /CropImagesToFrames true

      /ErrorControl /WarnAndContinue

      /FlattenerIgnoreSpreadOverrides false

      /IncludeGuidesGrids false

      /IncludeNonPrinting false

      /IncludeSlug false

      /Namespace [

        (Adobe)

        (InDesign)

        (4.0)

      ]

      /OmitPlacedBitmaps false

      /OmitPlacedEPS false

      /OmitPlacedPDF false

      /SimulateOverprint /Legacy

    >>

    <<

      /AddBleedMarks false

      /AddColorBars false

      /AddCropMarks false

      /AddPageInfo false

      /AddRegMarks false

      /ConvertColors /ConvertToCMYK

      /DestinationProfileName ()

      /DestinationProfileSelector /DocumentCMYK

      /Downsample16BitImages true

      /FlattenerPreset <<

        /PresetSelector /MediumResolution

      >>

      /FormElements false

      /GenerateStructure false

      /IncludeBookmarks false

      /IncludeHyperlinks false

      /IncludeInteractive false

      /IncludeLayers false

      /IncludeProfiles false

      /MultimediaHandling /UseObjectSettings

      /Namespace [

        (Adobe)

        (CreativeSuite)

        (2.0)

      ]

      /PDFXOutputIntentProfileSelector /DocumentCMYK

      /PreserveEditing true

      /UntaggedCMYKHandling /LeaveUntagged

      /UntaggedRGBHandling /UseDocumentProfile

      /UseDocumentBleed false

    >>

  ]

>> setdistillerparams

<<

  /HWResolution [2400 2400]

  /PageSize [612.000 792.000]

>> setpagedevice




<<

  /ASCII85EncodePages false

  /AllowTransparency false

  /AutoPositionEPSFiles true

  /AutoRotatePages /None

  /Binding /Left

  /CalGrayProfile (Dot Gain 20%)

  /CalRGBProfile (sRGB IEC61966-2.1)

  /CalCMYKProfile (U.S. Web Coated \050SWOP\051 v2)

  /sRGBProfile (sRGB IEC61966-2.1)

  /CannotEmbedFontPolicy /Error

  /CompatibilityLevel 1.4

  /CompressObjects /Tags

  /CompressPages true

  /ConvertImagesToIndexed true

  /PassThroughJPEGImages true

  /CreateJobTicket false

  /DefaultRenderingIntent /Default

  /DetectBlends true

  /DetectCurves 0.0000

  /ColorConversionStrategy /CMYK

  /DoThumbnails false

  /EmbedAllFonts true

  /EmbedOpenType false

  /ParseICCProfilesInComments true

  /EmbedJobOptions true

  /DSCReportingLevel 0

  /EmitDSCWarnings false

  /EndPage -1

  /ImageMemory 1048576

  /LockDistillerParams false

  /MaxSubsetPct 100

  /Optimize true

  /OPM 1

  /ParseDSCComments true

  /ParseDSCCommentsForDocInfo true

  /PreserveCopyPage true

  /PreserveDICMYKValues true

  /PreserveEPSInfo true

  /PreserveFlatness true

  /PreserveHalftoneInfo false

  /PreserveOPIComments true

  /PreserveOverprintSettings true

  /StartPage 1

  /SubsetFonts true

  /TransferFunctionInfo /Apply

  /UCRandBGInfo /Preserve

  /UsePrologue false

  /ColorSettingsFile ()

  /AlwaysEmbed [ true

  ]

  /NeverEmbed [ true

  ]

  /AntiAliasColorImages false

  /CropColorImages true

  /ColorImageMinResolution 300

  /ColorImageMinResolutionPolicy /OK

  /DownsampleColorImages true

  /ColorImageDownsampleType /Bicubic

  /ColorImageResolution 300

  /ColorImageDepth -1

  /ColorImageMinDownsampleDepth 1

  /ColorImageDownsampleThreshold 1.50000

  /EncodeColorImages true

  /ColorImageFilter /DCTEncode

  /AutoFilterColorImages true

  /ColorImageAutoFilterStrategy /JPEG

  /ColorACSImageDict <<

    /QFactor 0.15

    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]

  >>

  /ColorImageDict <<

    /QFactor 0.15

    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]

  >>

  /JPEG2000ColorACSImageDict <<

    /TileWidth 256

    /TileHeight 256

    /Quality 30

  >>

  /JPEG2000ColorImageDict <<

    /TileWidth 256

    /TileHeight 256

    /Quality 30

  >>

  /AntiAliasGrayImages false

  /CropGrayImages true

  /GrayImageMinResolution 300

  /GrayImageMinResolutionPolicy /OK

  /DownsampleGrayImages true

  /GrayImageDownsampleType /Bicubic

  /GrayImageResolution 300

  /GrayImageDepth -1

  /GrayImageMinDownsampleDepth 2

  /GrayImageDownsampleThreshold 1.50000

  /EncodeGrayImages true

  /GrayImageFilter /DCTEncode

  /AutoFilterGrayImages true

  /GrayImageAutoFilterStrategy /JPEG

  /GrayACSImageDict <<

    /QFactor 0.15

    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]

  >>

  /GrayImageDict <<

    /QFactor 0.15

    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]

  >>

  /JPEG2000GrayACSImageDict <<

    /TileWidth 256

    /TileHeight 256

    /Quality 30

  >>

  /JPEG2000GrayImageDict <<

    /TileWidth 256

    /TileHeight 256

    /Quality 30

  >>

  /AntiAliasMonoImages false

  /CropMonoImages true

  /MonoImageMinResolution 1200

  /MonoImageMinResolutionPolicy /OK

  /DownsampleMonoImages true

  /MonoImageDownsampleType /Bicubic

  /MonoImageResolution 1200

  /MonoImageDepth -1

  /MonoImageDownsampleThreshold 1.50000

  /EncodeMonoImages true

  /MonoImageFilter /CCITTFaxEncode

  /MonoImageDict <<

    /K -1

  >>

  /AllowPSXObjects false

  /CheckCompliance [

    /None

  ]

  /PDFX1aCheck false

  /PDFX3Check false

  /PDFXCompliantPDFOnly false

  /PDFXNoTrimBoxError true

  /PDFXTrimBoxToMediaBoxOffset [

    0.00000

    0.00000

    0.00000

    0.00000

  ]

  /PDFXSetBleedBoxToMediaBox true

  /PDFXBleedBoxToTrimBoxOffset [

    0.00000

    0.00000

    0.00000

    0.00000

  ]

  /PDFXOutputIntentProfile ()

  /PDFXOutputConditionIdentifier ()

  /PDFXOutputCondition ()

  /PDFXRegistryName ()

  /PDFXTrapped /False



  /CreateJDFFile false

  /Description <<



    /BGR <>

    /CHS <FEFF4f7f75288fd94e9b8bbe5b9a521b5efa7684002000410064006f006200650020005000440046002065876863900275284e8e9ad88d2891cf76845370524d53705237300260a853ef4ee54f7f75280020004100630072006f0062006100740020548c002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e003000204ee553ca66f49ad87248672c676562535f00521b5efa768400200050004400460020658768633002>

    /CHT <FEFF4f7f752890194e9b8a2d7f6e5efa7acb7684002000410064006f006200650020005000440046002065874ef69069752865bc9ad854c18cea76845370524d5370523786557406300260a853ef4ee54f7f75280020004100630072006f0062006100740020548c002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e003000204ee553ca66f49ad87248672c4f86958b555f5df25efa7acb76840020005000440046002065874ef63002>

    /CZE <>

    /DAN <>

    /DEU <>

    /ESP <>

    /ETI <>

    /FRA <>

    /GRE <>



    /HRV (Za stvaranje Adobe PDF dokumenata najpogodnijih za visokokvalitetni ispis prije tiskanja koristite ove postavke.  Stvoreni PDF dokumenti mogu se otvoriti Acrobat i Adobe Reader 5.0 i kasnijim verzijama.)

    /HUN <>

    /ITA <>

    /JPN <FEFF9ad854c18cea306a30d730ea30d730ec30b951fa529b7528002000410064006f0062006500200050004400460020658766f8306e4f5c6210306b4f7f75283057307e305930023053306e8a2d5b9a30674f5c62103055308c305f0020005000440046002030d530a130a430eb306f3001004100630072006f0062006100740020304a30883073002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e003000204ee5964d3067958b304f30533068304c3067304d307e305930023053306e8a2d5b9a306b306f30d530a930f330c8306e57cb30818fbc307f304c5fc59808306730593002>

    /KOR <FEFFc7740020c124c815c7440020c0acc6a9d558c5ec0020ace0d488c9c80020c2dcd5d80020c778c1c4c5d00020ac00c7a50020c801d569d55c002000410064006f0062006500200050004400460020bb38c11cb97c0020c791c131d569b2c8b2e4002e0020c774b807ac8c0020c791c131b41c00200050004400460020bb38c11cb2940020004100630072006f0062006100740020bc0f002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e00300020c774c0c1c5d0c11c0020c5f40020c2180020c788c2b5b2c8b2e4002e>

    /LTH <>

    /LVI <>

    /NLD (Gebruik deze instellingen om Adobe PDF-documenten te maken die zijn geoptimaliseerd voor prepress-afdrukken van hoge kwaliteit. De gemaakte PDF-documenten kunnen worden geopend met Acrobat en Adobe Reader 5.0 en hoger.)

    /NOR <>

    /POL <>

    /PTB <>

    /RUM <>

    /RUS <>

    /SKY <>

    /SLV <>

    /SUO <>

    /SVE <>

    /TUR <>

    /UKR <>

    /ENU (Use these settings to create Adobe PDF documents best suited for high-quality prepress printing.  Created PDF documents can be opened with Acrobat and Adobe Reader 5.0 and later.)

  >>

  /Namespace [

    (Adobe)

    (Common)

    (1.0)

  ]

  /OtherNamespaces [

    <<

      /AsReaderSpreads false

      /CropImagesToFrames true

      /ErrorControl /WarnAndContinue

      /FlattenerIgnoreSpreadOverrides false

      /IncludeGuidesGrids false

      /IncludeNonPrinting false

      /IncludeSlug false

      /Namespace [

        (Adobe)

        (InDesign)

        (4.0)

      ]

      /OmitPlacedBitmaps false

      /OmitPlacedEPS false

      /OmitPlacedPDF false

      /SimulateOverprint /Legacy

    >>

    <<

      /AddBleedMarks false

      /AddColorBars false

      /AddCropMarks false

      /AddPageInfo false

      /AddRegMarks false

      /ConvertColors /ConvertToCMYK

      /DestinationProfileName ()

      /DestinationProfileSelector /DocumentCMYK

      /Downsample16BitImages true

      /FlattenerPreset <<

        /PresetSelector /MediumResolution

      >>

      /FormElements false

      /GenerateStructure false

      /IncludeBookmarks false

      /IncludeHyperlinks false

      /IncludeInteractive false

      /IncludeLayers false

      /IncludeProfiles false

      /MultimediaHandling /UseObjectSettings

      /Namespace [

        (Adobe)

        (CreativeSuite)

        (2.0)

      ]

      /PDFXOutputIntentProfileSelector /DocumentCMYK

      /PreserveEditing true

      /UntaggedCMYKHandling /LeaveUntagged

      /UntaggedRGBHandling /UseDocumentProfile

      /UseDocumentBleed false

    >>

  ]

>> setdistillerparams

<<

  /HWResolution [2400 2400]

  /PageSize [612.000 792.000]

>> setpagedevice




<<

  /ASCII85EncodePages false

  /AllowTransparency false

  /AutoPositionEPSFiles true

  /AutoRotatePages /None

  /Binding /Left

  /CalGrayProfile (Dot Gain 20%)

  /CalRGBProfile (sRGB IEC61966-2.1)

  /CalCMYKProfile (U.S. Web Coated \050SWOP\051 v2)

  /sRGBProfile (sRGB IEC61966-2.1)

  /CannotEmbedFontPolicy /Error

  /CompatibilityLevel 1.4

  /CompressObjects /Tags

  /CompressPages true

  /ConvertImagesToIndexed true

  /PassThroughJPEGImages true

  /CreateJobTicket false

  /DefaultRenderingIntent /Default

  /DetectBlends true

  /DetectCurves 0.0000

  /ColorConversionStrategy /CMYK

  /DoThumbnails false

  /EmbedAllFonts true

  /EmbedOpenType false

  /ParseICCProfilesInComments true

  /EmbedJobOptions true

  /DSCReportingLevel 0

  /EmitDSCWarnings false

  /EndPage -1

  /ImageMemory 1048576

  /LockDistillerParams false

  /MaxSubsetPct 100

  /Optimize true

  /OPM 1

  /ParseDSCComments true

  /ParseDSCCommentsForDocInfo true

  /PreserveCopyPage true

  /PreserveDICMYKValues true

  /PreserveEPSInfo true

  /PreserveFlatness true

  /PreserveHalftoneInfo false

  /PreserveOPIComments true

  /PreserveOverprintSettings true

  /StartPage 1

  /SubsetFonts true

  /TransferFunctionInfo /Apply

  /UCRandBGInfo /Preserve

  /UsePrologue false

  /ColorSettingsFile ()

  /AlwaysEmbed [ true

  ]

  /NeverEmbed [ true

  ]

  /AntiAliasColorImages false

  /CropColorImages true

  /ColorImageMinResolution 300

  /ColorImageMinResolutionPolicy /OK

  /DownsampleColorImages true

  /ColorImageDownsampleType /Bicubic

  /ColorImageResolution 300

  /ColorImageDepth -1

  /ColorImageMinDownsampleDepth 1

  /ColorImageDownsampleThreshold 1.50000

  /EncodeColorImages true

  /ColorImageFilter /DCTEncode

  /AutoFilterColorImages true

  /ColorImageAutoFilterStrategy /JPEG

  /ColorACSImageDict <<

    /QFactor 0.15

    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]

  >>

  /ColorImageDict <<

    /QFactor 0.15

    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]

  >>

  /JPEG2000ColorACSImageDict <<

    /TileWidth 256

    /TileHeight 256

    /Quality 30

  >>

  /JPEG2000ColorImageDict <<

    /TileWidth 256

    /TileHeight 256

    /Quality 30

  >>

  /AntiAliasGrayImages false

  /CropGrayImages true

  /GrayImageMinResolution 300

  /GrayImageMinResolutionPolicy /OK

  /DownsampleGrayImages true

  /GrayImageDownsampleType /Bicubic

  /GrayImageResolution 300

  /GrayImageDepth -1

  /GrayImageMinDownsampleDepth 2

  /GrayImageDownsampleThreshold 1.50000

  /EncodeGrayImages true

  /GrayImageFilter /DCTEncode

  /AutoFilterGrayImages true

  /GrayImageAutoFilterStrategy /JPEG

  /GrayACSImageDict <<

    /QFactor 0.15

    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]

  >>

  /GrayImageDict <<

    /QFactor 0.15

    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]

  >>

  /JPEG2000GrayACSImageDict <<

    /TileWidth 256

    /TileHeight 256

    /Quality 30

  >>

  /JPEG2000GrayImageDict <<

    /TileWidth 256

    /TileHeight 256

    /Quality 30

  >>

  /AntiAliasMonoImages false

  /CropMonoImages true

  /MonoImageMinResolution 1200

  /MonoImageMinResolutionPolicy /OK

  /DownsampleMonoImages true

  /MonoImageDownsampleType /Bicubic

  /MonoImageResolution 1200

  /MonoImageDepth -1

  /MonoImageDownsampleThreshold 1.50000

  /EncodeMonoImages true

  /MonoImageFilter /CCITTFaxEncode

  /MonoImageDict <<

    /K -1

  >>

  /AllowPSXObjects false

  /CheckCompliance [

    /None

  ]

  /PDFX1aCheck false

  /PDFX3Check false

  /PDFXCompliantPDFOnly false

  /PDFXNoTrimBoxError true

  /PDFXTrimBoxToMediaBoxOffset [

    0.00000

    0.00000

    0.00000

    0.00000

  ]

  /PDFXSetBleedBoxToMediaBox true

  /PDFXBleedBoxToTrimBoxOffset [

    0.00000

    0.00000

    0.00000

    0.00000

  ]

  /PDFXOutputIntentProfile ()

  /PDFXOutputConditionIdentifier ()

  /PDFXOutputCondition ()

  /PDFXRegistryName ()

  /PDFXTrapped /False



  /CreateJDFFile false

  /Description <<



    /BGR <>

    /CHS <FEFF4f7f75288fd94e9b8bbe5b9a521b5efa7684002000410064006f006200650020005000440046002065876863900275284e8e9ad88d2891cf76845370524d53705237300260a853ef4ee54f7f75280020004100630072006f0062006100740020548c002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e003000204ee553ca66f49ad87248672c676562535f00521b5efa768400200050004400460020658768633002>

    /CHT <FEFF4f7f752890194e9b8a2d7f6e5efa7acb7684002000410064006f006200650020005000440046002065874ef69069752865bc9ad854c18cea76845370524d5370523786557406300260a853ef4ee54f7f75280020004100630072006f0062006100740020548c002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e003000204ee553ca66f49ad87248672c4f86958b555f5df25efa7acb76840020005000440046002065874ef63002>

    /CZE <>

    /DAN <>

    /DEU <>

    /ESP <>

    /ETI <>

    /FRA <>

    /GRE <>



    /HRV (Za stvaranje Adobe PDF dokumenata najpogodnijih za visokokvalitetni ispis prije tiskanja koristite ove postavke.  Stvoreni PDF dokumenti mogu se otvoriti Acrobat i Adobe Reader 5.0 i kasnijim verzijama.)

    /HUN <>

    /ITA <>

    /JPN <FEFF9ad854c18cea306a30d730ea30d730ec30b951fa529b7528002000410064006f0062006500200050004400460020658766f8306e4f5c6210306b4f7f75283057307e305930023053306e8a2d5b9a30674f5c62103055308c305f0020005000440046002030d530a130a430eb306f3001004100630072006f0062006100740020304a30883073002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e003000204ee5964d3067958b304f30533068304c3067304d307e305930023053306e8a2d5b9a306b306f30d530a930f330c8306e57cb30818fbc307f304c5fc59808306730593002>

    /KOR <FEFFc7740020c124c815c7440020c0acc6a9d558c5ec0020ace0d488c9c80020c2dcd5d80020c778c1c4c5d00020ac00c7a50020c801d569d55c002000410064006f0062006500200050004400460020bb38c11cb97c0020c791c131d569b2c8b2e4002e0020c774b807ac8c0020c791c131b41c00200050004400460020bb38c11cb2940020004100630072006f0062006100740020bc0f002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e00300020c774c0c1c5d0c11c0020c5f40020c2180020c788c2b5b2c8b2e4002e>

    /LTH <>

    /LVI <>

    /NLD (Gebruik deze instellingen om Adobe PDF-documenten te maken die zijn geoptimaliseerd voor prepress-afdrukken van hoge kwaliteit. De gemaakte PDF-documenten kunnen worden geopend met Acrobat en Adobe Reader 5.0 en hoger.)

    /NOR <>

    /POL <>

    /PTB <>

    /RUM <>

    /RUS <>

    /SKY <>

    /SLV <>

    /SUO <>

    /SVE <>

    /TUR <>

    /UKR <>

    /ENU (Use these settings to create Adobe PDF documents best suited for high-quality prepress printing.  Created PDF documents can be opened with Acrobat and Adobe Reader 5.0 and later.)

  >>

  /Namespace [

    (Adobe)

    (Common)

    (1.0)

  ]

  /OtherNamespaces [

    <<

      /AsReaderSpreads false

      /CropImagesToFrames true

      /ErrorControl /WarnAndContinue

      /FlattenerIgnoreSpreadOverrides false

      /IncludeGuidesGrids false

      /IncludeNonPrinting false

      /IncludeSlug false

      /Namespace [

        (Adobe)

        (InDesign)

        (4.0)

      ]

      /OmitPlacedBitmaps false

      /OmitPlacedEPS false

      /OmitPlacedPDF false

      /SimulateOverprint /Legacy

    >>

    <<

      /AddBleedMarks false

      /AddColorBars false

      /AddCropMarks false

      /AddPageInfo false

      /AddRegMarks false

      /ConvertColors /ConvertToCMYK

      /DestinationProfileName ()

      /DestinationProfileSelector /DocumentCMYK

      /Downsample16BitImages true

      /FlattenerPreset <<

        /PresetSelector /MediumResolution

      >>

      /FormElements false

      /GenerateStructure false

      /IncludeBookmarks false

      /IncludeHyperlinks false

      /IncludeInteractive false

      /IncludeLayers false

      /IncludeProfiles false

      /MultimediaHandling /UseObjectSettings

      /Namespace [

        (Adobe)

        (CreativeSuite)

        (2.0)

      ]

      /PDFXOutputIntentProfileSelector /DocumentCMYK

      /PreserveEditing true

      /UntaggedCMYKHandling /LeaveUntagged

      /UntaggedRGBHandling /UseDocumentProfile

      /UseDocumentBleed false

    >>

  ]

>> setdistillerparams

<<

  /HWResolution [2400 2400]

  /PageSize [612.000 792.000]

>> setpagedevice




<<

  /ASCII85EncodePages false

  /AllowTransparency false

  /AutoPositionEPSFiles true

  /AutoRotatePages /None

  /Binding /Left

  /CalGrayProfile (Dot Gain 20%)

  /CalRGBProfile (sRGB IEC61966-2.1)

  /CalCMYKProfile (U.S. Web Coated \050SWOP\051 v2)

  /sRGBProfile (sRGB IEC61966-2.1)

  /CannotEmbedFontPolicy /Error

  /CompatibilityLevel 1.4

  /CompressObjects /Tags

  /CompressPages true

  /ConvertImagesToIndexed true

  /PassThroughJPEGImages true

  /CreateJobTicket false

  /DefaultRenderingIntent /Default

  /DetectBlends true

  /DetectCurves 0.0000

  /ColorConversionStrategy /CMYK

  /DoThumbnails false

  /EmbedAllFonts true

  /EmbedOpenType false

  /ParseICCProfilesInComments true

  /EmbedJobOptions true

  /DSCReportingLevel 0

  /EmitDSCWarnings false

  /EndPage -1

  /ImageMemory 1048576

  /LockDistillerParams false

  /MaxSubsetPct 100

  /Optimize true

  /OPM 1

  /ParseDSCComments true

  /ParseDSCCommentsForDocInfo true

  /PreserveCopyPage true

  /PreserveDICMYKValues true

  /PreserveEPSInfo true

  /PreserveFlatness true

  /PreserveHalftoneInfo false

  /PreserveOPIComments true

  /PreserveOverprintSettings true

  /StartPage 1

  /SubsetFonts true

  /TransferFunctionInfo /Apply

  /UCRandBGInfo /Preserve

  /UsePrologue false

  /ColorSettingsFile ()

  /AlwaysEmbed [ true

  ]

  /NeverEmbed [ true

  ]

  /AntiAliasColorImages false

  /CropColorImages true

  /ColorImageMinResolution 300

  /ColorImageMinResolutionPolicy /OK

  /DownsampleColorImages true

  /ColorImageDownsampleType /Bicubic

  /ColorImageResolution 300

  /ColorImageDepth -1

  /ColorImageMinDownsampleDepth 1

  /ColorImageDownsampleThreshold 1.50000

  /EncodeColorImages true

  /ColorImageFilter /DCTEncode

  /AutoFilterColorImages true

  /ColorImageAutoFilterStrategy /JPEG

  /ColorACSImageDict <<

    /QFactor 0.15

    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]

  >>

  /ColorImageDict <<

    /QFactor 0.15

    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]

  >>

  /JPEG2000ColorACSImageDict <<

    /TileWidth 256

    /TileHeight 256

    /Quality 30

  >>

  /JPEG2000ColorImageDict <<

    /TileWidth 256

    /TileHeight 256

    /Quality 30

  >>

  /AntiAliasGrayImages false

  /CropGrayImages true

  /GrayImageMinResolution 300

  /GrayImageMinResolutionPolicy /OK

  /DownsampleGrayImages true

  /GrayImageDownsampleType /Bicubic

  /GrayImageResolution 300

  /GrayImageDepth -1

  /GrayImageMinDownsampleDepth 2

  /GrayImageDownsampleThreshold 1.50000

  /EncodeGrayImages true

  /GrayImageFilter /DCTEncode

  /AutoFilterGrayImages true

  /GrayImageAutoFilterStrategy /JPEG

  /GrayACSImageDict <<

    /QFactor 0.15

    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]

  >>

  /GrayImageDict <<

    /QFactor 0.15

    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]

  >>

  /JPEG2000GrayACSImageDict <<

    /TileWidth 256

    /TileHeight 256

    /Quality 30

  >>

  /JPEG2000GrayImageDict <<

    /TileWidth 256

    /TileHeight 256

    /Quality 30

  >>

  /AntiAliasMonoImages false

  /CropMonoImages true

  /MonoImageMinResolution 1200

  /MonoImageMinResolutionPolicy /OK

  /DownsampleMonoImages true

  /MonoImageDownsampleType /Bicubic

  /MonoImageResolution 1200

  /MonoImageDepth -1

  /MonoImageDownsampleThreshold 1.50000

  /EncodeMonoImages true

  /MonoImageFilter /CCITTFaxEncode

  /MonoImageDict <<

    /K -1

  >>

  /AllowPSXObjects false

  /CheckCompliance [

    /None

  ]

  /PDFX1aCheck false

  /PDFX3Check false

  /PDFXCompliantPDFOnly false

  /PDFXNoTrimBoxError true

  /PDFXTrimBoxToMediaBoxOffset [

    0.00000

    0.00000

    0.00000

    0.00000

  ]

  /PDFXSetBleedBoxToMediaBox true

  /PDFXBleedBoxToTrimBoxOffset [

    0.00000

    0.00000

    0.00000

    0.00000

  ]

  /PDFXOutputIntentProfile ()

  /PDFXOutputConditionIdentifier ()

  /PDFXOutputCondition ()

  /PDFXRegistryName ()

  /PDFXTrapped /False



  /CreateJDFFile false

  /Description <<



    /BGR <>

    /CHS <FEFF4f7f75288fd94e9b8bbe5b9a521b5efa7684002000410064006f006200650020005000440046002065876863900275284e8e9ad88d2891cf76845370524d53705237300260a853ef4ee54f7f75280020004100630072006f0062006100740020548c002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e003000204ee553ca66f49ad87248672c676562535f00521b5efa768400200050004400460020658768633002>

    /CHT <FEFF4f7f752890194e9b8a2d7f6e5efa7acb7684002000410064006f006200650020005000440046002065874ef69069752865bc9ad854c18cea76845370524d5370523786557406300260a853ef4ee54f7f75280020004100630072006f0062006100740020548c002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e003000204ee553ca66f49ad87248672c4f86958b555f5df25efa7acb76840020005000440046002065874ef63002>

    /CZE <>

    /DAN <>

    /DEU <>

    /ESP <>

    /ETI <>

    /FRA <>

    /GRE <>



    /HRV (Za stvaranje Adobe PDF dokumenata najpogodnijih za visokokvalitetni ispis prije tiskanja koristite ove postavke.  Stvoreni PDF dokumenti mogu se otvoriti Acrobat i Adobe Reader 5.0 i kasnijim verzijama.)

    /HUN <>

    /ITA <>

    /JPN <FEFF9ad854c18cea306a30d730ea30d730ec30b951fa529b7528002000410064006f0062006500200050004400460020658766f8306e4f5c6210306b4f7f75283057307e305930023053306e8a2d5b9a30674f5c62103055308c305f0020005000440046002030d530a130a430eb306f3001004100630072006f0062006100740020304a30883073002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e003000204ee5964d3067958b304f30533068304c3067304d307e305930023053306e8a2d5b9a306b306f30d530a930f330c8306e57cb30818fbc307f304c5fc59808306730593002>

    /KOR <FEFFc7740020c124c815c7440020c0acc6a9d558c5ec0020ace0d488c9c80020c2dcd5d80020c778c1c4c5d00020ac00c7a50020c801d569d55c002000410064006f0062006500200050004400460020bb38c11cb97c0020c791c131d569b2c8b2e4002e0020c774b807ac8c0020c791c131b41c00200050004400460020bb38c11cb2940020004100630072006f0062006100740020bc0f002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e00300020c774c0c1c5d0c11c0020c5f40020c2180020c788c2b5b2c8b2e4002e>

    /LTH <>

    /LVI <>

    /NLD (Gebruik deze instellingen om Adobe PDF-documenten te maken die zijn geoptimaliseerd voor prepress-afdrukken van hoge kwaliteit. De gemaakte PDF-documenten kunnen worden geopend met Acrobat en Adobe Reader 5.0 en hoger.)

    /NOR <>

    /POL <>

    /PTB <>

    /RUM <>

    /RUS <>

    /SKY <>

    /SLV <>

    /SUO <>

    /SVE <>

    /TUR <>

    /UKR <>

    /ENU (Use these settings to create Adobe PDF documents best suited for high-quality prepress printing.  Created PDF documents can be opened with Acrobat and Adobe Reader 5.0 and later.)

  >>

  /Namespace [

    (Adobe)

    (Common)

    (1.0)

  ]

  /OtherNamespaces [

    <<

      /AsReaderSpreads false

      /CropImagesToFrames true

      /ErrorControl /WarnAndContinue

      /FlattenerIgnoreSpreadOverrides false

      /IncludeGuidesGrids false

      /IncludeNonPrinting false

      /IncludeSlug false

      /Namespace [

        (Adobe)

        (InDesign)

        (4.0)

      ]

      /OmitPlacedBitmaps false

      /OmitPlacedEPS false

      /OmitPlacedPDF false

      /SimulateOverprint /Legacy

    >>

    <<

      /AddBleedMarks false

      /AddColorBars false

      /AddCropMarks false

      /AddPageInfo false

      /AddRegMarks false

      /ConvertColors /ConvertToCMYK

      /DestinationProfileName ()

      /DestinationProfileSelector /DocumentCMYK

      /Downsample16BitImages true

      /FlattenerPreset <<

        /PresetSelector /MediumResolution

      >>

      /FormElements false

      /GenerateStructure false

      /IncludeBookmarks false

      /IncludeHyperlinks false

      /IncludeInteractive false

      /IncludeLayers false

      /IncludeProfiles false

      /MultimediaHandling /UseObjectSettings

      /Namespace [

        (Adobe)

        (CreativeSuite)

        (2.0)

      ]

      /PDFXOutputIntentProfileSelector /DocumentCMYK

      /PreserveEditing true

      /UntaggedCMYKHandling /LeaveUntagged

      /UntaggedRGBHandling /UseDocumentProfile

      /UseDocumentBleed false

    >>

  ]

>> setdistillerparams

<<

  /HWResolution [2400 2400]

  /PageSize [612.000 792.000]

>> setpagedevice




<<

  /ASCII85EncodePages false

  /AllowTransparency false

  /AutoPositionEPSFiles true

  /AutoRotatePages /None

  /Binding /Left

  /CalGrayProfile (Dot Gain 20%)

  /CalRGBProfile (sRGB IEC61966-2.1)

  /CalCMYKProfile (U.S. Web Coated \050SWOP\051 v2)

  /sRGBProfile (sRGB IEC61966-2.1)

  /CannotEmbedFontPolicy /Error

  /CompatibilityLevel 1.4

  /CompressObjects /Tags

  /CompressPages true

  /ConvertImagesToIndexed true

  /PassThroughJPEGImages true

  /CreateJobTicket false

  /DefaultRenderingIntent /Default

  /DetectBlends true

  /DetectCurves 0.0000

  /ColorConversionStrategy /CMYK

  /DoThumbnails false

  /EmbedAllFonts true

  /EmbedOpenType false

  /ParseICCProfilesInComments true

  /EmbedJobOptions true

  /DSCReportingLevel 0

  /EmitDSCWarnings false

  /EndPage -1

  /ImageMemory 1048576

  /LockDistillerParams false

  /MaxSubsetPct 100

  /Optimize true

  /OPM 1

  /ParseDSCComments true

  /ParseDSCCommentsForDocInfo true

  /PreserveCopyPage true

  /PreserveDICMYKValues true

  /PreserveEPSInfo true

  /PreserveFlatness true

  /PreserveHalftoneInfo false

  /PreserveOPIComments true

  /PreserveOverprintSettings true

  /StartPage 1

  /SubsetFonts true

  /TransferFunctionInfo /Apply

  /UCRandBGInfo /Preserve

  /UsePrologue false

  /ColorSettingsFile ()

  /AlwaysEmbed [ true

  ]

  /NeverEmbed [ true

  ]

  /AntiAliasColorImages false

  /CropColorImages true

  /ColorImageMinResolution 300

  /ColorImageMinResolutionPolicy /OK

  /DownsampleColorImages true

  /ColorImageDownsampleType /Bicubic

  /ColorImageResolution 300

  /ColorImageDepth -1

  /ColorImageMinDownsampleDepth 1

  /ColorImageDownsampleThreshold 1.50000

  /EncodeColorImages true

  /ColorImageFilter /DCTEncode

  /AutoFilterColorImages true

  /ColorImageAutoFilterStrategy /JPEG

  /ColorACSImageDict <<

    /QFactor 0.15

    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]

  >>

  /ColorImageDict <<

    /QFactor 0.15

    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]

  >>

  /JPEG2000ColorACSImageDict <<

    /TileWidth 256

    /TileHeight 256

    /Quality 30

  >>

  /JPEG2000ColorImageDict <<

    /TileWidth 256

    /TileHeight 256

    /Quality 30

  >>

  /AntiAliasGrayImages false

  /CropGrayImages true

  /GrayImageMinResolution 300

  /GrayImageMinResolutionPolicy /OK

  /DownsampleGrayImages true

  /GrayImageDownsampleType /Bicubic

  /GrayImageResolution 300

  /GrayImageDepth -1

  /GrayImageMinDownsampleDepth 2

  /GrayImageDownsampleThreshold 1.50000

  /EncodeGrayImages true

  /GrayImageFilter /DCTEncode

  /AutoFilterGrayImages true

  /GrayImageAutoFilterStrategy /JPEG

  /GrayACSImageDict <<

    /QFactor 0.15

    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]

  >>

  /GrayImageDict <<

    /QFactor 0.15

    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]

  >>

  /JPEG2000GrayACSImageDict <<

    /TileWidth 256

    /TileHeight 256

    /Quality 30

  >>

  /JPEG2000GrayImageDict <<

    /TileWidth 256

    /TileHeight 256

    /Quality 30

  >>

  /AntiAliasMonoImages false

  /CropMonoImages true

  /MonoImageMinResolution 1200

  /MonoImageMinResolutionPolicy /OK

  /DownsampleMonoImages true

  /MonoImageDownsampleType /Bicubic

  /MonoImageResolution 1200

  /MonoImageDepth -1

  /MonoImageDownsampleThreshold 1.50000

  /EncodeMonoImages true

  /MonoImageFilter /CCITTFaxEncode

  /MonoImageDict <<

    /K -1

  >>

  /AllowPSXObjects false

  /CheckCompliance [

    /None

  ]

  /PDFX1aCheck false

  /PDFX3Check false

  /PDFXCompliantPDFOnly false

  /PDFXNoTrimBoxError true

  /PDFXTrimBoxToMediaBoxOffset [

    0.00000

    0.00000

    0.00000

    0.00000

  ]

  /PDFXSetBleedBoxToMediaBox true

  /PDFXBleedBoxToTrimBoxOffset [

    0.00000

    0.00000

    0.00000

    0.00000

  ]

  /PDFXOutputIntentProfile ()

  /PDFXOutputConditionIdentifier ()

  /PDFXOutputCondition ()

  /PDFXRegistryName ()

  /PDFXTrapped /False



  /CreateJDFFile false

  /Description <<



    /BGR <>

    /CHS <FEFF4f7f75288fd94e9b8bbe5b9a521b5efa7684002000410064006f006200650020005000440046002065876863900275284e8e9ad88d2891cf76845370524d53705237300260a853ef4ee54f7f75280020004100630072006f0062006100740020548c002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e003000204ee553ca66f49ad87248672c676562535f00521b5efa768400200050004400460020658768633002>

    /CHT <FEFF4f7f752890194e9b8a2d7f6e5efa7acb7684002000410064006f006200650020005000440046002065874ef69069752865bc9ad854c18cea76845370524d5370523786557406300260a853ef4ee54f7f75280020004100630072006f0062006100740020548c002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e003000204ee553ca66f49ad87248672c4f86958b555f5df25efa7acb76840020005000440046002065874ef63002>

    /CZE <>

    /DAN <>

    /DEU <>

    /ESP <>

    /ETI <>

    /FRA <>

    /GRE <>



    /HRV (Za stvaranje Adobe PDF dokumenata najpogodnijih za visokokvalitetni ispis prije tiskanja koristite ove postavke.  Stvoreni PDF dokumenti mogu se otvoriti Acrobat i Adobe Reader 5.0 i kasnijim verzijama.)

    /HUN <>

    /ITA <>

    /JPN <FEFF9ad854c18cea306a30d730ea30d730ec30b951fa529b7528002000410064006f0062006500200050004400460020658766f8306e4f5c6210306b4f7f75283057307e305930023053306e8a2d5b9a30674f5c62103055308c305f0020005000440046002030d530a130a430eb306f3001004100630072006f0062006100740020304a30883073002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e003000204ee5964d3067958b304f30533068304c3067304d307e305930023053306e8a2d5b9a306b306f30d530a930f330c8306e57cb30818fbc307f304c5fc59808306730593002>

    /KOR <FEFFc7740020c124c815c7440020c0acc6a9d558c5ec0020ace0d488c9c80020c2dcd5d80020c778c1c4c5d00020ac00c7a50020c801d569d55c002000410064006f0062006500200050004400460020bb38c11cb97c0020c791c131d569b2c8b2e4002e0020c774b807ac8c0020c791c131b41c00200050004400460020bb38c11cb2940020004100630072006f0062006100740020bc0f002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e00300020c774c0c1c5d0c11c0020c5f40020c2180020c788c2b5b2c8b2e4002e>

    /LTH <>

    /LVI <>

    /NLD (Gebruik deze instellingen om Adobe PDF-documenten te maken die zijn geoptimaliseerd voor prepress-afdrukken van hoge kwaliteit. De gemaakte PDF-documenten kunnen worden geopend met Acrobat en Adobe Reader 5.0 en hoger.)

    /NOR <>

    /POL <>

    /PTB <>

    /RUM <>

    /RUS <>

    /SKY <>

    /SLV <>

    /SUO <>

    /SVE <>

    /TUR <>

    /UKR <>

    /ENU (Use these settings to create Adobe PDF documents best suited for high-quality prepress printing.  Created PDF documents can be opened with Acrobat and Adobe Reader 5.0 and later.)

  >>

  /Namespace [

    (Adobe)

    (Common)

    (1.0)

  ]

  /OtherNamespaces [

    <<

      /AsReaderSpreads false

      /CropImagesToFrames true

      /ErrorControl /WarnAndContinue

      /FlattenerIgnoreSpreadOverrides false

      /IncludeGuidesGrids false

      /IncludeNonPrinting false

      /IncludeSlug false

      /Namespace [

        (Adobe)

        (InDesign)

        (4.0)

      ]

      /OmitPlacedBitmaps false

      /OmitPlacedEPS false

      /OmitPlacedPDF false

      /SimulateOverprint /Legacy

    >>

    <<

      /AddBleedMarks false

      /AddColorBars false

      /AddCropMarks false

      /AddPageInfo false

      /AddRegMarks false

      /ConvertColors /ConvertToCMYK

      /DestinationProfileName ()

      /DestinationProfileSelector /DocumentCMYK

      /Downsample16BitImages true

      /FlattenerPreset <<

        /PresetSelector /MediumResolution

      >>

      /FormElements false

      /GenerateStructure false

      /IncludeBookmarks false

      /IncludeHyperlinks false

      /IncludeInteractive false

      /IncludeLayers false

      /IncludeProfiles false

      /MultimediaHandling /UseObjectSettings

      /Namespace [

        (Adobe)

        (CreativeSuite)

        (2.0)

      ]

      /PDFXOutputIntentProfileSelector /DocumentCMYK

      /PreserveEditing true

      /UntaggedCMYKHandling /LeaveUntagged

      /UntaggedRGBHandling /UseDocumentProfile

      /UseDocumentBleed false

    >>

  ]

>> setdistillerparams

<<

  /HWResolution [2400 2400]

  /PageSize [612.000 792.000]

>> setpagedevice




<<

  /ASCII85EncodePages false

  /AllowTransparency false

  /AutoPositionEPSFiles true

  /AutoRotatePages /None

  /Binding /Left

  /CalGrayProfile (Dot Gain 20%)

  /CalRGBProfile (sRGB IEC61966-2.1)

  /CalCMYKProfile (U.S. Web Coated \050SWOP\051 v2)

  /sRGBProfile (sRGB IEC61966-2.1)

  /CannotEmbedFontPolicy /Error

  /CompatibilityLevel 1.4

  /CompressObjects /Tags

  /CompressPages true

  /ConvertImagesToIndexed true

  /PassThroughJPEGImages true

  /CreateJobTicket false

  /DefaultRenderingIntent /Default

  /DetectBlends true

  /DetectCurves 0.0000

  /ColorConversionStrategy /CMYK

  /DoThumbnails false

  /EmbedAllFonts true

  /EmbedOpenType false

  /ParseICCProfilesInComments true

  /EmbedJobOptions true

  /DSCReportingLevel 0

  /EmitDSCWarnings false

  /EndPage -1

  /ImageMemory 1048576

  /LockDistillerParams false

  /MaxSubsetPct 100

  /Optimize true

  /OPM 1

  /ParseDSCComments true

  /ParseDSCCommentsForDocInfo true

  /PreserveCopyPage true

  /PreserveDICMYKValues true

  /PreserveEPSInfo true

  /PreserveFlatness true

  /PreserveHalftoneInfo false

  /PreserveOPIComments true

  /PreserveOverprintSettings true

  /StartPage 1

  /SubsetFonts true

  /TransferFunctionInfo /Apply

  /UCRandBGInfo /Preserve

  /UsePrologue false

  /ColorSettingsFile ()

  /AlwaysEmbed [ true

  ]

  /NeverEmbed [ true

  ]

  /AntiAliasColorImages false

  /CropColorImages true

  /ColorImageMinResolution 300

  /ColorImageMinResolutionPolicy /OK

  /DownsampleColorImages true

  /ColorImageDownsampleType /Bicubic

  /ColorImageResolution 300

  /ColorImageDepth -1

  /ColorImageMinDownsampleDepth 1

  /ColorImageDownsampleThreshold 1.50000

  /EncodeColorImages true

  /ColorImageFilter /DCTEncode

  /AutoFilterColorImages true

  /ColorImageAutoFilterStrategy /JPEG

  /ColorACSImageDict <<

    /QFactor 0.15

    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]

  >>

  /ColorImageDict <<

    /QFactor 0.15

    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]

  >>

  /JPEG2000ColorACSImageDict <<

    /TileWidth 256

    /TileHeight 256

    /Quality 30

  >>

  /JPEG2000ColorImageDict <<

    /TileWidth 256

    /TileHeight 256

    /Quality 30

  >>

  /AntiAliasGrayImages false

  /CropGrayImages true

  /GrayImageMinResolution 300

  /GrayImageMinResolutionPolicy /OK

  /DownsampleGrayImages true

  /GrayImageDownsampleType /Bicubic

  /GrayImageResolution 300

  /GrayImageDepth -1

  /GrayImageMinDownsampleDepth 2

  /GrayImageDownsampleThreshold 1.50000

  /EncodeGrayImages true

  /GrayImageFilter /DCTEncode

  /AutoFilterGrayImages true

  /GrayImageAutoFilterStrategy /JPEG

  /GrayACSImageDict <<

    /QFactor 0.15

    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]

  >>

  /GrayImageDict <<

    /QFactor 0.15

    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]

  >>

  /JPEG2000GrayACSImageDict <<

    /TileWidth 256

    /TileHeight 256

    /Quality 30

  >>

  /JPEG2000GrayImageDict <<

    /TileWidth 256

    /TileHeight 256

    /Quality 30

  >>

  /AntiAliasMonoImages false

  /CropMonoImages true

  /MonoImageMinResolution 1200

  /MonoImageMinResolutionPolicy /OK

  /DownsampleMonoImages true

  /MonoImageDownsampleType /Bicubic

  /MonoImageResolution 1200

  /MonoImageDepth -1

  /MonoImageDownsampleThreshold 1.50000

  /EncodeMonoImages true

  /MonoImageFilter /CCITTFaxEncode

  /MonoImageDict <<

    /K -1

  >>

  /AllowPSXObjects false

  /CheckCompliance [

    /None

  ]

  /PDFX1aCheck false

  /PDFX3Check false

  /PDFXCompliantPDFOnly false

  /PDFXNoTrimBoxError true

  /PDFXTrimBoxToMediaBoxOffset [

    0.00000

    0.00000

    0.00000

    0.00000

  ]

  /PDFXSetBleedBoxToMediaBox true

  /PDFXBleedBoxToTrimBoxOffset [

    0.00000

    0.00000

    0.00000

    0.00000

  ]

  /PDFXOutputIntentProfile ()

  /PDFXOutputConditionIdentifier ()

  /PDFXOutputCondition ()

  /PDFXRegistryName ()

  /PDFXTrapped /False



  /CreateJDFFile false

  /Description <<



    /BGR <>

    /CHS <FEFF4f7f75288fd94e9b8bbe5b9a521b5efa7684002000410064006f006200650020005000440046002065876863900275284e8e9ad88d2891cf76845370524d53705237300260a853ef4ee54f7f75280020004100630072006f0062006100740020548c002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e003000204ee553ca66f49ad87248672c676562535f00521b5efa768400200050004400460020658768633002>

    /CHT <FEFF4f7f752890194e9b8a2d7f6e5efa7acb7684002000410064006f006200650020005000440046002065874ef69069752865bc9ad854c18cea76845370524d5370523786557406300260a853ef4ee54f7f75280020004100630072006f0062006100740020548c002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e003000204ee553ca66f49ad87248672c4f86958b555f5df25efa7acb76840020005000440046002065874ef63002>

    /CZE <>

    /DAN <>

    /DEU <>

    /ESP <>

    /ETI <>

    /FRA <>

    /GRE <>



    /HRV (Za stvaranje Adobe PDF dokumenata najpogodnijih za visokokvalitetni ispis prije tiskanja koristite ove postavke.  Stvoreni PDF dokumenti mogu se otvoriti Acrobat i Adobe Reader 5.0 i kasnijim verzijama.)

    /HUN <>

    /ITA <>

    /JPN <FEFF9ad854c18cea306a30d730ea30d730ec30b951fa529b7528002000410064006f0062006500200050004400460020658766f8306e4f5c6210306b4f7f75283057307e305930023053306e8a2d5b9a30674f5c62103055308c305f0020005000440046002030d530a130a430eb306f3001004100630072006f0062006100740020304a30883073002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e003000204ee5964d3067958b304f30533068304c3067304d307e305930023053306e8a2d5b9a306b306f30d530a930f330c8306e57cb30818fbc307f304c5fc59808306730593002>

    /KOR <FEFFc7740020c124c815c7440020c0acc6a9d558c5ec0020ace0d488c9c80020c2dcd5d80020c778c1c4c5d00020ac00c7a50020c801d569d55c002000410064006f0062006500200050004400460020bb38c11cb97c0020c791c131d569b2c8b2e4002e0020c774b807ac8c0020c791c131b41c00200050004400460020bb38c11cb2940020004100630072006f0062006100740020bc0f002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e00300020c774c0c1c5d0c11c0020c5f40020c2180020c788c2b5b2c8b2e4002e>

    /LTH <>

    /LVI <>

    /NLD (Gebruik deze instellingen om Adobe PDF-documenten te maken die zijn geoptimaliseerd voor prepress-afdrukken van hoge kwaliteit. De gemaakte PDF-documenten kunnen worden geopend met Acrobat en Adobe Reader 5.0 en hoger.)

    /NOR <>

    /POL <>

    /PTB <>

    /RUM <>

    /RUS <>

    /SKY <>

    /SLV <>

    /SUO <>

    /SVE <>

    /TUR <>

    /UKR <>

    /ENU (Use these settings to create Adobe PDF documents best suited for high-quality prepress printing.  Created PDF documents can be opened with Acrobat and Adobe Reader 5.0 and later.)

  >>

  /Namespace [

    (Adobe)

    (Common)

    (1.0)

  ]

  /OtherNamespaces [

    <<

      /AsReaderSpreads false

      /CropImagesToFrames true

      /ErrorControl /WarnAndContinue

      /FlattenerIgnoreSpreadOverrides false

      /IncludeGuidesGrids false

      /IncludeNonPrinting false

      /IncludeSlug false

      /Namespace [

        (Adobe)

        (InDesign)

        (4.0)

      ]

      /OmitPlacedBitmaps false

      /OmitPlacedEPS false

      /OmitPlacedPDF false

      /SimulateOverprint /Legacy

    >>

    <<

      /AddBleedMarks false

      /AddColorBars false

      /AddCropMarks false

      /AddPageInfo false

      /AddRegMarks false

      /ConvertColors /ConvertToCMYK

      /DestinationProfileName ()

      /DestinationProfileSelector /DocumentCMYK

      /Downsample16BitImages true

      /FlattenerPreset <<

        /PresetSelector /MediumResolution

      >>

      /FormElements false

      /GenerateStructure false

      /IncludeBookmarks false

      /IncludeHyperlinks false

      /IncludeInteractive false

      /IncludeLayers false

      /IncludeProfiles false

      /MultimediaHandling /UseObjectSettings

      /Namespace [

        (Adobe)

        (CreativeSuite)

        (2.0)

      ]

      /PDFXOutputIntentProfileSelector /DocumentCMYK

      /PreserveEditing true

      /UntaggedCMYKHandling /LeaveUntagged

      /UntaggedRGBHandling /UseDocumentProfile

      /UseDocumentBleed false

    >>

  ]

>> setdistillerparams

<<

  /HWResolution [2400 2400]

  /PageSize [612.000 792.000]

>> setpagedevice




<<

  /ASCII85EncodePages false

  /AllowTransparency false

  /AutoPositionEPSFiles true

  /AutoRotatePages /None

  /Binding /Left

  /CalGrayProfile (Dot Gain 20%)

  /CalRGBProfile (sRGB IEC61966-2.1)

  /CalCMYKProfile (U.S. Web Coated \050SWOP\051 v2)

  /sRGBProfile (sRGB IEC61966-2.1)

  /CannotEmbedFontPolicy /Error

  /CompatibilityLevel 1.4

  /CompressObjects /Tags

  /CompressPages true

  /ConvertImagesToIndexed true

  /PassThroughJPEGImages true

  /CreateJobTicket false

  /DefaultRenderingIntent /Default

  /DetectBlends true

  /DetectCurves 0.0000

  /ColorConversionStrategy /CMYK

  /DoThumbnails false

  /EmbedAllFonts true

  /EmbedOpenType false

  /ParseICCProfilesInComments true

  /EmbedJobOptions true

  /DSCReportingLevel 0

  /EmitDSCWarnings false

  /EndPage -1

  /ImageMemory 1048576

  /LockDistillerParams false

  /MaxSubsetPct 100

  /Optimize true

  /OPM 1

  /ParseDSCComments true

  /ParseDSCCommentsForDocInfo true

  /PreserveCopyPage true

  /PreserveDICMYKValues true

  /PreserveEPSInfo true

  /PreserveFlatness true

  /PreserveHalftoneInfo false

  /PreserveOPIComments true

  /PreserveOverprintSettings true

  /StartPage 1

  /SubsetFonts true

  /TransferFunctionInfo /Apply

  /UCRandBGInfo /Preserve

  /UsePrologue false

  /ColorSettingsFile ()

  /AlwaysEmbed [ true

  ]

  /NeverEmbed [ true

  ]

  /AntiAliasColorImages false

  /CropColorImages true

  /ColorImageMinResolution 300

  /ColorImageMinResolutionPolicy /OK

  /DownsampleColorImages true

  /ColorImageDownsampleType /Bicubic

  /ColorImageResolution 300

  /ColorImageDepth -1

  /ColorImageMinDownsampleDepth 1

  /ColorImageDownsampleThreshold 1.50000

  /EncodeColorImages true

  /ColorImageFilter /DCTEncode

  /AutoFilterColorImages true

  /ColorImageAutoFilterStrategy /JPEG

  /ColorACSImageDict <<

    /QFactor 0.15

    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]

  >>

  /ColorImageDict <<

    /QFactor 0.15

    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]

  >>

  /JPEG2000ColorACSImageDict <<

    /TileWidth 256

    /TileHeight 256

    /Quality 30

  >>

  /JPEG2000ColorImageDict <<

    /TileWidth 256

    /TileHeight 256

    /Quality 30

  >>

  /AntiAliasGrayImages false

  /CropGrayImages true

  /GrayImageMinResolution 300

  /GrayImageMinResolutionPolicy /OK

  /DownsampleGrayImages true

  /GrayImageDownsampleType /Bicubic

  /GrayImageResolution 300

  /GrayImageDepth -1

  /GrayImageMinDownsampleDepth 2

  /GrayImageDownsampleThreshold 1.50000

  /EncodeGrayImages true

  /GrayImageFilter /DCTEncode

  /AutoFilterGrayImages true

  /GrayImageAutoFilterStrategy /JPEG

  /GrayACSImageDict <<

    /QFactor 0.15

    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]

  >>

  /GrayImageDict <<

    /QFactor 0.15

    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]

  >>

  /JPEG2000GrayACSImageDict <<

    /TileWidth 256

    /TileHeight 256

    /Quality 30

  >>

  /JPEG2000GrayImageDict <<

    /TileWidth 256

    /TileHeight 256

    /Quality 30

  >>

  /AntiAliasMonoImages false

  /CropMonoImages true

  /MonoImageMinResolution 1200

  /MonoImageMinResolutionPolicy /OK

  /DownsampleMonoImages true

  /MonoImageDownsampleType /Bicubic

  /MonoImageResolution 1200

  /MonoImageDepth -1

  /MonoImageDownsampleThreshold 1.50000

  /EncodeMonoImages true

  /MonoImageFilter /CCITTFaxEncode

  /MonoImageDict <<

    /K -1

  >>

  /AllowPSXObjects false

  /CheckCompliance [

    /None

  ]

  /PDFX1aCheck false

  /PDFX3Check false

  /PDFXCompliantPDFOnly false

  /PDFXNoTrimBoxError true

  /PDFXTrimBoxToMediaBoxOffset [

    0.00000

    0.00000

    0.00000

    0.00000

  ]

  /PDFXSetBleedBoxToMediaBox true

  /PDFXBleedBoxToTrimBoxOffset [

    0.00000

    0.00000

    0.00000

    0.00000

  ]

  /PDFXOutputIntentProfile ()

  /PDFXOutputConditionIdentifier ()

  /PDFXOutputCondition ()

  /PDFXRegistryName ()

  /PDFXTrapped /False



  /CreateJDFFile false

  /Description <<



    /BGR <>

    /CHS <FEFF4f7f75288fd94e9b8bbe5b9a521b5efa7684002000410064006f006200650020005000440046002065876863900275284e8e9ad88d2891cf76845370524d53705237300260a853ef4ee54f7f75280020004100630072006f0062006100740020548c002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e003000204ee553ca66f49ad87248672c676562535f00521b5efa768400200050004400460020658768633002>

    /CHT <FEFF4f7f752890194e9b8a2d7f6e5efa7acb7684002000410064006f006200650020005000440046002065874ef69069752865bc9ad854c18cea76845370524d5370523786557406300260a853ef4ee54f7f75280020004100630072006f0062006100740020548c002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e003000204ee553ca66f49ad87248672c4f86958b555f5df25efa7acb76840020005000440046002065874ef63002>

    /CZE <>

    /DAN <>

    /DEU <>

    /ESP <>

    /ETI <>

    /FRA <>

    /GRE <>



    /HRV (Za stvaranje Adobe PDF dokumenata najpogodnijih za visokokvalitetni ispis prije tiskanja koristite ove postavke.  Stvoreni PDF dokumenti mogu se otvoriti Acrobat i Adobe Reader 5.0 i kasnijim verzijama.)

    /HUN <>

    /ITA <>

    /JPN <FEFF9ad854c18cea306a30d730ea30d730ec30b951fa529b7528002000410064006f0062006500200050004400460020658766f8306e4f5c6210306b4f7f75283057307e305930023053306e8a2d5b9a30674f5c62103055308c305f0020005000440046002030d530a130a430eb306f3001004100630072006f0062006100740020304a30883073002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e003000204ee5964d3067958b304f30533068304c3067304d307e305930023053306e8a2d5b9a306b306f30d530a930f330c8306e57cb30818fbc307f304c5fc59808306730593002>

    /KOR <FEFFc7740020c124c815c7440020c0acc6a9d558c5ec0020ace0d488c9c80020c2dcd5d80020c778c1c4c5d00020ac00c7a50020c801d569d55c002000410064006f0062006500200050004400460020bb38c11cb97c0020c791c131d569b2c8b2e4002e0020c774b807ac8c0020c791c131b41c00200050004400460020bb38c11cb2940020004100630072006f0062006100740020bc0f002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e00300020c774c0c1c5d0c11c0020c5f40020c2180020c788c2b5b2c8b2e4002e>

    /LTH <>

    /LVI <>

    /NLD (Gebruik deze instellingen om Adobe PDF-documenten te maken die zijn geoptimaliseerd voor prepress-afdrukken van hoge kwaliteit. De gemaakte PDF-documenten kunnen worden geopend met Acrobat en Adobe Reader 5.0 en hoger.)

    /NOR <>

    /POL <>

    /PTB <>

    /RUM <>

    /RUS <>

    /SKY <>

    /SLV <>

    /SUO <>

    /SVE <>

    /TUR <>

    /UKR <>

    /ENU (Use these settings to create Adobe PDF documents best suited for high-quality prepress printing.  Created PDF documents can be opened with Acrobat and Adobe Reader 5.0 and later.)

  >>

  /Namespace [

    (Adobe)

    (Common)

    (1.0)

  ]

  /OtherNamespaces [

    <<

      /AsReaderSpreads false

      /CropImagesToFrames true

      /ErrorControl /WarnAndContinue

      /FlattenerIgnoreSpreadOverrides false

      /IncludeGuidesGrids false

      /IncludeNonPrinting false

      /IncludeSlug false

      /Namespace [

        (Adobe)

        (InDesign)

        (4.0)

      ]

      /OmitPlacedBitmaps false

      /OmitPlacedEPS false

      /OmitPlacedPDF false

      /SimulateOverprint /Legacy

    >>

    <<

      /AddBleedMarks false

      /AddColorBars false

      /AddCropMarks false

      /AddPageInfo false

      /AddRegMarks false

      /ConvertColors /ConvertToCMYK

      /DestinationProfileName ()

      /DestinationProfileSelector /DocumentCMYK

      /Downsample16BitImages true

      /FlattenerPreset <<

        /PresetSelector /MediumResolution

      >>

      /FormElements false

      /GenerateStructure false

      /IncludeBookmarks false

      /IncludeHyperlinks false

      /IncludeInteractive false

      /IncludeLayers false

      /IncludeProfiles false

      /MultimediaHandling /UseObjectSettings

      /Namespace [

        (Adobe)

        (CreativeSuite)

        (2.0)

      ]

      /PDFXOutputIntentProfileSelector /DocumentCMYK

      /PreserveEditing true

      /UntaggedCMYKHandling /LeaveUntagged

      /UntaggedRGBHandling /UseDocumentProfile

      /UseDocumentBleed false

    >>

  ]

>> setdistillerparams

<<

  /HWResolution [2400 2400]

  /PageSize [612.000 792.000]

>> setpagedevice




<<

  /ASCII85EncodePages false

  /AllowTransparency false

  /AutoPositionEPSFiles true

  /AutoRotatePages /None

  /Binding /Left

  /CalGrayProfile (Dot Gain 20%)

  /CalRGBProfile (sRGB IEC61966-2.1)

  /CalCMYKProfile (U.S. Web Coated \050SWOP\051 v2)

  /sRGBProfile (sRGB IEC61966-2.1)

  /CannotEmbedFontPolicy /Error

  /CompatibilityLevel 1.4

  /CompressObjects /Tags

  /CompressPages true

  /ConvertImagesToIndexed true

  /PassThroughJPEGImages true

  /CreateJobTicket false

  /DefaultRenderingIntent /Default

  /DetectBlends true

  /DetectCurves 0.0000

  /ColorConversionStrategy /CMYK

  /DoThumbnails false

  /EmbedAllFonts true

  /EmbedOpenType false

  /ParseICCProfilesInComments true

  /EmbedJobOptions true

  /DSCReportingLevel 0

  /EmitDSCWarnings false

  /EndPage -1

  /ImageMemory 1048576

  /LockDistillerParams false

  /MaxSubsetPct 100

  /Optimize true

  /OPM 1

  /ParseDSCComments true

  /ParseDSCCommentsForDocInfo true

  /PreserveCopyPage true

  /PreserveDICMYKValues true

  /PreserveEPSInfo true

  /PreserveFlatness true

  /PreserveHalftoneInfo false

  /PreserveOPIComments true

  /PreserveOverprintSettings true

  /StartPage 1

  /SubsetFonts true

  /TransferFunctionInfo /Apply

  /UCRandBGInfo /Preserve

  /UsePrologue false

  /ColorSettingsFile ()

  /AlwaysEmbed [ true

  ]

  /NeverEmbed [ true

  ]

  /AntiAliasColorImages false

  /CropColorImages true

  /ColorImageMinResolution 300

  /ColorImageMinResolutionPolicy /OK

  /DownsampleColorImages true

  /ColorImageDownsampleType /Bicubic

  /ColorImageResolution 300

  /ColorImageDepth -1

  /ColorImageMinDownsampleDepth 1

  /ColorImageDownsampleThreshold 1.50000

  /EncodeColorImages true

  /ColorImageFilter /DCTEncode

  /AutoFilterColorImages true

  /ColorImageAutoFilterStrategy /JPEG

  /ColorACSImageDict <<

    /QFactor 0.15

    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]

  >>

  /ColorImageDict <<

    /QFactor 0.15

    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]

  >>

  /JPEG2000ColorACSImageDict <<

    /TileWidth 256

    /TileHeight 256

    /Quality 30

  >>

  /JPEG2000ColorImageDict <<

    /TileWidth 256

    /TileHeight 256

    /Quality 30

  >>

  /AntiAliasGrayImages false

  /CropGrayImages true

  /GrayImageMinResolution 300

  /GrayImageMinResolutionPolicy /OK

  /DownsampleGrayImages true

  /GrayImageDownsampleType /Bicubic

  /GrayImageResolution 300

  /GrayImageDepth -1

  /GrayImageMinDownsampleDepth 2

  /GrayImageDownsampleThreshold 1.50000

  /EncodeGrayImages true

  /GrayImageFilter /DCTEncode

  /AutoFilterGrayImages true

  /GrayImageAutoFilterStrategy /JPEG

  /GrayACSImageDict <<

    /QFactor 0.15

    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]

  >>

  /GrayImageDict <<

    /QFactor 0.15

    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]

  >>

  /JPEG2000GrayACSImageDict <<

    /TileWidth 256

    /TileHeight 256

    /Quality 30

  >>

  /JPEG2000GrayImageDict <<

    /TileWidth 256

    /TileHeight 256

    /Quality 30

  >>

  /AntiAliasMonoImages false

  /CropMonoImages true

  /MonoImageMinResolution 1200

  /MonoImageMinResolutionPolicy /OK

  /DownsampleMonoImages true

  /MonoImageDownsampleType /Bicubic

  /MonoImageResolution 1200

  /MonoImageDepth -1

  /MonoImageDownsampleThreshold 1.50000

  /EncodeMonoImages true

  /MonoImageFilter /CCITTFaxEncode

  /MonoImageDict <<

    /K -1

  >>

  /AllowPSXObjects false

  /CheckCompliance [

    /None

  ]

  /PDFX1aCheck false

  /PDFX3Check false

  /PDFXCompliantPDFOnly false

  /PDFXNoTrimBoxError true

  /PDFXTrimBoxToMediaBoxOffset [

    0.00000

    0.00000

    0.00000

    0.00000

  ]

  /PDFXSetBleedBoxToMediaBox true

  /PDFXBleedBoxToTrimBoxOffset [

    0.00000

    0.00000

    0.00000

    0.00000

  ]

  /PDFXOutputIntentProfile ()

  /PDFXOutputConditionIdentifier ()

  /PDFXOutputCondition ()

  /PDFXRegistryName ()

  /PDFXTrapped /False



  /CreateJDFFile false

  /Description <<



    /BGR <>

    /CHS <FEFF4f7f75288fd94e9b8bbe5b9a521b5efa7684002000410064006f006200650020005000440046002065876863900275284e8e9ad88d2891cf76845370524d53705237300260a853ef4ee54f7f75280020004100630072006f0062006100740020548c002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e003000204ee553ca66f49ad87248672c676562535f00521b5efa768400200050004400460020658768633002>

    /CHT <FEFF4f7f752890194e9b8a2d7f6e5efa7acb7684002000410064006f006200650020005000440046002065874ef69069752865bc9ad854c18cea76845370524d5370523786557406300260a853ef4ee54f7f75280020004100630072006f0062006100740020548c002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e003000204ee553ca66f49ad87248672c4f86958b555f5df25efa7acb76840020005000440046002065874ef63002>

    /CZE <>

    /DAN <>

    /DEU <>

    /ESP <>

    /ETI <>

    /FRA <>

    /GRE <>



    /HRV (Za stvaranje Adobe PDF dokumenata najpogodnijih za visokokvalitetni ispis prije tiskanja koristite ove postavke.  Stvoreni PDF dokumenti mogu se otvoriti Acrobat i Adobe Reader 5.0 i kasnijim verzijama.)

    /HUN <>

    /ITA <>

    /JPN <FEFF9ad854c18cea306a30d730ea30d730ec30b951fa529b7528002000410064006f0062006500200050004400460020658766f8306e4f5c6210306b4f7f75283057307e305930023053306e8a2d5b9a30674f5c62103055308c305f0020005000440046002030d530a130a430eb306f3001004100630072006f0062006100740020304a30883073002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e003000204ee5964d3067958b304f30533068304c3067304d307e305930023053306e8a2d5b9a306b306f30d530a930f330c8306e57cb30818fbc307f304c5fc59808306730593002>

    /KOR <FEFFc7740020c124c815c7440020c0acc6a9d558c5ec0020ace0d488c9c80020c2dcd5d80020c778c1c4c5d00020ac00c7a50020c801d569d55c002000410064006f0062006500200050004400460020bb38c11cb97c0020c791c131d569b2c8b2e4002e0020c774b807ac8c0020c791c131b41c00200050004400460020bb38c11cb2940020004100630072006f0062006100740020bc0f002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e00300020c774c0c1c5d0c11c0020c5f40020c2180020c788c2b5b2c8b2e4002e>

    /LTH <>

    /LVI <>

    /NLD (Gebruik deze instellingen om Adobe PDF-documenten te maken die zijn geoptimaliseerd voor prepress-afdrukken van hoge kwaliteit. De gemaakte PDF-documenten kunnen worden geopend met Acrobat en Adobe Reader 5.0 en hoger.)

    /NOR <>

    /POL <>

    /PTB <>

    /RUM <>

    /RUS <>

    /SKY <>

    /SLV <>

    /SUO <>

    /SVE <>

    /TUR <>

    /UKR <>

    /ENU (Use these settings to create Adobe PDF documents best suited for high-quality prepress printing.  Created PDF documents can be opened with Acrobat and Adobe Reader 5.0 and later.)

  >>

  /Namespace [

    (Adobe)

    (Common)

    (1.0)

  ]

  /OtherNamespaces [

    <<

      /AsReaderSpreads false

      /CropImagesToFrames true

      /ErrorControl /WarnAndContinue

      /FlattenerIgnoreSpreadOverrides false

      /IncludeGuidesGrids false

      /IncludeNonPrinting false

      /IncludeSlug false

      /Namespace [

        (Adobe)

        (InDesign)

        (4.0)

      ]

      /OmitPlacedBitmaps false

      /OmitPlacedEPS false

      /OmitPlacedPDF false

      /SimulateOverprint /Legacy

    >>

    <<

      /AddBleedMarks false

      /AddColorBars false

      /AddCropMarks false

      /AddPageInfo false

      /AddRegMarks false

      /ConvertColors /ConvertToCMYK

      /DestinationProfileName ()

      /DestinationProfileSelector /DocumentCMYK

      /Downsample16BitImages true

      /FlattenerPreset <<

        /PresetSelector /MediumResolution

      >>

      /FormElements false

      /GenerateStructure false

      /IncludeBookmarks false

      /IncludeHyperlinks false

      /IncludeInteractive false

      /IncludeLayers false

      /IncludeProfiles false

      /MultimediaHandling /UseObjectSettings

      /Namespace [

        (Adobe)

        (CreativeSuite)

        (2.0)

      ]

      /PDFXOutputIntentProfileSelector /DocumentCMYK

      /PreserveEditing true

      /UntaggedCMYKHandling /LeaveUntagged

      /UntaggedRGBHandling /UseDocumentProfile

      /UseDocumentBleed false

    >>

  ]

>> setdistillerparams

<<

  /HWResolution [2400 2400]

  /PageSize [612.000 792.000]

>> setpagedevice




<<

  /ASCII85EncodePages false

  /AllowTransparency false

  /AutoPositionEPSFiles true

  /AutoRotatePages /None

  /Binding /Left

  /CalGrayProfile (Dot Gain 20%)

  /CalRGBProfile (sRGB IEC61966-2.1)

  /CalCMYKProfile (U.S. Web Coated \050SWOP\051 v2)

  /sRGBProfile (sRGB IEC61966-2.1)

  /CannotEmbedFontPolicy /Error

  /CompatibilityLevel 1.4

  /CompressObjects /Tags

  /CompressPages true

  /ConvertImagesToIndexed true

  /PassThroughJPEGImages true

  /CreateJobTicket false

  /DefaultRenderingIntent /Default

  /DetectBlends true

  /DetectCurves 0.0000

  /ColorConversionStrategy /CMYK

  /DoThumbnails false

  /EmbedAllFonts true

  /EmbedOpenType false

  /ParseICCProfilesInComments true

  /EmbedJobOptions true

  /DSCReportingLevel 0

  /EmitDSCWarnings false

  /EndPage -1

  /ImageMemory 1048576

  /LockDistillerParams false

  /MaxSubsetPct 100

  /Optimize true

  /OPM 1

  /ParseDSCComments true

  /ParseDSCCommentsForDocInfo true

  /PreserveCopyPage true

  /PreserveDICMYKValues true

  /PreserveEPSInfo true

  /PreserveFlatness true

  /PreserveHalftoneInfo false

  /PreserveOPIComments true

  /PreserveOverprintSettings true

  /StartPage 1

  /SubsetFonts true

  /TransferFunctionInfo /Apply

  /UCRandBGInfo /Preserve

  /UsePrologue false

  /ColorSettingsFile ()

  /AlwaysEmbed [ true

  ]

  /NeverEmbed [ true

  ]

  /AntiAliasColorImages false

  /CropColorImages true

  /ColorImageMinResolution 300

  /ColorImageMinResolutionPolicy /OK

  /DownsampleColorImages true

  /ColorImageDownsampleType /Bicubic

  /ColorImageResolution 300

  /ColorImageDepth -1

  /ColorImageMinDownsampleDepth 1

  /ColorImageDownsampleThreshold 1.50000

  /EncodeColorImages true

  /ColorImageFilter /DCTEncode

  /AutoFilterColorImages true

  /ColorImageAutoFilterStrategy /JPEG

  /ColorACSImageDict <<

    /QFactor 0.15

    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]

  >>

  /ColorImageDict <<

    /QFactor 0.15

    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]

  >>

  /JPEG2000ColorACSImageDict <<

    /TileWidth 256

    /TileHeight 256

    /Quality 30

  >>

  /JPEG2000ColorImageDict <<

    /TileWidth 256

    /TileHeight 256

    /Quality 30

  >>

  /AntiAliasGrayImages false

  /CropGrayImages true

  /GrayImageMinResolution 300

  /GrayImageMinResolutionPolicy /OK

  /DownsampleGrayImages true

  /GrayImageDownsampleType /Bicubic

  /GrayImageResolution 300

  /GrayImageDepth -1

  /GrayImageMinDownsampleDepth 2

  /GrayImageDownsampleThreshold 1.50000

  /EncodeGrayImages true

  /GrayImageFilter /DCTEncode

  /AutoFilterGrayImages true

  /GrayImageAutoFilterStrategy /JPEG

  /GrayACSImageDict <<

    /QFactor 0.15

    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]

  >>

  /GrayImageDict <<

    /QFactor 0.15

    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]

  >>

  /JPEG2000GrayACSImageDict <<

    /TileWidth 256

    /TileHeight 256

    /Quality 30

  >>

  /JPEG2000GrayImageDict <<

    /TileWidth 256

    /TileHeight 256

    /Quality 30

  >>

  /AntiAliasMonoImages false

  /CropMonoImages true

  /MonoImageMinResolution 1200

  /MonoImageMinResolutionPolicy /OK

  /DownsampleMonoImages true

  /MonoImageDownsampleType /Bicubic

  /MonoImageResolution 1200

  /MonoImageDepth -1

  /MonoImageDownsampleThreshold 1.50000

  /EncodeMonoImages true

  /MonoImageFilter /CCITTFaxEncode

  /MonoImageDict <<

    /K -1

  >>

  /AllowPSXObjects false

  /CheckCompliance [

    /None

  ]

  /PDFX1aCheck false

  /PDFX3Check false

  /PDFXCompliantPDFOnly false

  /PDFXNoTrimBoxError true

  /PDFXTrimBoxToMediaBoxOffset [

    0.00000

    0.00000

    0.00000

    0.00000

  ]

  /PDFXSetBleedBoxToMediaBox true

  /PDFXBleedBoxToTrimBoxOffset [

    0.00000

    0.00000

    0.00000

    0.00000

  ]

  /PDFXOutputIntentProfile ()

  /PDFXOutputConditionIdentifier ()

  /PDFXOutputCondition ()

  /PDFXRegistryName ()

  /PDFXTrapped /False



  /CreateJDFFile false

  /Description <<



    /BGR <>

    /CHS <FEFF4f7f75288fd94e9b8bbe5b9a521b5efa7684002000410064006f006200650020005000440046002065876863900275284e8e9ad88d2891cf76845370524d53705237300260a853ef4ee54f7f75280020004100630072006f0062006100740020548c002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e003000204ee553ca66f49ad87248672c676562535f00521b5efa768400200050004400460020658768633002>

    /CHT <FEFF4f7f752890194e9b8a2d7f6e5efa7acb7684002000410064006f006200650020005000440046002065874ef69069752865bc9ad854c18cea76845370524d5370523786557406300260a853ef4ee54f7f75280020004100630072006f0062006100740020548c002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e003000204ee553ca66f49ad87248672c4f86958b555f5df25efa7acb76840020005000440046002065874ef63002>

    /CZE <>

    /DAN <>

    /DEU <>

    /ESP <>

    /ETI <>

    /FRA <>

    /GRE <>



    /HRV (Za stvaranje Adobe PDF dokumenata najpogodnijih za visokokvalitetni ispis prije tiskanja koristite ove postavke.  Stvoreni PDF dokumenti mogu se otvoriti Acrobat i Adobe Reader 5.0 i kasnijim verzijama.)

    /HUN <>

    /ITA <>

    /JPN <FEFF9ad854c18cea306a30d730ea30d730ec30b951fa529b7528002000410064006f0062006500200050004400460020658766f8306e4f5c6210306b4f7f75283057307e305930023053306e8a2d5b9a30674f5c62103055308c305f0020005000440046002030d530a130a430eb306f3001004100630072006f0062006100740020304a30883073002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e003000204ee5964d3067958b304f30533068304c3067304d307e305930023053306e8a2d5b9a306b306f30d530a930f330c8306e57cb30818fbc307f304c5fc59808306730593002>

    /KOR <FEFFc7740020c124c815c7440020c0acc6a9d558c5ec0020ace0d488c9c80020c2dcd5d80020c778c1c4c5d00020ac00c7a50020c801d569d55c002000410064006f0062006500200050004400460020bb38c11cb97c0020c791c131d569b2c8b2e4002e0020c774b807ac8c0020c791c131b41c00200050004400460020bb38c11cb2940020004100630072006f0062006100740020bc0f002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e00300020c774c0c1c5d0c11c0020c5f40020c2180020c788c2b5b2c8b2e4002e>

    /LTH <>

    /LVI <>

    /NLD (Gebruik deze instellingen om Adobe PDF-documenten te maken die zijn geoptimaliseerd voor prepress-afdrukken van hoge kwaliteit. De gemaakte PDF-documenten kunnen worden geopend met Acrobat en Adobe Reader 5.0 en hoger.)

    /NOR <>

    /POL <>

    /PTB <>

    /RUM <>

    /RUS <>

    /SKY <>

    /SLV <>

    /SUO <>

    /SVE <>

    /TUR <>

    /UKR <>

    /ENU (Use these settings to create Adobe PDF documents best suited for high-quality prepress printing.  Created PDF documents can be opened with Acrobat and Adobe Reader 5.0 and later.)

  >>

  /Namespace [

    (Adobe)

    (Common)

    (1.0)

  ]

  /OtherNamespaces [

    <<

      /AsReaderSpreads false

      /CropImagesToFrames true

      /ErrorControl /WarnAndContinue

      /FlattenerIgnoreSpreadOverrides false

      /IncludeGuidesGrids false

      /IncludeNonPrinting false

      /IncludeSlug false

      /Namespace [

        (Adobe)

        (InDesign)

        (4.0)

      ]

      /OmitPlacedBitmaps false

      /OmitPlacedEPS false

      /OmitPlacedPDF false

      /SimulateOverprint /Legacy

    >>

    <<

      /AddBleedMarks false

      /AddColorBars false

      /AddCropMarks false

      /AddPageInfo false

      /AddRegMarks false

      /ConvertColors /ConvertToCMYK

      /DestinationProfileName ()

      /DestinationProfileSelector /DocumentCMYK

      /Downsample16BitImages true

      /FlattenerPreset <<

        /PresetSelector /MediumResolution

      >>

      /FormElements false

      /GenerateStructure false

      /IncludeBookmarks false

      /IncludeHyperlinks false

      /IncludeInteractive false

      /IncludeLayers false

      /IncludeProfiles false

      /MultimediaHandling /UseObjectSettings

      /Namespace [

        (Adobe)

        (CreativeSuite)

        (2.0)

      ]

      /PDFXOutputIntentProfileSelector /DocumentCMYK

      /PreserveEditing true

      /UntaggedCMYKHandling /LeaveUntagged

      /UntaggedRGBHandling /UseDocumentProfile

      /UseDocumentBleed false

    >>

  ]

>> setdistillerparams

<<

  /HWResolution [2400 2400]

  /PageSize [612.000 792.000]

>> setpagedevice




<<

  /ASCII85EncodePages false

  /AllowTransparency false

  /AutoPositionEPSFiles true

  /AutoRotatePages /None

  /Binding /Left

  /CalGrayProfile (Dot Gain 20%)

  /CalRGBProfile (sRGB IEC61966-2.1)

  /CalCMYKProfile (U.S. Web Coated \050SWOP\051 v2)

  /sRGBProfile (sRGB IEC61966-2.1)

  /CannotEmbedFontPolicy /Error

  /CompatibilityLevel 1.4

  /CompressObjects /Tags

  /CompressPages true

  /ConvertImagesToIndexed true

  /PassThroughJPEGImages true

  /CreateJobTicket false

  /DefaultRenderingIntent /Default

  /DetectBlends true

  /DetectCurves 0.0000

  /ColorConversionStrategy /CMYK

  /DoThumbnails false

  /EmbedAllFonts true

  /EmbedOpenType false

  /ParseICCProfilesInComments true

  /EmbedJobOptions true

  /DSCReportingLevel 0

  /EmitDSCWarnings false

  /EndPage -1

  /ImageMemory 1048576

  /LockDistillerParams false

  /MaxSubsetPct 100

  /Optimize true

  /OPM 1

  /ParseDSCComments true

  /ParseDSCCommentsForDocInfo true

  /PreserveCopyPage true

  /PreserveDICMYKValues true

  /PreserveEPSInfo true

  /PreserveFlatness true

  /PreserveHalftoneInfo false

  /PreserveOPIComments true

  /PreserveOverprintSettings true

  /StartPage 1

  /SubsetFonts true

  /TransferFunctionInfo /Apply

  /UCRandBGInfo /Preserve

  /UsePrologue false

  /ColorSettingsFile ()

  /AlwaysEmbed [ true

  ]

  /NeverEmbed [ true

  ]

  /AntiAliasColorImages false

  /CropColorImages true

  /ColorImageMinResolution 300

  /ColorImageMinResolutionPolicy /OK

  /DownsampleColorImages true

  /ColorImageDownsampleType /Bicubic

  /ColorImageResolution 300

  /ColorImageDepth -1

  /ColorImageMinDownsampleDepth 1

  /ColorImageDownsampleThreshold 1.50000

  /EncodeColorImages true

  /ColorImageFilter /DCTEncode

  /AutoFilterColorImages true

  /ColorImageAutoFilterStrategy /JPEG

  /ColorACSImageDict <<

    /QFactor 0.15

    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]

  >>

  /ColorImageDict <<

    /QFactor 0.15

    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]

  >>

  /JPEG2000ColorACSImageDict <<

    /TileWidth 256

    /TileHeight 256

    /Quality 30

  >>

  /JPEG2000ColorImageDict <<

    /TileWidth 256

    /TileHeight 256

    /Quality 30

  >>

  /AntiAliasGrayImages false

  /CropGrayImages true

  /GrayImageMinResolution 300

  /GrayImageMinResolutionPolicy /OK

  /DownsampleGrayImages true

  /GrayImageDownsampleType /Bicubic

  /GrayImageResolution 300

  /GrayImageDepth -1

  /GrayImageMinDownsampleDepth 2

  /GrayImageDownsampleThreshold 1.50000

  /EncodeGrayImages true

  /GrayImageFilter /DCTEncode

  /AutoFilterGrayImages true

  /GrayImageAutoFilterStrategy /JPEG

  /GrayACSImageDict <<

    /QFactor 0.15

    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]

  >>

  /GrayImageDict <<

    /QFactor 0.15

    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]

  >>

  /JPEG2000GrayACSImageDict <<

    /TileWidth 256

    /TileHeight 256

    /Quality 30

  >>

  /JPEG2000GrayImageDict <<

    /TileWidth 256

    /TileHeight 256

    /Quality 30

  >>

  /AntiAliasMonoImages false

  /CropMonoImages true

  /MonoImageMinResolution 1200

  /MonoImageMinResolutionPolicy /OK

  /DownsampleMonoImages true

  /MonoImageDownsampleType /Bicubic

  /MonoImageResolution 1200

  /MonoImageDepth -1

  /MonoImageDownsampleThreshold 1.50000

  /EncodeMonoImages true

  /MonoImageFilter /CCITTFaxEncode

  /MonoImageDict <<

    /K -1

  >>

  /AllowPSXObjects false

  /CheckCompliance [

    /None

  ]

  /PDFX1aCheck false

  /PDFX3Check false

  /PDFXCompliantPDFOnly false

  /PDFXNoTrimBoxError true

  /PDFXTrimBoxToMediaBoxOffset [

    0.00000

    0.00000

    0.00000

    0.00000

  ]

  /PDFXSetBleedBoxToMediaBox true

  /PDFXBleedBoxToTrimBoxOffset [

    0.00000

    0.00000

    0.00000

    0.00000

  ]

  /PDFXOutputIntentProfile ()

  /PDFXOutputConditionIdentifier ()

  /PDFXOutputCondition ()

  /PDFXRegistryName ()

  /PDFXTrapped /False



  /CreateJDFFile false

  /Description <<



    /BGR <>

    /CHS <FEFF4f7f75288fd94e9b8bbe5b9a521b5efa7684002000410064006f006200650020005000440046002065876863900275284e8e9ad88d2891cf76845370524d53705237300260a853ef4ee54f7f75280020004100630072006f0062006100740020548c002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e003000204ee553ca66f49ad87248672c676562535f00521b5efa768400200050004400460020658768633002>

    /CHT <FEFF4f7f752890194e9b8a2d7f6e5efa7acb7684002000410064006f006200650020005000440046002065874ef69069752865bc9ad854c18cea76845370524d5370523786557406300260a853ef4ee54f7f75280020004100630072006f0062006100740020548c002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e003000204ee553ca66f49ad87248672c4f86958b555f5df25efa7acb76840020005000440046002065874ef63002>

    /CZE <>

    /DAN <>

    /DEU <>

    /ESP <>

    /ETI <>

    /FRA <>

    /GRE <>



    /HRV (Za stvaranje Adobe PDF dokumenata najpogodnijih za visokokvalitetni ispis prije tiskanja koristite ove postavke.  Stvoreni PDF dokumenti mogu se otvoriti Acrobat i Adobe Reader 5.0 i kasnijim verzijama.)

    /HUN <>

    /ITA <>

    /JPN <FEFF9ad854c18cea306a30d730ea30d730ec30b951fa529b7528002000410064006f0062006500200050004400460020658766f8306e4f5c6210306b4f7f75283057307e305930023053306e8a2d5b9a30674f5c62103055308c305f0020005000440046002030d530a130a430eb306f3001004100630072006f0062006100740020304a30883073002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e003000204ee5964d3067958b304f30533068304c3067304d307e305930023053306e8a2d5b9a306b306f30d530a930f330c8306e57cb30818fbc307f304c5fc59808306730593002>

    /KOR <FEFFc7740020c124c815c7440020c0acc6a9d558c5ec0020ace0d488c9c80020c2dcd5d80020c778c1c4c5d00020ac00c7a50020c801d569d55c002000410064006f0062006500200050004400460020bb38c11cb97c0020c791c131d569b2c8b2e4002e0020c774b807ac8c0020c791c131b41c00200050004400460020bb38c11cb2940020004100630072006f0062006100740020bc0f002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e00300020c774c0c1c5d0c11c0020c5f40020c2180020c788c2b5b2c8b2e4002e>

    /LTH <>

    /LVI <>

    /NLD (Gebruik deze instellingen om Adobe PDF-documenten te maken die zijn geoptimaliseerd voor prepress-afdrukken van hoge kwaliteit. De gemaakte PDF-documenten kunnen worden geopend met Acrobat en Adobe Reader 5.0 en hoger.)

    /NOR <>

    /POL <>

    /PTB <>

    /RUM <>

    /RUS <>

    /SKY <>

    /SLV <>

    /SUO <>

    /SVE <>

    /TUR <>

    /UKR <>

    /ENU (Use these settings to create Adobe PDF documents best suited for high-quality prepress printing.  Created PDF documents can be opened with Acrobat and Adobe Reader 5.0 and later.)

  >>

  /Namespace [

    (Adobe)

    (Common)

    (1.0)

  ]

  /OtherNamespaces [

    <<

      /AsReaderSpreads false

      /CropImagesToFrames true

      /ErrorControl /WarnAndContinue

      /FlattenerIgnoreSpreadOverrides false

      /IncludeGuidesGrids false

      /IncludeNonPrinting false

      /IncludeSlug false

      /Namespace [

        (Adobe)

        (InDesign)

        (4.0)

      ]

      /OmitPlacedBitmaps false

      /OmitPlacedEPS false

      /OmitPlacedPDF false

      /SimulateOverprint /Legacy

    >>

    <<

      /AddBleedMarks false

      /AddColorBars false

      /AddCropMarks false

      /AddPageInfo false

      /AddRegMarks false

      /ConvertColors /ConvertToCMYK

      /DestinationProfileName ()

      /DestinationProfileSelector /DocumentCMYK

      /Downsample16BitImages true

      /FlattenerPreset <<

        /PresetSelector /MediumResolution

      >>

      /FormElements false

      /GenerateStructure false

      /IncludeBookmarks false

      /IncludeHyperlinks false

      /IncludeInteractive false

      /IncludeLayers false

      /IncludeProfiles false

      /MultimediaHandling /UseObjectSettings

      /Namespace [

        (Adobe)

        (CreativeSuite)

        (2.0)

      ]

      /PDFXOutputIntentProfileSelector /DocumentCMYK

      /PreserveEditing true

      /UntaggedCMYKHandling /LeaveUntagged

      /UntaggedRGBHandling /UseDocumentProfile

      /UseDocumentBleed false

    >>

  ]

>> setdistillerparams

<<

  /HWResolution [2400 2400]

  /PageSize [612.000 792.000]

>> setpagedevice




<<

  /ASCII85EncodePages false

  /AllowTransparency false

  /AutoPositionEPSFiles true

  /AutoRotatePages /None

  /Binding /Left

  /CalGrayProfile (Dot Gain 20%)

  /CalRGBProfile (sRGB IEC61966-2.1)

  /CalCMYKProfile (U.S. Web Coated \050SWOP\051 v2)

  /sRGBProfile (sRGB IEC61966-2.1)

  /CannotEmbedFontPolicy /Error

  /CompatibilityLevel 1.4

  /CompressObjects /Tags

  /CompressPages true

  /ConvertImagesToIndexed true

  /PassThroughJPEGImages true

  /CreateJobTicket false

  /DefaultRenderingIntent /Default

  /DetectBlends true

  /DetectCurves 0.0000

  /ColorConversionStrategy /CMYK

  /DoThumbnails false

  /EmbedAllFonts true

  /EmbedOpenType false

  /ParseICCProfilesInComments true

  /EmbedJobOptions true

  /DSCReportingLevel 0

  /EmitDSCWarnings false

  /EndPage -1

  /ImageMemory 1048576

  /LockDistillerParams false

  /MaxSubsetPct 100

  /Optimize true

  /OPM 1

  /ParseDSCComments true

  /ParseDSCCommentsForDocInfo true

  /PreserveCopyPage true

  /PreserveDICMYKValues true

  /PreserveEPSInfo true

  /PreserveFlatness true

  /PreserveHalftoneInfo false

  /PreserveOPIComments true

  /PreserveOverprintSettings true

  /StartPage 1

  /SubsetFonts true

  /TransferFunctionInfo /Apply

  /UCRandBGInfo /Preserve

  /UsePrologue false

  /ColorSettingsFile ()

  /AlwaysEmbed [ true

  ]

  /NeverEmbed [ true

  ]

  /AntiAliasColorImages false

  /CropColorImages true

  /ColorImageMinResolution 300

  /ColorImageMinResolutionPolicy /OK

  /DownsampleColorImages true

  /ColorImageDownsampleType /Bicubic

  /ColorImageResolution 300

  /ColorImageDepth -1

  /ColorImageMinDownsampleDepth 1

  /ColorImageDownsampleThreshold 1.50000

  /EncodeColorImages true

  /ColorImageFilter /DCTEncode

  /AutoFilterColorImages true

  /ColorImageAutoFilterStrategy /JPEG

  /ColorACSImageDict <<

    /QFactor 0.15

    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]

  >>

  /ColorImageDict <<

    /QFactor 0.15

    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]

  >>

  /JPEG2000ColorACSImageDict <<

    /TileWidth 256

    /TileHeight 256

    /Quality 30

  >>

  /JPEG2000ColorImageDict <<

    /TileWidth 256

    /TileHeight 256

    /Quality 30

  >>

  /AntiAliasGrayImages false

  /CropGrayImages true

  /GrayImageMinResolution 300

  /GrayImageMinResolutionPolicy /OK

  /DownsampleGrayImages true

  /GrayImageDownsampleType /Bicubic

  /GrayImageResolution 300

  /GrayImageDepth -1

  /GrayImageMinDownsampleDepth 2

  /GrayImageDownsampleThreshold 1.50000

  /EncodeGrayImages true

  /GrayImageFilter /DCTEncode

  /AutoFilterGrayImages true

  /GrayImageAutoFilterStrategy /JPEG

  /GrayACSImageDict <<

    /QFactor 0.15

    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]

  >>

  /GrayImageDict <<

    /QFactor 0.15

    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]

  >>

  /JPEG2000GrayACSImageDict <<

    /TileWidth 256

    /TileHeight 256

    /Quality 30

  >>

  /JPEG2000GrayImageDict <<

    /TileWidth 256

    /TileHeight 256

    /Quality 30

  >>

  /AntiAliasMonoImages false

  /CropMonoImages true

  /MonoImageMinResolution 1200

  /MonoImageMinResolutionPolicy /OK

  /DownsampleMonoImages true

  /MonoImageDownsampleType /Bicubic

  /MonoImageResolution 1200

  /MonoImageDepth -1

  /MonoImageDownsampleThreshold 1.50000

  /EncodeMonoImages true

  /MonoImageFilter /CCITTFaxEncode

  /MonoImageDict <<

    /K -1

  >>

  /AllowPSXObjects false

  /CheckCompliance [

    /None

  ]

  /PDFX1aCheck false

  /PDFX3Check false

  /PDFXCompliantPDFOnly false

  /PDFXNoTrimBoxError true

  /PDFXTrimBoxToMediaBoxOffset [

    0.00000

    0.00000

    0.00000

    0.00000

  ]

  /PDFXSetBleedBoxToMediaBox true

  /PDFXBleedBoxToTrimBoxOffset [

    0.00000

    0.00000

    0.00000

    0.00000

  ]

  /PDFXOutputIntentProfile ()

  /PDFXOutputConditionIdentifier ()

  /PDFXOutputCondition ()

  /PDFXRegistryName ()

  /PDFXTrapped /False



  /CreateJDFFile false

  /Description <<



    /BGR <>

    /CHS <FEFF4f7f75288fd94e9b8bbe5b9a521b5efa7684002000410064006f006200650020005000440046002065876863900275284e8e9ad88d2891cf76845370524d53705237300260a853ef4ee54f7f75280020004100630072006f0062006100740020548c002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e003000204ee553ca66f49ad87248672c676562535f00521b5efa768400200050004400460020658768633002>

    /CHT <FEFF4f7f752890194e9b8a2d7f6e5efa7acb7684002000410064006f006200650020005000440046002065874ef69069752865bc9ad854c18cea76845370524d5370523786557406300260a853ef4ee54f7f75280020004100630072006f0062006100740020548c002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e003000204ee553ca66f49ad87248672c4f86958b555f5df25efa7acb76840020005000440046002065874ef63002>

    /CZE <>

    /DAN <>

    /DEU <>

    /ESP <>

    /ETI <>

    /FRA <>

    /GRE <>



    /HRV (Za stvaranje Adobe PDF dokumenata najpogodnijih za visokokvalitetni ispis prije tiskanja koristite ove postavke.  Stvoreni PDF dokumenti mogu se otvoriti Acrobat i Adobe Reader 5.0 i kasnijim verzijama.)

    /HUN <>

    /ITA <>

    /JPN <FEFF9ad854c18cea306a30d730ea30d730ec30b951fa529b7528002000410064006f0062006500200050004400460020658766f8306e4f5c6210306b4f7f75283057307e305930023053306e8a2d5b9a30674f5c62103055308c305f0020005000440046002030d530a130a430eb306f3001004100630072006f0062006100740020304a30883073002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e003000204ee5964d3067958b304f30533068304c3067304d307e305930023053306e8a2d5b9a306b306f30d530a930f330c8306e57cb30818fbc307f304c5fc59808306730593002>

    /KOR <FEFFc7740020c124c815c7440020c0acc6a9d558c5ec0020ace0d488c9c80020c2dcd5d80020c778c1c4c5d00020ac00c7a50020c801d569d55c002000410064006f0062006500200050004400460020bb38c11cb97c0020c791c131d569b2c8b2e4002e0020c774b807ac8c0020c791c131b41c00200050004400460020bb38c11cb2940020004100630072006f0062006100740020bc0f002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e00300020c774c0c1c5d0c11c0020c5f40020c2180020c788c2b5b2c8b2e4002e>

    /LTH <>

    /LVI <>

    /NLD (Gebruik deze instellingen om Adobe PDF-documenten te maken die zijn geoptimaliseerd voor prepress-afdrukken van hoge kwaliteit. De gemaakte PDF-documenten kunnen worden geopend met Acrobat en Adobe Reader 5.0 en hoger.)

    /NOR <>

    /POL <>

    /PTB <>

    /RUM <>

    /RUS <>

    /SKY <>

    /SLV <>

    /SUO <>

    /SVE <>

    /TUR <>

    /UKR <>

    /ENU (Use these settings to create Adobe PDF documents best suited for high-quality prepress printing.  Created PDF documents can be opened with Acrobat and Adobe Reader 5.0 and later.)

  >>

  /Namespace [

    (Adobe)

    (Common)

    (1.0)

  ]

  /OtherNamespaces [

    <<

      /AsReaderSpreads false

      /CropImagesToFrames true

      /ErrorControl /WarnAndContinue

      /FlattenerIgnoreSpreadOverrides false

      /IncludeGuidesGrids false

      /IncludeNonPrinting false

      /IncludeSlug false

      /Namespace [

        (Adobe)

        (InDesign)

        (4.0)

      ]

      /OmitPlacedBitmaps false

      /OmitPlacedEPS false

      /OmitPlacedPDF false

      /SimulateOverprint /Legacy

    >>

    <<

      /AddBleedMarks false

      /AddColorBars false

      /AddCropMarks false

      /AddPageInfo false

      /AddRegMarks false

      /ConvertColors /ConvertToCMYK

      /DestinationProfileName ()

      /DestinationProfileSelector /DocumentCMYK

      /Downsample16BitImages true

      /FlattenerPreset <<

        /PresetSelector /MediumResolution

      >>

      /FormElements false

      /GenerateStructure false

      /IncludeBookmarks false

      /IncludeHyperlinks false

      /IncludeInteractive false

      /IncludeLayers false

      /IncludeProfiles false

      /MultimediaHandling /UseObjectSettings

      /Namespace [

        (Adobe)

        (CreativeSuite)

        (2.0)

      ]

      /PDFXOutputIntentProfileSelector /DocumentCMYK

      /PreserveEditing true

      /UntaggedCMYKHandling /LeaveUntagged

      /UntaggedRGBHandling /UseDocumentProfile

      /UseDocumentBleed false

    >>

  ]

>> setdistillerparams

<<

  /HWResolution [2400 2400]

  /PageSize [612.000 792.000]

>> setpagedevice




<<

  /ASCII85EncodePages false

  /AllowTransparency false

  /AutoPositionEPSFiles true

  /AutoRotatePages /None

  /Binding /Left

  /CalGrayProfile (Dot Gain 20%)

  /CalRGBProfile (sRGB IEC61966-2.1)

  /CalCMYKProfile (U.S. Web Coated \050SWOP\051 v2)

  /sRGBProfile (sRGB IEC61966-2.1)

  /CannotEmbedFontPolicy /Error

  /CompatibilityLevel 1.4

  /CompressObjects /Tags

  /CompressPages true

  /ConvertImagesToIndexed true

  /PassThroughJPEGImages true

  /CreateJobTicket false

  /DefaultRenderingIntent /Default

  /DetectBlends true

  /DetectCurves 0.0000

  /ColorConversionStrategy /CMYK

  /DoThumbnails false

  /EmbedAllFonts true

  /EmbedOpenType false

  /ParseICCProfilesInComments true

  /EmbedJobOptions true

  /DSCReportingLevel 0

  /EmitDSCWarnings false

  /EndPage -1

  /ImageMemory 1048576

  /LockDistillerParams false

  /MaxSubsetPct 100

  /Optimize true

  /OPM 1

  /ParseDSCComments true

  /ParseDSCCommentsForDocInfo true

  /PreserveCopyPage true

  /PreserveDICMYKValues true

  /PreserveEPSInfo true

  /PreserveFlatness true

  /PreserveHalftoneInfo false

  /PreserveOPIComments true

  /PreserveOverprintSettings true

  /StartPage 1

  /SubsetFonts true

  /TransferFunctionInfo /Apply

  /UCRandBGInfo /Preserve

  /UsePrologue false

  /ColorSettingsFile ()

  /AlwaysEmbed [ true

  ]

  /NeverEmbed [ true

  ]

  /AntiAliasColorImages false

  /CropColorImages true

  /ColorImageMinResolution 300

  /ColorImageMinResolutionPolicy /OK

  /DownsampleColorImages true

  /ColorImageDownsampleType /Bicubic

  /ColorImageResolution 300

  /ColorImageDepth -1

  /ColorImageMinDownsampleDepth 1

  /ColorImageDownsampleThreshold 1.50000

  /EncodeColorImages true

  /ColorImageFilter /DCTEncode

  /AutoFilterColorImages true

  /ColorImageAutoFilterStrategy /JPEG

  /ColorACSImageDict <<

    /QFactor 0.15

    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]

  >>

  /ColorImageDict <<

    /QFactor 0.15

    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]

  >>

  /JPEG2000ColorACSImageDict <<

    /TileWidth 256

    /TileHeight 256

    /Quality 30

  >>

  /JPEG2000ColorImageDict <<

    /TileWidth 256

    /TileHeight 256

    /Quality 30

  >>

  /AntiAliasGrayImages false

  /CropGrayImages true

  /GrayImageMinResolution 300

  /GrayImageMinResolutionPolicy /OK

  /DownsampleGrayImages true

  /GrayImageDownsampleType /Bicubic

  /GrayImageResolution 300

  /GrayImageDepth -1

  /GrayImageMinDownsampleDepth 2

  /GrayImageDownsampleThreshold 1.50000

  /EncodeGrayImages true

  /GrayImageFilter /DCTEncode

  /AutoFilterGrayImages true

  /GrayImageAutoFilterStrategy /JPEG

  /GrayACSImageDict <<

    /QFactor 0.15

    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]

  >>

  /GrayImageDict <<

    /QFactor 0.15

    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]

  >>

  /JPEG2000GrayACSImageDict <<

    /TileWidth 256

    /TileHeight 256

    /Quality 30

  >>

  /JPEG2000GrayImageDict <<

    /TileWidth 256

    /TileHeight 256

    /Quality 30

  >>

  /AntiAliasMonoImages false

  /CropMonoImages true

  /MonoImageMinResolution 1200

  /MonoImageMinResolutionPolicy /OK

  /DownsampleMonoImages true

  /MonoImageDownsampleType /Bicubic

  /MonoImageResolution 1200

  /MonoImageDepth -1

  /MonoImageDownsampleThreshold 1.50000

  /EncodeMonoImages true

  /MonoImageFilter /CCITTFaxEncode

  /MonoImageDict <<

    /K -1

  >>

  /AllowPSXObjects false

  /CheckCompliance [

    /None

  ]

  /PDFX1aCheck false

  /PDFX3Check false

  /PDFXCompliantPDFOnly false

  /PDFXNoTrimBoxError true

  /PDFXTrimBoxToMediaBoxOffset [

    0.00000

    0.00000

    0.00000

    0.00000

  ]

  /PDFXSetBleedBoxToMediaBox true

  /PDFXBleedBoxToTrimBoxOffset [

    0.00000

    0.00000

    0.00000

    0.00000

  ]

  /PDFXOutputIntentProfile ()

  /PDFXOutputConditionIdentifier ()

  /PDFXOutputCondition ()

  /PDFXRegistryName ()

  /PDFXTrapped /False



  /CreateJDFFile false

  /Description <<



    /BGR <>

    /CHS <FEFF4f7f75288fd94e9b8bbe5b9a521b5efa7684002000410064006f006200650020005000440046002065876863900275284e8e9ad88d2891cf76845370524d53705237300260a853ef4ee54f7f75280020004100630072006f0062006100740020548c002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e003000204ee553ca66f49ad87248672c676562535f00521b5efa768400200050004400460020658768633002>

    /CHT <FEFF4f7f752890194e9b8a2d7f6e5efa7acb7684002000410064006f006200650020005000440046002065874ef69069752865bc9ad854c18cea76845370524d5370523786557406300260a853ef4ee54f7f75280020004100630072006f0062006100740020548c002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e003000204ee553ca66f49ad87248672c4f86958b555f5df25efa7acb76840020005000440046002065874ef63002>

    /CZE <>

    /DAN <>

    /DEU <>

    /ESP <>

    /ETI <>

    /FRA <>

    /GRE <>



    /HRV (Za stvaranje Adobe PDF dokumenata najpogodnijih za visokokvalitetni ispis prije tiskanja koristite ove postavke.  Stvoreni PDF dokumenti mogu se otvoriti Acrobat i Adobe Reader 5.0 i kasnijim verzijama.)

    /HUN <>

    /ITA <>

    /JPN <FEFF9ad854c18cea306a30d730ea30d730ec30b951fa529b7528002000410064006f0062006500200050004400460020658766f8306e4f5c6210306b4f7f75283057307e305930023053306e8a2d5b9a30674f5c62103055308c305f0020005000440046002030d530a130a430eb306f3001004100630072006f0062006100740020304a30883073002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e003000204ee5964d3067958b304f30533068304c3067304d307e305930023053306e8a2d5b9a306b306f30d530a930f330c8306e57cb30818fbc307f304c5fc59808306730593002>

    /KOR <FEFFc7740020c124c815c7440020c0acc6a9d558c5ec0020ace0d488c9c80020c2dcd5d80020c778c1c4c5d00020ac00c7a50020c801d569d55c002000410064006f0062006500200050004400460020bb38c11cb97c0020c791c131d569b2c8b2e4002e0020c774b807ac8c0020c791c131b41c00200050004400460020bb38c11cb2940020004100630072006f0062006100740020bc0f002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e00300020c774c0c1c5d0c11c0020c5f40020c2180020c788c2b5b2c8b2e4002e>

    /LTH <>

    /LVI <>

    /NLD (Gebruik deze instellingen om Adobe PDF-documenten te maken die zijn geoptimaliseerd voor prepress-afdrukken van hoge kwaliteit. De gemaakte PDF-documenten kunnen worden geopend met Acrobat en Adobe Reader 5.0 en hoger.)

    /NOR <>

    /POL <>

    /PTB <>

    /RUM <>

    /RUS <>

    /SKY <>

    /SLV <>

    /SUO <>

    /SVE <>

    /TUR <>

    /UKR <>

    /ENU (Use these settings to create Adobe PDF documents best suited for high-quality prepress printing.  Created PDF documents can be opened with Acrobat and Adobe Reader 5.0 and later.)

  >>

  /Namespace [

    (Adobe)

    (Common)

    (1.0)

  ]

  /OtherNamespaces [

    <<

      /AsReaderSpreads false

      /CropImagesToFrames true

      /ErrorControl /WarnAndContinue

      /FlattenerIgnoreSpreadOverrides false

      /IncludeGuidesGrids false

      /IncludeNonPrinting false

      /IncludeSlug false

      /Namespace [

        (Adobe)

        (InDesign)

        (4.0)

      ]

      /OmitPlacedBitmaps false

      /OmitPlacedEPS false

      /OmitPlacedPDF false

      /SimulateOverprint /Legacy

    >>

    <<

      /AddBleedMarks false

      /AddColorBars false

      /AddCropMarks false

      /AddPageInfo false

      /AddRegMarks false

      /ConvertColors /ConvertToCMYK

      /DestinationProfileName ()

      /DestinationProfileSelector /DocumentCMYK

      /Downsample16BitImages true

      /FlattenerPreset <<

        /PresetSelector /MediumResolution

      >>

      /FormElements false

      /GenerateStructure false

      /IncludeBookmarks false

      /IncludeHyperlinks false

      /IncludeInteractive false

      /IncludeLayers false

      /IncludeProfiles false

      /MultimediaHandling /UseObjectSettings

      /Namespace [

        (Adobe)

        (CreativeSuite)

        (2.0)

      ]

      /PDFXOutputIntentProfileSelector /DocumentCMYK

      /PreserveEditing true

      /UntaggedCMYKHandling /LeaveUntagged

      /UntaggedRGBHandling /UseDocumentProfile

      /UseDocumentBleed false

    >>

  ]

>> setdistillerparams

<<

  /HWResolution [2400 2400]

  /PageSize [612.000 792.000]

>> setpagedevice



